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DES FIGURINES COMME
VOUS N'EN AVEZ JAMAIS VU !

Une dote
dons l'histoire de lo figurine

Seul
le fobricont de

RAL PARIHA
peut vous offrir

une telle perfection

a 999 exemploires pour l'Europe de l'Ouest

a Une série unique por so finesse du détoll

a Une quolité kréprochoble

a Les no 501 è 521 seront pelntes por
Dovld HOPPOCK.

le plus renommé des peintres oméricoins...
(Vendues 590f 'fronco' le set de é)

Toules les flgutines sonl numérofées sous l€ socle.
Elles s€ronl dFponibles, seulemênl chez le3 meilleuts

3péciolFl$ du i€u, à compter du l2ll2læ.

NOM

N'HESITEZ PLUS A RENTRER DANS
LE MONDE DES COLLECTIONNEURS

PRENOM
ADRESSE

CODE POSTAL
Je commande set(s) de 6 figurines peintes à 590f franco.

set(s) de 6 frgurines non peintes à l19f franco,
Ci-joint mon règlement de F par chèque, CCP ou mandât.
ARENVOYERà JEUXDESCARTES

5. Rue de la Baume
75008 PARIS
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JEU DE RÔLE: HAWKMOON
l'êpreuve du feu
Les oides de jeu
Le scénorio
JEUX DE RÔLE: MARVEL SUPER HÉROS

^ 
L'épreuve du feu

^ les oides de jeu
  Le scénorio

LA GUERRE AÉRIENNE
a Combol oérien el simulqlion
a 3 jeu de combols oériens
O Air Forcê: conseils oux chosseuF
a Ah Force: en double oveugle
O Air Force: scénorios

  Un écron modulolre dè maltrê dê leu

^ Qui veut lo peou du leu dê Él€?

IscÊlcARros
AD&D nlv. 5: L'ombossodeul
N6 vdd/onts dvènlvbts ou fond du C,odat!êl

JRTM; Le blonc meqsgggt
un vowge o fl@èts ê'et el o ncrv€Æ tfêi,

JRTM: Oul lrohil gogne...
Èneveîênf o lt1otær.

a lonk leoder: Durê loumée pour la "Dos 
plch"

a Chorgês: 363 Mésopolomle

IARTICLES & AIDES DE JEU

^ 
Les êclqkeurs dons Slor Wors

. Métolllquâs

IcRrrrguEs
^ 

Mêgolrovêller

Wtæs + l?æonhdlsotÊêdé tnne.

ld,b,ê6 & bo''o,tlË6/.rbh6.

OÉrofion DopÊE Ê r

Avec dê ter€6 @n'€6...

,,,b gt@ê evbri h7rpc6dbb,

Norê ærcefl€/ nllik*e.

A!& dè Bu + scétÊtb.
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Lea ForB du hqlqp lrlMnobe.

Lè tèrfltd darÊ b rcdolte,

ICASUS SPÉCIAL

v Sur un plol€ou: Klemlln
a DuelMoslels
r Flet

Ohrb Le&olL

Encott gafilt conmatr à ttob tèvt6s,

52
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A lo conqÉtè dè b g&rd€,

Hgt,lnês èn ploîb.
72

102

LL
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La lptrwla vènlon dè lÈvelbt,

Le W dês bons conÊtôdes,

CooiÈ('t de glodlqteuÊ pr c-orespordonce,

Lo car'qÉia du po(Noh su mlnllê(.

6E LL
B? LL
84 LL
84 LL

IRUBRIgUES
I Nouvêlles du F onl
t Inspl bowulns
r lnspl 8D
I Têfes d'Afflche
I Kroc lo bô
I Ludolique
I Pêlllês onnonceg
I Cowedure

Cabddet, chJb6,.,.

îlJoluvelbs & b sclêncè-tulton.

D6 BD plr !o@r
L6 tbtrvæux lèux défuié.i
BD de ChewqerWu,
ltl&,/gaîÊê et bux d'ownfuE stt mlcltcs'.

Ele est b€lle fip ætlte oNrp,nce I

Ftæédc Dêstn@ê &Yoéllê

8 LL
25 LL
26 LL
2s LL
7s LL
1c.2 LL
IO5 LL

LLA ptopôs des ieux .ités ed éf*encê
donr Dos scéno.ior 

' 
JRTM est uité po.

HêxogonoL Howkûool êst dité pai
Oiflon rous lhsnca Choo'iun. ADaD
ett éditê por tronsecon nus lisce
fSR, /,{dwê! Super Hérct êst dité par
Schnidt France sous licence TSR, Tonk
Ieadê. ê't dité pa. Odflon sous lï
.en.ê Wen End Goûes, Chorse' .st

Lë tédoctiôn nbst pas .êtpansable det
tunus..îtt ou dês detsin' non so i.ité'.
De tels docunents no sont pos retout-

Ce nurnéro n'esl complet qu'ovecson encûrf cêôtrolde quofrê pogès: .QuiveLlt lo peou duieu de.ôle?D,
oinsiqu'ovec l'encorloge d'obonnerneôl Jeux & Strotéglê el Cosus Belll.



B

&"

Losse des ôneries proférées à propos du ieu de
rôle, lo presse spéciolisée se rebiffe. Un encort
grotuit de 4 poges figure oinsi dons les numéros
de tin d onnée de Chronique d'Outre Monde. du
Drogon Rodieux et de Coius Belli. ll s'odresse
moins à vous qu'd ceux qui, dons vorre
entouroge, n'ont d'outres sources de
renseignements que des oriicles ossez souveni
bôclés, et surlout bosés sur des informotions
exlrêmemeni douteuses : voirô ce sujet
< I'Universté de Pétoouchnok ,, dons ie Borbore
Déchoîné, tiré d'un document orrivé hélos trop
tord pour être cité dons I'encorf commun. A vous
d en toire le meilleur usooe.
Vous lrouverez égolemenidons ce numéro une
nouvelle sorte de poster : un écron de Meneur de
Jeu en quotre volets, ô coller sur un suDporl ou
sur votre vie'rl écron. En e{fel, si les posiers resien}
ou progromme, ils q(terneront désormois ovec
des oides de ieu : écrons de MJ pour renouveler
votre gorde.robe, mois oussi plons ou cortes,
f rgunnes ô découper et outres idées liont I'utile ef
rogreoDte.
Autre chongement pour 89 : Cosus poroîtro.
touiours tous les deux mois, dons le couront de
lo semoine du 15, Ie mercredi. Seule exceotion
prévue : iuillel, où il est ovoncé ou 5 oouioue
vous puissiez I'emmener en uocon.ei...

Pqris
3,/ | | décentbrc
Dons lo codre du Sclon du Ch.vol
{ l). un |rophée p.imé 

'ero 
décemé ô

lbccosion d'un concours inr6rnorionôl
d. créoieuB d€ ièux d6 5oci6ré.

Fronce
année 88-89
Lê Conilé de lo Coup. d. trrnc. d.
J.u d'lll.toh,c onliqu€ êi médiévol
(CCFIH), créoteur de lo .èsle Chorses,
edoubls dhctivité. ADês l'énorms iuc-
.ês d6 lo .oupê 1988 et lo oublicorion
dun supêrbê livr6t de lirtes dbrné€!, il
préporc déiè lo coupé 1989. Demond62
lè régl€mè.t 6l inscrivez-vo$ dè5 moin-
tenonr (dêrni6r déloi :31 ionyiêr 89t sn
envoyont 50 F €t lo compolirion de
votr€ orhé€ 25 Bm (1100 eoinB budost
Chorsè!) ou CCçIH.:'3Û7 I our Àùo':10
Villo d'Ens, 75013 Poris. t'inscripiion
donne sn ouire droii ô une corrê dê
réduciion su. les résle! Chorg€s, d6s
lirt$ d orméer el dêr figurinB,6t l'.n-
voi d'uns fëuillè d'ordre personoti3éo.
Les linolB régionoles ôurcnr li€u d'ov.il
ô moiet lo finôle notionolo s€ déroulero
ô loulou3e, fin octobre 1989. Toulefoi',
il n erl po3 frop tôt pour iin3crjr€ .o. le!
éliminoloirês 3oni d ore, €l déiô con-

Por oilleuro, en morso de lo finote, se
déroulero le Fophé. 3ùn tru er
récompônsêro le meilleur rocricien.
Lidée est originolê: on fojr iouer le5
concurrônt! ove. dês orméss inposées
quils nô co.noiss€nr po3, rur dos i€Ê
roinr imposér,3i porsible hi"oriqusr. tts
dêvrcnr iouer plusieu13 porries consé.u-
taves ovsc dèr ormées et de! odvsrsoi,
rer toùiouE différent3.

Joe Cosus et Annobello Belli

Chotenoy-Molobr
lO/I I décembrc

Le 6àmo rrlûthlon dct lsux d.
tlm(|lo on nb pos lieù cstte onnée ô
Boùlogne-Billoncourt mois ô Chorê-
noy-Molobry. Autre chongemenr, il
n€sl plus s€ùlement ouvort oox clùbs
Doi3 ou5sioùr oriociotion5 de iôueu6.
Choqu€ éqùipê doit four.i. dix iousu.'.
DeUt pour le3 ieux de plotsou : Super-
Gong êt Moi é8, deux pour lB worgo-
mos : tes Aigles et Air For.e (s0. lè
scénorio poru don, norre numéro), six
pour le ieu de rôle : Loppel de Cthulhu
(cinq iou6uÊ er ùn moîire).
L6 dimoo.he, d€ l5h ô l6h, on pourro
v€nh moulsr so fisur;ne sur le srond
P.in€e Ausust el rêportir ovec.
Tous rênsêisnêm€nts ouprè' de Corhs-
rine tsfebv.e, 36 rue du Loup Pendu,
92200 Chor6.oy-Molobry, rél : (1)
1é.31.04.05 où de Heryé Coplonne, 12
ru6 Nouv.ll€, 78490 Méré, rél : 0)
31.86.17 .Aé.

Soissons
17 décambrc

Lo.luh d6s derhièrcs tunes otsoni,e un
rou'f|ol AD&D ô lo 5ôlte d€ lo mu-
tuolité d€ Soislons. Pou. rous rensei-
gnemenrr : Le, dehièrcs irîes, 25 bd
Roymond Poincô.é, 02200 So;s3on3.
Tél : 06)23.53.51.79.

Porthenoy
| 7 décembre

Ie Risk sut le C/ûô orsonise, dons lo
prolongorio. dû F.l.l.P. 88 un grsn-
d€u. noturc oyont pour thème le
XXIème siécle posi,opocoly'ique. Ren-
seisnehênts oùprès de Sylvoinê Texier,
o$ôciotion d! dévsloppement de Po.,
thênoy et dè so régjon, 7.ue 86ronger,
79200 Podlenoy. Tél : (]6) 49.9403.77.

Soinr Dizier
23 décembre
te club Io Tovemè Lvdiqæ otso ise sn
roumol AO&D niveou 5-6 dès l4h ô
lo MJC de Sr Dizier. Pou. rous rensei
gnêDeni5, é.rirs ô lo MJC de Sr Dizier,
3 rue Morc€l Thil, 52100 Sr D'zier. ou
.onlôctez Olivier Mélission opÈs 20f
ou (16J25.56.197t.

Lorrqine
27 déaambrc/l er janvler
Lo nigrction barbore vow propose,
cefi6 onnée encore, d€ iorJ€r un g,sn-
o.ul notur. ô Pied, ô <hevol, en
choriot. tô thèm€ choi'j : tss Monsots,



en 1222. L€5 plus douillet5 pourronl 5e

.endre ôu boîquel borbore qui cloto-
r6m lo mierolion. A signole. : 1e3 ên-

sourdi' das doisl' peuvsnt se prc.urer
ds3 cortùner mongok rous foitr. Pour
recevoir le prosp€ctu3 €t ovoi. de5 rcn-
ssigneménls : Noir Solltoirê, 37 rouis
Nolionole, 55200 Lérouvill€. Tél :

29.91 .31.88.

Essone
débur 89
les 2 trol/s (VPC de ieux)orgonisent un

loumol d. llood aowl dons IEr
son€. tB dolêi d€3 éliminotoi.er sâront
fixéos dèr lo limile dé 32 <ondidotures
déposrée. Ecrivêt ô : Lér 2 trolli, 18 rue

d6 Milly, 91510 M6nnecy. Tél : {l)
64.57.0973 (9h è l9h).

Pqris -
Jussieu
7 ianvier
Ler Saigneu5 de I'Astrolobe orconiren
leur 5c lourné. ludlqu. ovec des
tournok A0&0, Stormbringer. JRTM,

Run€Quesi et Rêvs do Droson. Pour
tout €onloct : Berlrônd Trlpl6t, 180 .ue
Lofôyette, 75010 Poris ; ou téléphons?
l'ôprè3-midi ou (l) 13.3625.2s posre

3988.

Virofloy
I lanvler
Lê 4àfi. lou.nol du 20 nolur.l
ouro lieu de l3h è l9h à lo solle Du-
noyer de Sesonzoc, l1 ov3nu6 des
combortonh, ô Viroflôy. te5 ieux €n lice
ronr 8itum6, Stor Wo.s, Uf,ivsrsom,
JRTM, Slormbring€r, zonê, RuneQuêrt,
Crhulhu, A.imonde, ÀD&D, Trcumo,
téséndes, Empir€i & Dynodi€s. Lês in5-
criptions seronr.loss! ou l2ôe in3crit.ll

'ero 
ioulefois po!3;bl6 da prêndre une

ploce .vo<onte, le iouÊmëme. Pour
rou, rènsêignement : 20 notural, I rue
du sénérol Gdlieni, 78220 Virofloy.

Annecy
2O/22 lanvler
Pour lo 3èn€ onné€ .oniéculivè, lo
MJC d€5 T6pp€s dAnnêcy orsoniso un
torum du l.o dc rtl. ou centre
Bonli6u. Lè rhême en 6!i.€tt6 foii-ci lo
Révolulion fronçoi3e, ô kov€r! un
concours dê icénorios d€ ieu( de rôlê,
.t un lournoi outour d€ ce3 mêm€3

3cénôrio'. Ropp€loni qu'il s'ogit polr l€s
pôrticiponlr ôu concours d'écrir6 un
scénorio dê 30 pogês miounun oyonl
pour thène lo Révoluiion fro.çoisè,
sonr oblisotion d€ syrtèmê d€ êslôr. Le
con.ouB 6+ doté €n e3pè<e5, por lo

Nou,,eltes dtFro',t

villê d'A..acy 6l por la minirtère d6 lo
J6un€.3e ôt dâ3 Sporls. Lo dole limitsde
remi3e dss monuscriÈ o été reportée ou
30 iuin 1989.
ll y ou.o ôu5ri ùnê .onféEnce-débôt éi
un solon surle3livrss€t l€5 80 interocti-
vB. ToB rêBêisnemônls ô lo MJC d€,
Teppes, ploce des Rhododendrons,
71000 Annecy. Tél : (16) 50.57.s6.55.

Pqris
2 | lanvler
Ls rournoi orgôniré por lo lésede /êr
,y'er ls 3 décèmbre se tron!{ormê én
dmlnolit (co$e-cro')t€, bière. cofé,
rênoêdè soi.é6 d6 risu€u.)le 2l ianvier.
Rsnd€z-vou, do l1h ô tord ls ion ou
92-9é ru€ d tu!o3, 7èm€ étogê.

Psris -
Quorlier Lotin
2 | ianvler
Porodd@t êt lê Club Quoniôr Lôlin
(gym, piscin., lquosh, é1..) o.sonis€nl
un6 murdar-pcrty conlempo.oine,
ou 19 ru€ d€ Pontoire, 75005 Poris, dè
19h30 ô 1h00. Pour tou3 rensêisn6-
m€nts, réléphonsz ou (l)13.51.82.15 de
th ô æh ên s€môinê, êr de th à 20h lé

Le Mesnil
Sqint-Denis
2l /22 lanvler
Le 2àm. rropha. Soporcong se
déroulâro csit€ onnée ou Cénirô de
Loitir st Cultu.ê,,{ ovénuè dù moréchol
Joffrs, 781)20 L€ Mèsnil Soint-D€nh. Les

concu.rent, ioffronlaront por équipei
de deux iou€'Jrs. Ie prsmier p x e3t un
séiou. dune 3omoine pour 1peBonnês
ô lo totion dê3 Arct. Inrcriplions ovoni
l€ l1 ionvier. Ronsêis.emenk oùprêi
dEri. B€sson, 32 .ue Mor.êl Rivièrè,
78320 ro Vérièrc. Td : n ) 34.61 .07.54,

Ploisir
29 ianvier
Le club Asnogorsù & Ciê otgoîite ul
tournol do lcux dc .ôl€ sur AD&D
et I'Appel de Cthulhu ou .hÉieou de
Ploisir, de loh ô 20h. Contoct I Nicolor
ooussière, l1 rue de lo Ferronnerie,
78370 Ploi3ir. Têl : (l) 30.55 0é.18.
(oprès l9h).

Virrolles
4/5 févrter
Lê déso.hoi3 lroditionnel loumol du
J.ldo. ouro li6u cenê onnée ou lycée
Piêre Mendès Fro.<s. Le' iouéure iof-
f.ontêront rur A0&0, Jomês Bond, Le,
3 mousqueloiro3, JRTM, Stormbringer,
RuneQu6lr, Poronolo, Slor Wo.r, I'Ap-
pel dê Clhulhu, Empi.e Golôctiqùe, oin3i
que loru de deux s.ondeùr notur€ ou
thènê co.t.mporoin.
Lê5 in5c.iDtions seront clore, lê 3l ion-
visr. Renielgnemenh à lo l oton pour
Toor, cèntre culturèlGeo.ses Sond. g.P.

r5r, 1374,{ Vir.olles cedex. Tél: (16)
12.89.40.77 ov 1161 12.89.71,96.

Brocélionde
| | /12 février

Podicipez ô !n grond.ur norurs
adhutl.n de deux iou6, ô chevol.
Ré3ervolions ovonl le ler ionviêr.
Conloct : E.ic Deniel ou {l) 98.90.67.53.

Compeneou
l7/23 févrter

Lât t€moln.s de .hsv.l.rl. You5

donnero.t Ioccosion, péndonl 8
demiioùrnées d chevol, de vous enl.oî-
ner en monège el en exiérieùr, de
porticiper d des grondeur notùre. Ins-

criptionr ovonl le ler ionvior ouprès de
Dominique Fronc ou (16) 98.53.56.29.

Pholsbourg
l8/19févrler
Lê Gibeoùvol o"gonisè ô Phol3bours
lêr éllôlnotolr.r nrllonol.3
( :mplru D pour lo Coup. d'Eu-
rop€ 89. Lo conveniion r€ iouoro ovec
de3 figurines 15 mm sur lo règles
, Newbu./ fort ploy, (rêsle imposée
por ler Anglois). F;gu.ines el .èsles
pour.ont êhe foumies. Pour lous .en'
,eignements, sodresse. ô Jeon-Chris-

liôn Rôguet,6e régt d odillerie, quorlier
aLo Hotle,, 57370 Phohbourg. Tél I

t16t 87 .24.21 .92.

Grenoble
25/2é févrler
L'A.M.M. dô Grenoble orgonke lo
2am. Coupc d. lo tdda.rlloô
f?one.ltc d. J.u d'Hltlolr..

Léchell€ reiênue è5t le l5 mm et lo rèqle
êsi lo 7èmê édition d€ WRG (Worso-
mê. Rereorch Gorhe'). Lo monitestorion
5e déroul€ro ô lô ferme H€urord, centre
so.io-.ulrurel, 8 rue Joseph Moutin,
38180 Sêy3sins.
Lss inscriplioB sont nornolèm€nl clo-
,os, nois ov* 16! rerord! d€s poltês, ;l
rêrte peut-èlre quelquo, plo<e5.
Conto.l€2 doncAloin Roudil, T4ovenue
de lo République, 38170 SeysinneFPo.i-
set. Ié1. dom.: 116) 76.21.15.68. Iê1.
bw. : 116) 76.10.19.50 posre 197.

Nontes
26 févrîer
|.o ( m.ru r 89 dè St.otèees &
htloléfi.es derrcit chonser de pro-
s.omme (il étoil pôlrtont difficile de
foir€ nieux). Bientôl plu5 de pré.hionr.
Conrod : Rodolphe Be.thoùd, 3 rue de
lo Bretonnièrê, ,1,1880 Soutron. Tél , {16)
10.63.21 .27 .

Senlis
5 mors
Pour fèter lsur bic6ntenoid (ND[R ' ?),

le' Ca.diêns des Renpads otgonise.,l
!n rournol d. l.u d. r5l. or war-
tt|n. sur JRTM, AD&D elAirForce, ou
csnir€ d€s rônconrre, de senlk (donr
IOke, ô 30mn où no.d de Po.is). Pou.
toLrs ren3eignements I AJRS tes Gor
diens d€s R€mpo.t3, 9 ovônue G. clé-
msnceou 60300 sênli3. Têl , Olivier ou
16) 11.s1.71.O5.

Poris - Porfe
de Versoilles
I er/9 ovril

16 Solon dê. J6ox d. léfl.rlon
ou.o lieu pendonl let vo.onces s.oloi,
.es. Corùs Bêlli y orsonisoro, les l, 2 et
3 ovril le 6èmê chompionnot de Fronce

Jeux Delcortes po.roinero le stond
. Créolêurs de ieux fronçoir,. Si vous
foitês portie de cell€ illu3r.e <onfrérie,
vous pourrez y prêsenrer vos oeuvrer/
même ,i €lle3 5ont éditéês por des
.oncurrenrs. Pour vo!3 in3(ire, conloc'
lez Volérls Lohonque (ou 5tond créo-
leur, pos ou chômpionnor de worgome)
en téléphonônt où (l) !0.71.19.04.
Notro prochoin numéro vour donnero
pl!, d€ détôils 5ur le solon.

I

Vous organisez une manifestation ?
Lisez donc notre rubrique En direct de Ia rédaction,



Poris

fullRichard
Lenoir PIanète

En plein tounoi da Fu Metal Pla-
nètê. On noten la bftê de cé.éa
Ias, témoin de l'éneryie nécêssai.e
à I'etîort êé.ébrêl cle cetre .ude

es expériences en loboroloi.e le
prouvent : Full Metol plonèle en
un redoutoble ieu dè tolrnoi I

t0

Rovisroif lo vedette, le .olveou iêu de
Lùdodélire o {oil monle.lo leDpérolure
du désomois <lossiquê ( Oéfi Richord
Lenoir,. Au fu. êl ô mêsure de3 rondes,
choc!n éludioil les rechniquês dê ses

éventùels f!i!B odveBoi.es, lôul ên
conptonl le5 poinls de mineroi...
Voinqùeur de ce défi, Philippe Durond
loi3se loin derière le5 Simple! Souli€.s
et occède dirèctemenl ou grode de
Pirote Goloclique ovê. 175 pr, tirre ôu
le devonce le leoder de ce clossemenr
tour neuf, Xovier )ocùs, olec 297 pt.
Revenons ou PremieA Coulêôur el
outres E.nenit Plblics de Sùpercong,

ieù or) le gognonl d! 3omedi iut Mor.el
Chombier, récidjvirte op.è3 son suc.és
è G.enoble où Fertivoldu pôlor, et.elui
d! dinonche, Xinopp. Pos de .ompéti-
taon, mok !nê mégo-démo dê Moi 68
orchêstrée por Fronçoii Nédélec. Et

FAR 90 ? On y r€vient, Iino leoent, pour
oioule.unê vi.loirêde plu5 ou polmo.è5
d Omor leddooui. Côté ieu de rôle, exit
popy ADéDé: n ôni éJitté ô lovoncêe
de! " crobe3 " ô mineroi qle Cthulh!,
Rèvê de orogôn ei Troumo-
Seùlê cônvenrion fronçoise orgonirée
por un édilêur, l€ ' Défi ' continùe ô 3€

fôrger unè imoge ô porl, è1 cest lrès

passé simple

oDmênl lei gnome5 c.Èis foii
<ette fôis-ci ? Dois .orre Êréqé-

Salon du Jouêt de poinle à PoitieÉ : un coin du ptan d,EnSù rcconsaitué
avec soin pou une bonnê paûiê rle supêtgâng I

lonl nous ovoien, ênvoyé le!r .ooaier
ô temps. Disporues dons un ourre er
po.eiêmpi, ces feuiller ont reccporu
plusieurs iouri opÈs lo sortie d! n!-
déro 47. Nous prions don. le5 or9o.i-
rôteurr de lo monifenofion de Chor e-
.oi, du srondeur nôlure de Cerhoid.
Ferrond, de lo rencontre de Beroncon,
du toùrnoi dlvry+uÈSe;ne, et de lo
.onvention dê liègê de bien vouloir

de Sior Wor, è Cthùlhu vio Sto.mbrin-
€er (nème 3iluolion dè déporl, PNI
ovoloB da3 même5 orchêlype!, buh
idenliquer). te irovoil loissé oux Ms-
neu6 de Jeu entroit en ligne dê complê
dons le clo3!êmenr (imosinotion, incoF
notio. de, PNJ, gestion dês évén€-
nents). Le. rôle " étoil ou$il'o.€ùmênt
p.incipol côlé ioueuB, cê qui o permi3
ô delx néophyte5 de figure. pomi les
voinqueuB. On tournoyoit ou$i sur
Supe.Gong, FùJl Melol Plonèlê ou L€s

oisl6 (... el le5 ligurin;rree poitevins
sônt ôciifrel imoginolifs, Ûé nom ll. Ne
rotez pos leuB prochoinês mo.ifs I

(en générol) et iêune, omoleuri. Bien
que nous p.éférions les initiotion3 ou,
rournois, il foul biên odmetl.e qu€ lo
porticipotion de Ludodelire, Socomcr,
Descortes €t Cosus étoit un pô! noyée
ou milieu dê ieux diveB et 3u.toul de
iouek, et quê lo portie lo plûi sympo lut
donc lo compét;lion o.goni3ée, en d o!-
tre5 lieux, por Hexosonol 86 et CAP
Sud. Roviloillés por un troiteur .hinoii,
Ies concurrênts (venu, de Eordêo!,r,
Porthênoy, ou Normol6 Sup'ô Podt
rivolisoienl luron même rcénorio, ou du
6oins une .hême trome, hobillée por
ion outêu. ên fon.lion dê .hoque ieu,

Poitiers

Comme on se
rencontre,
fr vmbiose enlre un solon et de!
\ â"*.r'-'. lee . Ren<onhe' du
1/ Jôuel dê Poinlê . ronr lô..oiion
pour les clubs do.soni3er leur tournoi,
rout en élonl présênh 3ur les iionds dés
éditoùrs où dé{ilenl pro{sisioôelr du i€u

I

"q 
*'r

\, denl numéro, no!5 r c!ê.s po! r
ônnoncé .inq monifestoiion5 q! pouÊ

L'APPEL DE CTHULHU



A interua es égulierc, l'oryanisateu. lançait un mini-concouÆ su.le stand
de ls Lune Noire : I'artoupamênt était chaaue fois instantané.

Limoges Décjorolion des D.oits du Troll er du
Gobdin : od l, Trolls et Gobelins nûis
sent nocher ei demeùrent pot beo!x.
lk tont dênués de conscience etdoiveni
osir les uns enver les outrcs comme
bon leur 3€mble, ou.omme bo. semble
o! che{ ; orl 9 | lour Gobelin volt 5pl
d expéfien.e , o 17 : tout Gobelin bô
et son5 punllet sero .ônfié ô lo mogie

Des no!veo!tés, des disc!55ions, des
déhonsl.olionriniiiot;on, que demon-
der de plus sinon... (voeu pour l'on
prochoin)de pouvoir iouer en nonalôp

Au rendez-vous
des amis.
A lo srcnde époque de Pilôre, 1e3

A de$inoleu6 'edelles 
et le rédo

t I cchef (Goscinny) onimoiênt une
émission sur Eù.ope l, so!s-iitrée
( nous on foit de lo rodio porce que ço
nous repose leryeux,. Eh bien nous. on
vo ô Limogês ùn peu pour les même3
roi3ons. Pos dê tournoi, moi3 des dizoi
ner de tobler de ieu dons ûn locol
relolivemenr peu sônore, !ne orgonÈo
tion cholèu.èuse et êIfico.è pat Lo Ltne
Noire el lê c(ub Lo Cômeognie G.Ge,
des nond5 gui 5spent noine ô lo vênie
qu'è lo discurion ovec lee créoteuB
prérenls... un vroi ploi5ir pour tous,
ogrémenlê de découverles poù. le cu-
rieùt , nouvellê moulure de lo 

" 
Tere

Creusê ", ieo dê rôle {ô poroitre...) tiré
dê lo séri€ du même nom ou Flêùve
Noir; New Yôrk 2222, )d3. tu tane

explicite en démo por Ioùtêlr; Loborin
thus,le ldR le plus cher d! monde (moi5

il y o det roisons) présenlé por le
Dros Rod qùi vo proboblemênt Iiopor
ler...de Soi3sê. Moi3 où$iles premières
céolions de Remo.k, qui oussi présenie
un éno.me cotologue de figudnes 6,15
et 25mm h;stor;que5 lrregulor J et I'ori
vée d une nouvelle morque, Dork Horre,
ovec ses pocks originoux (les 3 ôses du
Droson) et bien srovér. Sons oublier,
sos 5ympo de lo Compognie grhe, lo

Rensis

Av(w)alon
11il1s,..

7a e,t po' une sinecure de vouloir
I devent chevo e. de lo Toble
\J Ronde. Ceu, qui ietoieni loi$èr
tenter por I'ovenrure concociée por le
Dédole du Sombre dons les forêh de
Belgiquê ônr dû résisier loôt olx o$
souls des Pictes quoux chormes de
Morgone, pour délivrer Guenièvrê pri
sonnière de Méléogonr... Après ce coup
dessoi, honsformé,le club prévoil d or
soniser douires GN, ô des dores non

Barcelona Juga Jesyr III

Aa.êelone. D'un côté le calme,
avec Civilization, Ie jeu d'histoi.e

De I'aut.e côté, un dé'expo géant,
sonorc et tumant, des démos de
jeu .le ôle, et d'éùanges visiteuE
sous les voûtes d'anciennes écu-

Pour en savoir plus sur leurs prochoinet ocîivités :

- Hexogonal 86: Cenlre socio-culturel des trois cités,8é000
Poitiers, côntocf: Frédéric fournodre, tél : 116) 49 46 24 8é.

- CAP Sud : Eelleiouanne, 20 rue de lo jeunesse, 86000 Poitiers,
tél , (lé) 49 58 53 93.

- Eoufique Lc Lune Noire t 3 rue de lo boucherie, 87000
Limoset, tél : (1é) 55 34 54 23.

- Lo Compagnie gise, conlocl : Philippe Mosson el Sylvie:
fiû 55 35 50 58.

- Ludodéllre/Plan d'enfer:27 rue du chemin vert,75011
Poris, tél : (l)48 07 41 04.

- Le Dédole du Sombre: Fronçois Rose, l3 bd des fusillers,
9600 Renoix, Belgique, lél (depuis la France ' 19 32, de Belgique:
0) 55 2t 95 ô8.

Fl orlé por lo<ti"ite pe6èleroire de

|, rlusieurs srouces de personnes, le
I ieu de simulorion comhence o bien
prendre ên Espogne, el lûne des meil-
leur5 occosion5 on.uelles de e vérifier
est le week-end orsonisé por Lùdocen-
tre choque outomne ô Borcelone.Ien
vironnemênt y êsl pourtont peu fovoro
ble ou développement d !n leldomoine.
En Frcnce le ieu ovoil vite profité d un
réreou de plusieu.s dizoines de bouri-
ques dédiées oux ieux de réfexiôn,
prêtes è iouvrir oux premieB ieù\ dê
sihulolioi, et lo venle por corespon'
donce o toil le re5le. llen vo outremeni
outre-Pyrénées. Le5 boltiques sonl ro-
.es, ou non 5pécioli5ée!, mois surlôul le
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RuneAuest et Cthùlhu hispânisés, et la nouvêllê tovua êspâgnota, Atêâ.

tfonsport dês morchondises ei poquets
y en hès oléolonê (quelques semoines,
quelqoes mois o!... quelques étehi,
tés l)r Dons ce .ôntoxte, on né pelt
qu'odmirsr lo confionc6 de léditeur Joc
Internolionol qui vi6nt coup su. coup de
trodune L'oppel de Clhulhu et Rune-
Qqesr, dons leur v€rlion ( livrè coF
lonné ', cor e morché rete ô Ûéêr.
Heurêusemenr, choque iouêur comple
pour dir en entholsiosme. llfour souli-
sner qùe dons lo bônnê morche du
week-ênd, chocun ovoit sô port de t.o-
voil : édit6uB, clubs, ortirie3, chocun
5elon so 3péc'olité. En no.gê d'un rour
noi mohii€ux (Civilizotion, Squod Leo-
der, tisûriisi ontiques, L'Appel de
Cthllh!), les clubs ossuroient l'onino-
tion el de iombreus$ démo.. L'un des
plus oncions ovoit même cÉé et jm-
primé pour lo circônnonce un ieu dê
rôle dinitiolio., Principer de lo Tierro
Medio, de Xovier Corôlles. Une excel-
lenle idée qui fit receite. Seûlé é1.o.-
geié, lo sépo.oiion de lo monifestolion
ènne deux locaùt, hevrcviênènt osse2
proches. 0 un côté, lbccueil. une brève

expo, et 5urtôùr dss tobles dê i6ux..la$iqlei', principolsment d'êcheca,
q!ionl été vite rèioinrs pôr les djplomo-
tes, le3 figurinktes et qu€lque! .ôleuB
plus omoteûrs de <olme J de l'outre les
exposonh er quslques tobles dé démor.
Côté pfê$e, entfe les dsux mogozine3
déiô exinonls, Lieder ot Troll, prés6nrs
ovec toute leuf équipe, e+ opporu ui

Aleo, (onsocré (don!
lôrdre)oux worgomes, fisuriisi et ieux
de rôle. Bien fôit, il conliôni un woF
somè €n enco ovec plonche de pions
.o.lonnér, qui devro;l égolôhênt èire
plblié en fronçok dons on prochoin
numé.o d! Journol du Strotèss. Aleo
esl édité por Ludoprêr, qui por oill€u6
imporle des ieux fronçois en Espogne
ovec lroduction, êt ré.iproquehenr
rournil (,udout lo rêsion iud) lo Fronce
en ieux e3pôenol3 (Fronk Storo nous
pone.o des worsomei de TYR dons un

| , oe sor.. a" Jeu, d! 2/ ou 30

/{ octob,e dernier. un c,iquieme
, r de5 225 erposonls ovoienr un
roppori ovec les ielx de sim! otio. : e5
grond, édiieu6, bien sûr, mois ou$i
beoucoup de petilr. C'en dons ce do
moine qu'on reûorquoit e pu! grond
e$o Por roPPort ô Ion dernier, ei p !,
porticulièrêment dons les . simulotions
de cônflit ' (ve15ion ollemônde officielle
pour kriegspiel el worsomê). Ce thème,
osez délicol en Àllemogne, trouve de
plus en plus d odeptes. les Allemond s se
réveilleroienl ils enfii ô ce suiei ?

Mois lo véritoble explosion vient der
ieux de sihu olion por correspo.donce
(commê en Fronce DuêlMorer, voir
p84. Ndlr). Po! moins d€ dix nolveo!r
ieux ont é1é loncés cette onfée, ovec ô
leu. suite une myriode de fonzlne5.
Du .ôié des qronde5 moi5ons, Citodel
Allemogn€ présenloit lo koducrion de
llluminoti, er Ion lro!voit o!$i Civili
zolion por Welt der Spieleel Bottlelêch
chez Fontosy Producfion, ove. une iôu-
velle couvedore plus hollywoodienne,

Salon du Jeu à Essen

(Allemagne)

1o ndi5 qu élo;ent onnôncéee 1s3 ve6jon s

ollemondes de Mech Worrio.s et Cor
Wors Dê L!xe. Enfin, S.hnidr Spiele
prévoil lo 50 ie pour le prinremps 89
dune rouvelle version de Midsord, lê
plu3 oncien (et meilleùr) ieu de rôlê
ollemond. Une version fronçoi3e, o<-
compognée de deux 5cénorios poutroil
même 3o.iir I'ouioFne prochoin. Croi'
sons l€s doigt, pour ce beoù ie!...
Comme choque ônnée, lês ioueurs 5e
sonr vus submersés por une foule plus
<urieute quinlére$ée, qui les empé-
.hoil de porticiper oùr démon!trorio.s,

Une bonne nolveile polr finir: Melol
Mosk iest enl;n dé.idée ô loirc de
bonnes figurines, el exposoil vingt
modèles tout è foit crédibles de lo série
Ailerix q!i 5ero présenlé€ en trois
bôires : dix Goulois, dix Rômoins êl dix
Pkoies. Sortie prévle poorle prinremps.
De quoi 5e réiouir dovonce.

Alexânaler Klesen

- Encore moins cher : Tournez la page
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Toujours les dunières nouveautés dans les 2 magasins :

24, rue Linné,75005 PARIS
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- Encore + facile : offrez des jeux à vos amis lointains .,.

.., I'Guf Cube se charse de I'envoi

Pour tous renseignements : Carole : 43,31,91,02



Vos onnonces de monifestotions...

lr^ àet c.A., vou3 èrer de ptus en

I pllr nombre!. è fols envovêr
\.r "o5 o""""(e5 de convennons.
lournoÈ, dé6ontroiionr, erc. Porfôis
mo heureusemenl, êlles ne po$eii pos
don3 le iouhol, oussi voici quelques
recômmondolions qui devroienr omé,
liorer cel élot de {oil :

- Quond vous nous envoyez une on-
ionce de monifenotion, foite5 le ou
môirs delx hois ô lovonce.

- N envoye2 po5 dons lo même lettre,
ô lo loi5 dee quenions ô o rédoction, un
ovk de .ok3once de club ou des onnon-
ces de moiilenotions. Si vous ne po!-
ve2 pos vous permeiire plu3ieùrs rim-
br€r, séporez où môins le5 div€rs suiet!
sùr diflérentee feuilles de popier. Nou
bliez pos de mertre vor coordonnées en
tête de choque lellrê.

- Sivous dehondez que Ion po$e une
onnoôce, écrivèz a Cosu: Belli Radoc-

tion, 5 rue de o Boume, 75008 Poris.

- Si vôus demondez une doiorioi en
lok, !n spon5oring, lo p.ére.ce de
Cosls è votre monifeslotion, écrivez è
Volérie Loho.quê, Rèlotion3 exrérie!res
Co5u5 8elli, 5 rle de lo 8oume, 75008

- SURTOUT, si vô!s voulez cônto.ter
les deux 5ervices, foires DEUX couiiieB

- Après ovoir ênvoyé vorfe coùrier, si
volr ovez peur que les po,ies ou les

sobelinr 'oit égoré, polsêz dof. u.
colp de fil ô lo rédoction pour vérifier
de so bonne réceptioi.

- Si por hosord vou5 ovêu renconhé
dès pe6oines de io rédocrion dons une
cônvention, dons lo rue ou chez e
coiffe!r, ei qûe vo!s lêur ôvez onnon.é
une moniieitotion, écrivez tour de
même. C e5t bien plus 5ûr.
Mercl de volre ôllention.

I4

Réflexions
de quelques créoreurs frdnçois et de la rédaction
de Casus Bellî aux orgdnisateurs de
manifesralions.

I lenesr de! modfenor ons.ômmede
I tô!t, i y o de5 modes Adùellemênr
I i e51 de bon ron " d'lnviter " dêr
ôuleurs fronçois ou des iournoli5te5.
Signolon5 doic oùx ôrgoni5oteuB qu !n
créoteur de ieu froncois dispose en
généro d un péc!le mensuel peu diffé-
rcni du SMIC.llluien do.c difficie de
se poyer ùn vôyoge, !n hôtel et des
renouro.h pour le week end. Lo môin-
dre des chole5 otrqle lon . invile, un
ooieùr est de le dedommoger de ses
frois de lron5port,de lôgêmeiiei mieur
encô.e, de no!trilure {hé o!i iest lri-
viol, mois e$oyez de ne pos monger nl

De plu!, il ious porôii inutile, vu le
développemeni de to!te5 sorles de
monitestoiions (p !s d !ne por semoine),
de convierdes ouleur5 ou des iourno is

rês ô de5 tournoir. Ces geiilô viènnenl
en sénéro pour fone de5 démonstro
tiôns, porler è des ioueuB, expliquer e

ieu de rôe o des néophytes. Quelle

lôlérêi y o Iil, en dehors de cëlli de
Ioire ploi5ir ô légo des orgônkôteu6.
ô demonder ô cès personies de foi.e le
pied de srue ôu milie! de tobles dè
tolrnoi? | nen pos très omlsônr de
socritier pour celo son q!otrième
week-end d! mok er de découvrlr lo
rrentième répélilion de ( lo pl!s groide,
lo plus orisinole, lo 5eule et lo pu5
inléressonte des monifêsrotions du
honde ,. Le lour.oi en éservé è des
loue!B qli préfèrent reder entre eur,
qu .onnci$eit déiô biei le ie! de rôle.
Nous somme, désolér dêtre un pe!
rudes, moi5 il folloii que ce5 cho5es lè
loienl diles. En revôn.he. nou5 sommes
p.èts o opporler tolt notre soliie. ô
des monifestotion5 originoles, qui oi
dent vérilôblemenl ô lo .ônnoi$oice, ô
lo prolique inlelligenle des ieux de
sinulorion (et il en exi5te comme, pôr
exem ple, le 5olon de5 ieux de simulô tiô.
de Limoges cètie onnéeJ.

#ffiffi*{*ffi

a Spéciol ,rter de JovÊ esi ùn dos
sier de .réoiion fronçoi5e (66 p.), pré
poré pôr le Cêrcle de Shorégie, édiré
por Socomer/Hexosonol, perhe ont
de iôler o boioille de lo mer de tovô
(linvo5ion du sud-er 05iotique por es
loponoi5 en 1940) r!f ieû€ ovec Sqùod
Leode.,5ut met dve. Aniroutê et ddâ\
le ciël arec Air For.e.

a Lé(on poùr Aturee5i disponible, il
conlienl un livrel de règlès de combol

a L'or. -en -.1êl des rénèbrês en le
prêmier suppléhent 156 p.) poû Ani-
nonde, il co^tiert deu\ scénoriôs, der
détoils sur le monde et de iouveles

a Les Anorhlvo toohno soii des
suppênents pov Enpircs & Dynostiet.
Le numéro un eil po.ù, il coicerne orJ
de o suere (voir Tèies d offiche).
a En février 89, nos ioyeux édiieurs
ferôni poroître Hurlê|rîêntr, ui ie! de
rôle de leon Luc Bizien, ôu thèmè émi
.ehent lyconihropique.

Vosue de hoductions el d impo.totions

a Lês Rongsrs du Nord e+ une
.onpogne pôù JR.M et Rolenosterl5S
pJ
a PlôsÎs.h en le nôm des tislrines
plostiqve de EottleMochs, \ous pôuyez
vôus procurer dèux ieh de I figu.ine5.
Quoni è B.ttloT€.h ,{op Ser 2, il
îogii de chomps/poo5 de bôtoille pour

a Les ,$ônstr€' de Cthulhu en ui
superbe livæi .onlenoni force illutro-
lions er déiois :or les indicibes mois
téonmoins dessinobles créotures du
mythe.Indispen5obe oux fons de Love-
crofi, qu i s protiquent o! non e ieu de

a worhqnmsr - lê iêu ds rôle
tontôsrlque (wJRF), o trôduciion de
WFRP est dispon ible ovec 5es 310 posès

a Dt No. e5i uneovenrure pour Jd-ér
8ôd dons ioures vo5 bonnes phormo-

a C.êur.ruel e5t un scénorio d Hervé
t ont onièrcs pav Mo léfk e s.

D€Rv|ERE Pli^lfi €.t
t'A4edDa ÈuIlùe
il,r;:riilzi9"r-".w:;!"s"+,TÊ: )

ENqM€.,,

Nou5 oous ,ommes livrés ô queqles
ndiscréiiors chez leux Derôrles pour
connoîlre ce que onnée pro.hoine
ôoùs opporiero. A pôrl lè Guide de
Star Wori qui doil rorlir èntre moin-
renonl ei don5 queques moi5 (tout
dépend de lo Force Cosmiquel le rene
de ô prodldiôn est polr " dons e
.ouroii de 'onnée 1989... ,. Demondez

a Pour Cthulhu : le supplémënl
Cthulhu 80 sûi\i des Oeuk de Korloth,
une compogne d orisine fioncoi5e.
a Pour Stdr Wors I Stot Wo io.t,
des moduies,le loui ètont troduii ou f!r
ei ô mesure, moi5 orlendonl ( I imprimo

O Pour Poronoio : lo delxième ver
st'aî, Alpho canplexitiet, Arc Buste5è\



a Pour She.lock Holmer, dére(-
llvê.ont€ll : une nouvele enquête de
coôception f.oncoise se dé.oulonl è
Liverpool.
a Pout Stt?émorle I Suptênotiel esl
lo compiloiio'r dès t.ok premières ex

a Poùr I|iolétl.ê3 I Le voile de Koli
sero une compogne se déroulonl en
Inde, Egyple, Eco$e et Froice.
a Pour Worhomner : le coleidrier
de troduction coniienl {orce s!pplé-
menls ei oventures. Une compogne
fronçoise et ousi en préporotion.
a Klllêr, le mythiqùe ieu de Steve
lockson doit ètre 1roduil.
a Enfin, rlêf & Eûpl.es sero une
exten5ion pour le worgome foirostique
Ave re.ebrce, penettont de }èrcr des

h** .-*

Ludodélire
O Le ,liiroir dês Yerres llédlones
n'8, pour Réve de Droson en poru. ll
ioppelle 1o atlé des trcize p|ôisns el
conlienl lo descripiion dune ville, oc-
compognée de troi5 scénorios, pus
quelques règles odditionel es.
a Tempête su. l'é(hiqulêr et un
je! de corl$ o! tormot torot, quiomé
nero folie et om!semenl dons vo5 por
ties d'échecs dès qu il 5ero dispoiible.

Oriflom
a ,YlultillÀondês devroll être don5
vos bolliqles ovont Nôé1. Doprès nos

i.fôrmoieu15 il 5osit dun ieu de
scie.ceJiclion spotiole, !e dérô!loni
dons les onnèes 2400, ou sein du syv
léme soolre entre lo Ïetre, Moro, Vén!s-
ei Troie. Le synème élonl de Michel
Go!dô /1.1oléflcet il devro il ê1re simple.
Le! pefionnoses se .réeii dôile!6 ô
'oide de lens psychoosiqles (ès poç
se$euB d lBM PC pouronl les.réer sur

ordiooleu. grô.e ô une disquelle fo!Ê
rie dons lo boiie). Nôus corsocreron5
une . èprelve du fe! , è ce ieu, dois
iolre procholn n!méro.
. Lô Furêur dê Dro(ulo, e iêu de

a Le voleur d,ômes en une compo
9.e pov Stôrnbringer qui .anueni )e
ûôlule du méme nom ptus L,épée

a lês Dleux dê clordnrho esr ui
sros et beou livre de 192 poges, com
prenonr lo rrod!crion de lorigino
(Gods of clorôntho) cômplété des
Wyrns footnote' et de noôbre!se5

Signolons quOriflom o déménogé o!
132 ôvenue de Morly,57158 Monli
sny terMeiz. Tel , (16)87.63.96.69.

Prince Augusf
a Lo 5érie des figurines pour Middle
Eo.th iosrôndit ovec les voleurc de
rrd.bod. Uneôccosion de les uliliseret
de ioler le 3cénorio " Qli hohii so_
gne..-, de nolre encorftcéoor05.

Siroz
Prod u ctio ns
a Zone +, le supplémenr polr ZoDe
en sorri (voir Têies doffiche).
a Whog Shrog, le quorrième iè!
Univercon rc devrcit p us to.de(.
a On porle pour moB 89 d un ieu de
rôle fronçois trè5 mutogène.

ïronsecom
Lo lroducrion de Foreotten Reolns esl
prévue pour lo fin de lonnée, mois on
ne 5oit po5 encore sielle ioppellero ter

Vor
O Le con5eil génèrc1 d! Vor o décidé,
pour folre lo prômoiioi de son dépor
teneii, de p!blier un lrès ioi ivre ll-
un.é i VAl, le dép.rtemênt donr
vous êies lê hé7o5. Le texle e5t de
Fromenlol, et le desii de Foch, un

coupe bien connu des bédéphiles. Di.
,o.r e to!i net r pourquoi iembêter ô

iouer ovec ce ivre o oE q! il y o de 5i

beles imoges ô regorder o choqle

a

VOUS AVIZ TOURNE tA

PAGI !
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Vivez I 000 vies,.. souffrez I 000 morts

Pour commencer,.. en fiançais

Warhanmer J de R . . . . . . . . . . . 179
James Bond ................. l19
Docteur No pour J-B .......... 69
Terror Australis : cthu. ........109
Les llonstres de Cthulu . . 99
Dieux de Clorantha ........... 175
Apple Lane:R.Q. ...... ..... .. 75
Levoleurd'AMEStorm ....... 125
MarvelSuper Heroes .... ..... 155
Scénarios Marvel ............ 45

Dracula . ...... ........... 220
Full MetalPlanet ............ 295
Hawkmoon .......... ..... 195
Ecran Hawkmoon ...... ...... 70
Les Rangers du Nord (JRTM) .. 108
Cross of lron New edit. ........215
Curseof MumrnysTomb. ...... 220
Heroes ForDungeon Quest ..... 170
Cæur cruelmalefices ......... 59
Open Fire .......... ... ,.... 270

Pour les pros... en anglais

City Systerns:R.Q.
FR5 Savage Frontier
Ruins of Adventures
GreyhawkAdventure .........
Gaz 8 Five Shires
Strike Force Star war . . . . . . . . .

Ta Tooine Manhunt Star war . . .

Far-Harad Merp
Shador in the South Merp . . . . .

Fonress of Middle-Eanh ......

90
80

t45
80
/5
/5

ll0
ll0
o5

90
60

2t0
145
395
225
230
905
180
450

Commonde à refourner à L'CtUt CUBE, 24, rue Linné, 75005 Poris
Tét. : 45.87,28.83

NOM

ADRESSE

c.P. ..

PRENOM

v .t E TEI..

les ieux sonl postés en RTCOMMANDT dons les 48 heures
oprès réception du poiemenl.

D lisfe des ieux CB 4g Grotuiie

Désignotion

Poriicipolion frois de port et d'embolloge

rflx

35f

Morché commun port 45 t IOTAI.



I6

MADE IN
AILLEURS

Avqlon Hill
a fêrlênrioô tavolu||o|| oour le i.u
,(.Ëalt erldkooniblê (von nolr. orficlë

Blocksburg
Tocticol Reseqrch
Center
a Apèr rimelo.dr ot Mocho rcnèn
with gunr, G.eg Porlêr noùr srotifi.
d ùn koisièm. ieu de rôlé SF : Spo..-
tfunc.

Choosium
a Porution pro.hoin€ du d.oxiène
Sandy P.t.rr.n ffonsr.r Ould.
portonl iur l.s nonstr€s dê! Contrées
du Rav€. Lêi illo5trotioôs ronl éocore
plut belles qùè dons l. oré<édènt.

FASA
a tolllng fhund.r est un pock de
s.énotior oout Eottlêfdh. 81 neinfoL
.êûêats e, i ê.hwo..io.. Quont ô
Hout Dsvlon, cest le 5ê vôlêt de lo

a lhc Oftl....' monu.l ê+ unê
mise ô ioùr d€ Srdr lre* d'oFrès lo
nouvêllé 3é.ie The Nêrt Gênerctioo.
Son co.lenu ét un Dêù t.oo r hié.orchie
mililoire, ô notre ovi!. th. Whlr.
Florn. est ùn éns€mbl6 de 3cénorio!
pôut L Sto.rhip Conbot cone. Quonl
ou str? t|tk lY, ilovl. Updorâ, il
êst définilivemênt éDUi!é.
a ?oû Renegode Lêgion,lh. A..
Eoglc esl un ânsehblê de scénorios
poo? lota.cêplq, et Horblng.B ol
Dootf ert 0n Dodul€ pour Cérrr.rbr.
Quonl ou 3ê ièù de lo rériè, Clrrut
hp.rlum, il mélong. ieux de cirque
rômoin êl .ho6 onti-grôvité.

FGU
a Poo. Spo6. Opero. S.C. ol Star
Ctlft 3 Bt un compendiùm ds plonr de
voirsêoux. lft.dur ll ôt SSA 3 | th.
^ûdon 

lmp.rlum, ro.i défidtive-

a lh. Grror.r God sst unô ov6n-
tvre p.!. Vi oins & Ueilôntes.

GDW
a On ohsnd touiours 16 ieu d. plôteou
Sror Ooll.oô| of mqrt.
Por conlre lo rériè Twilisht 2ûo.onti.
nuê ove< de nouveo!x 5céno.iô3.

Gomes
Worksho
a 3od..ort en !.ê boiio d. voituré,
et d. molor én ploniqùe pour Dor*
furu.e (voi. Tèrêi d'offi.h€). Whlr.
llna lcvar €t le orcmier 3iJoolémênt

a aOKCÉt r. sontdet Donneoq de
plo5tique reprélentont des iol;s croière!
poùr vor fisurines Worhonner 10,000.
a R.ohn oI Choo.: slov.r to
Dorkncr. èt lh. Lort ond th.
Dsn .d. sont dê gros lupplémenl3
iffùn.ér pour les i.ur wo.hoûû..
(WFRP, WFBR et W.loK). W€?han-
m.t Annl.t ert un supplêment pour

a So|n.lhlôg .orcn In l(ltl.Y et
une ovenlùrê pour WFRP.

Grenodier
a I3s po'3ê3i€u6 dê lo boit. 31..k
DÉgon ll donl Iillu5lrotion r.prérenl€
unc ieune fillc poirrin. nue po35èdênl
une .ôreté. Les vêndêuri oméricoins
oyont prole'|é, le5 nouveller boilei onl
rhobillé lo demoiselle.

rcE
a Pour MERP, ,[ourh ol th. snr-
woth sl un module d'oventlrê. Sho.
do*ln rh!.ouft €n unê <ompognê.
H.llt ot tfic :lv.n Xlng en le 3e
voler dê lo ré.ie der cirodelles. Àtlrk-
wood - Ih. wlldr of lhovôrlon-
en ùne compogne reprênont et <omplé
ronl des élém€nts Dorus dons Noirêr,
Mi.kwood et Southe.n Lli.kwood.
a Lô nouvelle veÉion de Stoc. flo3-
ror réprend les règle! originelles or
compognéês dê .êlle3 du compognon,
loùi une prélentotion plue (loi.ê {voi.
Iêre5 doffiche). Pour complét.r cerre
boilé voù3 pouvez vour procurer le
sp... no.t r t<r..n et ler module!
Lcogu. ot m.fthontt et Yoyog.
oI rh. lltonlo.

New Infinities
Productions
a A.th.ba : Gr..k Ald.o ê,i lê
dâuxième volume dè lo sériè foototy
Mottê. p.âtentant d€, univ.rs mùlii-
ieur. Le dieu Gygor nou3 di3plnre lô le
.ésullot de les divin.r réflêxions : une
il€ rêssêmblonr ô I'Afriqu6, moi3 qui
n.n po5 lAfriqùe, pleine de Grec,
onlique5 êl dê guerieB zouloùs...

New R.ules
a Cêtlè loute nolvolle 3ociété nous
propose u. ieu orthlrien présenté
commè un. . dc, dê grot Prog.ommê
ôfornolique : Hldd.n Klngdo|n.
C65t impre$iononl moi, nou3 novont
por pu éncore délârminer ail iosi$oir
vroioent dlrn ieu d. rôle.

Steve Jockson
Gomes
a Et dè t.oi. I Apèe Euthidoet Lond ol
N,ir,,it voilô GUTPS Japon.
a Hqtkwood est une ovoniu.e pour

a On.ou! onnoncê Ut|lght une oven-
tut polt GURPS Spo.e, un GURPS
Sur.rr {iup€r-hé.or ?), êl l€ Rood
Ado.6:lft. t .. oll stot ..

Supremocy
Gomes
Voici deux nouvell.s exrensionr poo,
Suïeno.y qui er .oûpte éêiô t@is :

a N.utron Sombt and Kllle.r
S.r.lllt roioured€! ormB ô l'oB€nol
du ieu el olou.dit lo boilê d! bos€ d.
348 nouvêllé! pièr€!.
a thê mlddlo Pow.rr iôtrodlir
dêux noùvell4 sùoêrouis3onc!3 : lo Fé.

dérotion d€ lAustrololie êt l€ Dominioi

Strotegy ond
Toctics
a L€ n0121 .st dirponible. Un. lois d.
plut c€ mogorine oborde un thême
po33iononl et lotolement originol puk'
au€nco.e io.nok troité dons oucun
*orgome : lo songlonie révolte des
Cipoy4 dont lEmpir€ britonlique d.!
Indes en 1857. Six p6liles poges de
.ègl.i, ùnê corie divisée en zones êl
non por en hêxogoner, et l',n livrel
hktoriaue dê ouolité.

fosk Force
Gomes
a Oon! Cl|m.fighr.r. Poll.. lFO,
e3 ioueûn incornenl d6s policis.' d!
genr€ de c€ux des rérier télévi3ées ldê
Sto6ky et Hutch à Copitoinô tu.illo). [.
rvdèm6 ds 3imulotion et s;mole er
oeéôblê, 16r comboh se déroulént su'
der plonr qoodrillés ôve. dér pèiih
morqueùrs. Plu5 re.oomoidoble oue

'ourre ieû dê c.rie firme: D.lt.

The Worgomer
a Âu .ommôire du volumê 2 numéro
é : un sro3 d6siôr 3ur un no'rvaou ié!
deV onst]d,rd Gcnet, Por dê Coloir, dêr
scéno.ios pour lo iérie s,rprl de TSR,
do! onolys€r et d6! tron5(riplions d.
po.iisr pour No.t/, Gùûon Ploin.l
Ho,'ê SoldiêB 12 ièux po.ur donr Sn6.

a Au 3ommoiredu vol.2 numé.o 7 : d.!
onoly3et el de5 tron3criptions dê porli.s
polt Eôst f.ontlc'lun:'bio gof' t), Hunl
fù Red Octob$ ISRI, the fiee9 oe
bunios ls&11, et Konoa wo.lvcl.

ISR.
a Lêr deuxiême et roirièm. volum€!
du Cqm.r Xd.dboo! of ,n rv.l
Unlv.'t eont Fotur.
a Voici ùn nouveou tryptiqu. ottêndu
pou. Fotgottêd Realnt. Atur. lo.td.
est un romon, Cutr. ot rfi. ltoô
3ond. esi lê modul. oui en .n liré. el
SSI €n réolile un progromm€ info.mori

a Lo lisne lop Sécr6t 
'e 

dévsloppe
sons cese. Commcndo e+ un sup.
plémênr poor foirs iouer (mok oùi i)
roulâr $r1â3 dê .ommondd, de5 tocli'
quês oux ormemênl!.

West End
Gomes
a D! nolvôou ovêc du vieux pour Po-
rcnoïô. lh. Gompul€r ol*oyt
rhoot lyl.. esl lo .eriortiê d€ terd /h
th. .lonês êt Orcbustêît, rcnoniêt poul
o de'ûièm6 ôdition du ieu. Lêi dessins

a Elle3 eristênt. nous lês ovoni vùer.
€3 fltudn.r do Slc? wor| soni lô.
Poùr le Domênt il y o trois boît€i : Hé-
.û of RêHli@. lnDatiol Fotcct êt fh.
Souhtv HunteE- Sùiwont The Enoirc

'trikêt 
bock .t lhè Nêw Hope. Quoîl

ô SHk fon. : shonflpol,t, il iosit
d!. scénorio oour l€ ieû de rôle.
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I

Sentiers Obscurs

'lo,tg Alez

Ur-'/1

ll ;est glissé quelques erreurs et omissions dons les coroctérisliques des
équipes de comboi. ll folloit lire,

l2.l - Equipes de <ombot vietnomiennes
l2,l,l- Equipe Viet-minh :

- Soldot A . visilonce 8, hobiliié -l, ormement 1 PM + I P, munitions
4PM + 2P + I Co + I G.

^-^Soldor 
B : v;gilonce 6, hobilite I , ormemenr I C, munirions 3 C r

- Soldot C : vigilonc€ 6, hobiliié0, ormemenl I F, munitions5F +
I Cô.

- Soldol D : vigilonce 5, hobilité 0, ormement I F, munitions 3 F +

- Soldot E ,vigilonce4, hobileté + l,ormement I F, munitions4 F

- Soldot F iv;gilonce4, hobileté + l,ormement I F, munitions3 F
+lCo.
- Soldot G :vigilonce 4, hobileté 0, ormemeni I F, munitions 4 F +
I Co.

- Soldol H : v;gilonce 4, hobilete O, ormement I F, munitionr 4 F .

12,1.2- Equipe de régulie.s :

- SoldoiA:vigilonceT, hobileté -1, ormemenr'l PM + I P, munitions
5PM+'lG+lP+lCo.
--SoldoJ I : visilonce 7. hobilelé l, ormement I C, munirions 5 C +

- Soldol C I visilonce 6, hobileté 0, orrnement I F, munilions 5 F t
lCo
-^Soldol D : visilonce 6, hobilelé 0, ormement I F, munilions 3 F +

Soldot E : visilonce 5, hobilite 0, ormement I F, munitions 4 F +

- Soldot F : vigilonce 5, hobilité 0, ormement lF, munitions3 F + I Co.

- Soldot G r vigilonce 4, hobileté 0, ormement I t, munitions 3 F +

--Soldol H , vigilonce 3, hobileté 0, ormement I F, munitions 3 F +

| 2.2- Equipes de <ombqt tronçoises
12.2.1- Equipe dè ligne :

- Soldoi A : vigilonce 7, hobileré-1, ofmemenrl PM + I P, munirions
4PM+lP+2G+lCo.

Soldot B : vigilonce 6, hobileté O, ormement 1 PM, munitions 4 PM
+2G+lFu+lCo.
- Soldot C ,visilonc€ 6, hobileté 0, ormement I FM + I P, munitions
6FM+lP+lCo.
- Soldor D,v;silonce5. hobileté -2,o'memenrl C, nunitions 5C I

.- Soldot E : visilonce 5, hobilité 0, ormement I F, munitions 5 F +

- Soldot F , vigilonce 4, hobiliié 0, ormemeni I F + phormocie,
munitions 6 F.

- Soldot G : vigilonce 4, hobilité 0, ormement I F, munitions 3 F +
2G + I Fu.

- Soldot H: vigilonce 4, hobileté 0, ormement I F, munilions 5 F.

12.2.2- Equipe d'élire :

- Sôldor A : visilonce 8, hobileté 0. ormemenl I PM I P, munilions
3PM+2G+lFu+lP+tco.
- Soldot B : vigilonce 6, hobileté l, ormemenr I FM + I P, munitions

5FM+lFu+2P.
- Soldoi C : vigilance 8, hobileté -2, ormement I FL, mun;tions 6 FL

- Soldot D : vigilonce 6, hobilelé -2, ormemenr I C + I P, munitions
4C + 2P + I G + I Co.

- loldot E: vigilonceT, hob;lete l,ormementl PM,munitions4PM

- Soldoi F: vigilonce6, hobileté 0, ormemeni I F, munitions5 t +
lG+lCo.

' Soldot G : v;gilonce 6, hobileté 0, orme'nent I F I pho.mocie,

- Soldot H : vigilonce 5, hobileté 0, ormemenr I F, mun;tions 5 F +
lG+lFu+lCo.

Nous vous ovions déià donné quelques
résultots de notre sondage dans le numéro
précédent. Voici oujourd'hui les principoux
résultats, complétés de ceux dont nous n'avions
pos encore parlés.

Lecteur qui êtes-vous ?

- Lo noitié (49 %) dbnlre vous nous connoitsoit ovonl notre
sorlie en kiosque, le restont est donc un public de o nouveoux ,.
- Vous lisez plus d'un livre par nois 150 

oÂ, seulement 70À
lisent noins de 3 livres por on) er le iercé de tête des genres
est science-ficlion (64%), he;oic fontosy (é2 ot6'), fantàstique
(61 o/o). Plus loin derrière, viennent les livres scolaires 130 o/o). En
ce qui concerne lo bande dessinée, vous en lisez oussi un peu
plus d une por mois, mois il semble que vous dévoriez plus de
textes que d imoges.

- Quont à votre âge, il se silue principalemenl dons lo tronche
12-24 ans, lo movenne lotole étont de 19 ons.

- Vous êlet é0 % à être plus souvent meneur de ieu que
joueur. Or ce nombre ne devroil être que de 20 % (une
moyenne de 4 ioueurs pour un moilre). Nous sommes donc plus
lus por les meneurs de jeu, c esl-à-dire ceux qui font jouer, qui
lisent, prèpoent et dchèlent les scènorios, qui décident des

- Enfin, nos lecteurs sont à 98 o/o mosculins.

98 o/o mosculin ?

Ni ouroil-ildonc oucune jeune fille à protiquer le jeu de rôle ?
Que nenni puisque 21 % d'entre vous iouent en couple, el qu'il
exisîe ddulrcs ieunes filles qui jouent < en solo '. Seulemenf,
elles ne lisent pos beoucoup Casus Belli, etcêst bien donnage,
ni ne iouenl en lournoi (ce qui se comprend oisémenl). Vous
fenconlrerez ces ioueuses en ioudnt chez vos omis, ou en
porticiponl à des grcndeur nolure.

Oul ton, let wargomeurs ?

- 50 06 dbntre vous praliquenl les worsomes ou les ieux de
figurines (en comploàt ouisi nos enco.as ef ceux de Jevx &
Shdtégie).

- Votre époque péféée esl la 2e Guerre Mondiole, suivie
por le Moyen-Age, El guond on regarde lo liste des jeux que
vout. citez, on voil une nelle prédoûinante du toclique sur le
srroregtque.

- Enfin, vous protiquez enlre 2 et 6 ieùx en mdiorité.

Glui ton| les rôlisiet ?

- Vous nêtes plus que I ùo o proliguer un seul ieu, le gros du
boto;llon prcliquonl du moins quolre ieux.

- Les lhèmes préférés sont le médiévol-fonloslique (76 0/o), lo
science-fiction (30 /o) et l'horreur (28 %[

- Vous iouez surtoul à AD&D, L'Appel de Cthulhu, Stornbrin-
ger el JRfM, qui sont vos ieu^ préfèés el ddns l'ordre de votre
préfércnce. AD&D el Cthulhu se tolonnent, JRfM et Stornbrin
ger sonl ou-dessus des n outres ieux, mois encore loin des
deux jeux de téte.

- Plus imporlonl encore, lorsque nous ovons depouille le

YU
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' Poris. l,4JHISiex Anry Myrhe!i€rr
.érervee o!x worgo

he!B ELe dispose d!n ôcol loué ô
ônnée. Le! ioleurs peùvenr don. lo s

ser eu.s eùi en p oce enrre deur réon
.€s 5ôn od,e$e e51 e 3.1 rue de te
n nsrod. 75008 Por s of y ioue le
ve.dredl ô porrr de l9h e somed ô
porr r de l1h, le d monche ô pô,rir de
l5h lpou, es mordu5, pô3!bjite de
taret 241/24. /t//) larr pôûrez y
re..ont.er Lo!rent lle.r .ger,
leon Boprisre Dreyfus. F.onI Stôro
A exo.dre Rousse Lo.ordo r.. et. aol
soiiof onnùe le 780F Té epho.er il)
42 93 ?8.54 klùb), ()j 4/ 58 /0.23 ..

Ê Jrrn .. Let Chevoliêls dAttoso.-
90nisenl, 5ur ,ôutê lo F.on<ê, une
boursê déchonsâ de 5cénorior Slor
Wore. Touta personne qui envoie un
icé.orio (êl un iimbre) rêçoit e. rctour
lo lirie d.s outrcr !<énorio3 oinsi qu'un
résumé, lui perm.tlonr dê choisjr celui
qu il recêvro eô échong.. Pour .n.ou-
roger lB créoreur3, lê m.ill.ur scénorio
d. lo bourio rcc6vro le porlfolio Art of
Stor woB. te3 .hevolilB d'A3sor,
Corpo d6 Porir 11,92 ruê d'Arsos,75006

o ldorfon. L. club Lo Vo.pôlê En-
.o/éê réunit se! m6mbrei lêr mercredis
de 13h30 ô l8h er deux foir por mois le
som.di dê 13h30 ô l8h. R.idezlous ô
lo MJC du Brionçonnoi3,35 rue Poteùr,
05100 Brionçon. Tél : (161 92.21 .25.7ô.

tr Dfncrd, lô Guilda du Droson
9êlrl ed membr€ d€ lo Guild. de
Erstogne .t du Goblin! Wildlifé tond.
Ell. iou€ régulièrêmênt lê sômediioi.el
lo dimonch. oprèi-midi ou 6 ru6 Àm-
pèr., 35008 oinord. Adre3,ê cour.iêr,
LP. 73, 35802 oino.d csd€r.

o kttllf . La Lloît.et d'Aner ett un
club de ieur de.ôlê, de iêux de plorêou
êl d. worgomB. ll€31 ouv..i le rom€di
dc l3h ô 22h, ou ccntre rciol d Ecully.
conrocr : Morc Rjchord, ou (lô)
78_33.65.31.

o :lôncou?t. Vênez rèjoind.€ /ér
Dénôns dù Choo' L sor.di, êe 1th ô
l8h, ôu point i6une$e, ploce dG lo
composnolo, 78890 Eloncolrt. Tél : (l)
30.62.23.18. Voury protiquerez icux de
.ôlê, ieux dê ploleou et grondsur no-

o ltold|nord (!.lglqo.). torl.e
dê' Sinutateurs fouroo;si.n' (OSI) ou-
vr. ter porter lê somédi, de l6h ô
minuit,36 rue Alberl ler, 8-7é13 Froid'
mo.d. Vôu! y proriquerez force iêux de
rôlé, el portois ûn kill.r. |'OST orgonisê
o$3i de! po.ties por .orêrpondoô<e
dê Tétrorchiâ, Dloit oivin el En Gorde.
Pour lous rê.3êignêne.l3 é..iv.z è
Géro.d Deruller, ô l'odrersê du club.

O Oônobl.. L'Atto.iôlion hloqué-
tirne et ttodélismê G.êooble
(a.tttt.M.G.) est lpâ.idlieêa done la ieu
d hi3loi.e ovê. fi9urin6. On y prol;que
lé .opoléoni.^, Iontique médiévô|, Lo
2e G!sr.ê Moôdiolê, lo Guene de
Sé<!t3ion. Lê locol é!t 3itué 7 bi! ruê
Aritlidê Beeè!, 38000 Grgnobla. O. y
iou.lê vendrêdiÈ portir d. 20h30, .1 le
somêdiô po.tir de l4h, moii lê locolê51
dispon;bf. 21hl21 et 7 iovts/7.
Conto<t: Àloi. Roùdil,74 ovênuê dê lo
.épubliqus, 38170 SeyssineÈPo.i!èt.
Tél , (ré)76.21.18.68.

o culld. d. a?.169n.. APrès
ôvoir réolisé ùn bodse . Sôùver lèr

sobcli.s ', lo Guild. de 8r€losn. réci-
dive ovæ quot.ê oul.3s o.rrv.ê3 : . So.
of Mordor,, . Accrédilolion Infro-
roug.,, r Moi voii, moi l0ê r êt . Grcsgill'. Lêr bodsè! 3onl v3ndu3 l0 F

lùnilé, po{ comprii. Nous.spérons que
.et 3yôpothiqoet iêun6 g6nr rev.rs-
.ont 1.3 droib dout.uri du bôdse I oux
hérlti.rr d6 Tôlkien, du bodge 2 è J€ux
De.<ortês €l de3 bodgês 3 .l ,( ô Coru,
B€lli. Uodr.r!. de lo guild. : MlC, ruê
de lo Poillêtt., 35000 Renn.3.

tr Ull.. L. club,ér.,(i.tê ô lo Mo;3on
d€ Quortier dù ll rue dAnsleted€, ô

Llll€. On y proiiquo lés ioux de rô1., er
bienlôt let wo.gom.3.

O l .yl.Iâ. L6 dét ttuquat te ûu^is-

'enr 
ious les vendredh, dâ 17h ô 22h,

ô lo MJc de Meyloi {kère). On y
occeuille rôlistes êt ouorsoimeurs.

O moÉngn. os P.fth.. lo Guldé
de I'épée noire vou. p.opose dè iouet
à SlorWors, AD&D, ÀdC ou loul outre
ieu d. rôle. Rênde.-voui ô lo MPT de
Morlogne oL' Perchê, 61,{00, lê som€di
oprè!-midi, ôu léléphonoz è Fred oLr

0ô) 33.25.33.02.

tt Noîrat Lès lon.ièB d. I'Ouetl.tl
ui club dê iêu d'hi3lone qui prctiqoe
Ionlique, l. nopoléonien et lo 2e
Gusrre Mondiole €n ?5mm, 20mm,
lsmm el 5mm. Réunion! le 5omêdi
oprè!-midi toules les 3 rsmoi.si.
Contoct : Dominiqu. Sonchei, 7 rue
Chorly, ,û1100 Nonres. Iél , (16)
40.40.98.05.

o Notîrcndl.. Sùr le mâmc modal€
qt'e 1o suildê de Srctosne, h suild. Ae
Norrordà è3t néô. Nou! vou3 lournl-
rooi leurr coordonôéêi doni notre p.o-

u Norion Le.lub des ConFngnoûr
de hrreou e3t iitué ou 4 rue de Chô-
noux,2,€00 Nonlron. On y iouo à
Clhulho, D&0, AD&D, Molé{icei, Poro-
noio, Stor F.ontierr al quelquêr oulrês.

o Pa.lgu.ur. l€ club Avolor réunit
rer mêmbE3 tou3 l.! 3ômêdis soir, ô
porti. de 20h, ou Couvènt dê lo Virito"
rion, r!ê uriré, 2,f000 Périgueur. ll3
porliquênt bon nombrê d€ iêux de rôle,
quontilé dé wôrgom€r, motllt ieux de
plolèôu, el orgonis.nt des grondeur
notura. Téléphone du .lub: (lé)
53.53.55.r7.
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tr Ponlouh.Conbouh. Nous vous
sisnolon! Iouv.rturê d! club dé iêux d.
ta'le Lo ûogiê des drogons, ô lo
MJC/Moison pour Toui, l,{ ovênua de
8êllevoê, /7340 Ponrouh'Comboult. Lt
réoncêr ont lisu le somedi ô pôrtir de
20h30.

o lo€nn.. fonoliqu€r d. ieur dê
rôle, ôllêz iou6r ô (a)D&D, IO.il Noir,
Clhulhu ou Srormbrin€êr ou club du
Ircl/ rorrr- ll vour ottênd ou foyêr d€s
i€unêr lrôvoill.ure, ru. Cholsoii de lo
Plô3se. Pour lool conloct: Didiêrou (lé)
77.72.73.0 llê ronl
o lh.ll t/Vonn..5i vous hobirez
S€n5 ou 1ê3 ê.virons oll.z rêndre vi3it.
ou <lub des rcleurs d'anes. On y proti-
que le mercr.di oprènmidi Slor Wors,
Irovell.r, AD&D, IOêil Noi., Pêndro'
gon, JRTM, êtc. Contoci: Emmonuel
oelperier, ll rue du Porc,89760 Th.il
r/Vonnê. Tél : (16) 86.88.28.8,é.

B thoôon-1..-lÊlnr. Peu loin
dAnnè.y. ô lo MJC de ThonoFl.r
Boin3, le .lub N.R.V. (Nopu Révolu-
tionnoi r. Voryal) prctisue 6eou.oup Ls
iêux d6 .ôlê, de t€mp3 en t.mp3 l.t
worsom$, ct porfoii lc grondeur no.
lurê. n.n!€ign.m€nh ô lo MJC, rél : {l6l
507r.009r.
O Yolftr. d. Ch.vôut.. Lôslocio-
tion Clêptydt. iê3| contituéè pou.
orsonir.. dei grondsur notur. de tout
lype. Pour lous rcnseignemênh : A$o-
ciotion Clepsydre, 39 ove.'Je du moré'
chol Joff.e, 91a00 Orsoy. Tél : (16)
69.28.19.32.

Les Nouveautés
en Français

L.s J6ur d. Rere:

Warhammer (le JdR)
James Bond
Dr No (Sc. Jamês Eond)
James Bond + Dr No

L'Ecran (Hawkmoon)
Hawkmoon + l'Ecran
Les Dieux de Gloranthe
Mulimondes
Marvel Super Heroes
Ecran ou modules (M.S.H.)
Mârvel + Ecran + 3 irodulês
Les Monstres de Cthulhu
Co€u. Cruel (Sc. Mâlélices)
La Cilé des 13 Plaisirs

(Sc. Rêve de Dragon)

Les Joux d€ Plat€au:

Full Meral Planete
Temæte sur lEchéquier
Les Ripoux
La Fureur de Dracula
Kremlin
Bévolution (Ext.. Xremlin)
Kremlin + Révolution
Tokyo Express

DESIGNATION
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30, Cours de la Liberté
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Le Barbare

Déchaîné
firez les premiers,
messie u rs les Ang lals...

/,^ o o commencé por des ieune,
I seis qu resodoienl livides de
\,leuB moqosin! de leu, hobi-

ruêh... Curieux, ie les oi inler.osés. Le
motif de leur dépii, tols les beoux ieux
Gomes Workshop ovoient ougmenté
5in€!liêremeni: Worior Knights (dê
192 F po$e ô 250 F), Duisêon Qlest
1170 t è 224 tl, etc. Po!reuivont mon
enqùêle, ioi découvert 9ùe Gomes
Workshôp ovoit décidé de ie plus vei-
dre dnectemenl oux bouriquet fronçoi
ses, mois de posse.por!n importoteur:
Agmoi (Citodel Fronce). Evidemmènt,
toul trovoil mérile soloûê, ei l'oppori-
tion dun intermédioire ô foit ougmenter

Alol! què foirè ? Rô1er, grogner, pèti
tionner ? Que non, me dirent le5 guel
ques édiieurs fronçoi5 qle ie vii peu
oprès. Achelez plulô1 /rdrçoB, pour une
tois quùne mesure prolectionnkte est
mise en oeuvre por ceux lô mème5

Vous voyèz,lout êsl po!r l€ mieut doôs
le meilleur des mondes.

L'unlYertlré de
Pétaouchnok

^ 

vec le ioli en<od (ôllez ,ire voil

A ou cenrre du iounol)quon' réo-
, \lisè Jôe, Annobello er leuB omÉ
des oulres revue! : Urk et Dr Oetroy,
iovois prévu de p.èndre qlelqle repos.
EvideEmeni celo n o pos monqùé, une
piêce d! dôrsier e5t orivée oprês le
bouclose, en lo forme d'ui huit poses
pùblié por lo Gone Moiu{octurer's
A$ociolion, et écrit por Greg Stofford,
torei Wisemôn èi Mkhôe A.Stockpole

Nols citons, oprès lrodùcrion :

Une qùèstion d êloctillde
Le Dr. Thomos Rodecki, doN le5 bulle-
iins de 1987 de lo Nolionol Cooliliôn
Agoin,t Têlevision Viole.ce {NCry), ciie
le livre de Rono Jalle, /4o,8 ond

^lorté6, 
comme étont !n ( rrovoil de

reporloge... , ll indique que e suiet
du-dii livre e5t une offoire de ôeutre et
une émeuie slr € .onpus de IUniveF
sité Groni de Peqlod, en Pennsylvonie.
Lo ( di3poriiion ei mort p.oboblè ! d ùn

" éiudionr briloniet doué, ou co!6 du

'printemp! 1980, e5| liée, d'oprè5
Rodecki, ou ( violenl ie! dê rôle Moze5
ond MonneB,, ioué sûr le compus.
Rodecki in<lûe nême lo citotion dun
éiudiont éc.ivont dons ie iournol de
lé.ole, ( Je sois cle Mozes ond Mons,
te6 e+ un jeo très poplloire 5ur le
cômpus- l y oi loué pendont dêux ons.
Moi5 lélé dernier, ioi détroit mes 100
dollors de moté.iel. Cê ieu prend le
conhôle de vôtre vie. Vo!5 chongez.le
préviens ovec force toute peconne qui
vôudroit conmencer, de iob3tenlr ; el
toute pe.sonne gui conlinuê è ioLrer,
d otrêler ovonl qoil ne soil irop tô.d. '
MAIS
I ny o pos de iournol de lécole ô
lUnivetsilé Groni.
llny o pos d UniveGité Gronr ô Pequod

ll ny o pos de ville nommée Peqùod en

Iny o pos de ieu oppelé Mozes oid

Le livre Mo,es ond Mon5te6 et ùn livre
de pure fi.tion. Le foil que lo NCW le
cite è de nombreuses reprises comme
une source véridique met en doule le
sérieux du rene de leur lrovoil.

PARANOIA,

&1S@ql@S

#@ ffiL#

lllo mondlo a@!ûve6!ul v@!DB otteodl
dlaos flequell llolsg esg filossible I

Itécouy.Gz rr artrG éart a'clfrit I
Parce que la vie elle-même est une aventure.

ProuYCz quc Yorts êtrl !! héro I
La mort est trop facile. Le vrai coufage est de
refuser de tuer.

Yivcz dc. situ.tions plur ricb---
grâce à des univers moins manichéens et la
liberté totale du personnage.

--- èt dc! corbrts rtrcasulr I
avec l état de choc et la position défensive.

R & P est un ieu de rôle UXIYEISEL et
XODULAIfE : Il permet de iouer dans tous
les univers imaginables avec les mêmes règles
de base iustement appelées REGLES COMMUNES.

Ce bon de commande est à envoyer à INFLUX au
5, rue de Turbigo 75001 PARIS accompagné
d un chèque à l ordre de INFLUX.

&
r&

NOM :

adresse:
code postal :

Prénom :

ville:

-d"

fascicule
Regles communes 30 F
Univefs Fantastique

Mediéval ................ I l0 F
Univers futur 30 F
Univers Japonais 30 F

Aioutez l5 F de participation aux frais d envoi.

Vous pouvez recevoif gratuitement la liste des
scénarios disponibles sur demande. (prix
moyen des scénarios : 30 F)
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Nos
--chers

huôoriniq!ê hobiruel, émoillé de mites
iiiespêclueueet et de quelqùes.ropoux
(de5 vroi3 et dei {oux !...) mois un peu
lrop, ô mon goû1, de chroiiquês. d hu-
me!r! rédoclio.nêllês ', po ois lourde5
er i.disenes. Péchés de ieunès,e dironl
<e.loi.s poternolktes. A iuivre... L!
Eullctln dê lo cullde {n!11,24 p.,
bimerriel, l0 F) combine les " inlos
spécioles clubs brelons ' ove< quelquês
newe, lo.ole5 er oukee, de! ecénoriot
(AD&o nteou 6'8) er de5 o;de5 de ieu
islor Wo.t. A norer, !ne fiche co+omê
ôônsol, o53e, !imple, po!. ieu de rôle
srondeur norure. 0on5 lo foDille ( ieur
dolliô.(è,, lrlumvlror {nu36, 36 p-,
petit formot, bimesiriel, 60 F pour 6
numérot, ôulre les hobituel! comple-
.endui de porlies, nôu5 ollre cette
fois-ci quelques . lruc5 , pour .e pos se
loire démontibuler en troi, soirôni ô
Diplomolie et une étude de Wooden
Ship! ond lron Men, pour lono seule,

Lo prochoine loi!, nou5 nons foire un
tour dons le3 porodis loiin, (E,posie,
Itoliè)où le ieu de rôle bouge comme un
foo, ovec plusieurs iournoux èt fonzi-
nei, lun dentre eux soppelle mêne
Rune ! Mais oir voôl-il5 chercher tôut

confrères
n eu, perir5 nouveoux pou. com.
I I m€ncer. Lê prehier éroir on-
t/ noicé dons lo précédenre chro-
îique ious le iirre Cosnos Pres, nois
ioppellê en foil G.rlo.tl( N.wr {nul,
4 p., mênluel, 24 F poLr 5 nlmé.ot et
donnê roules iortes d infos pouvoni
ieruir de loile de fo.d si vour iôlez ô
un ieu dc SF, quel quil soil. Le recond
o pour non Sphlnx (n"1, l6 p., opério
dique, grotuit) el présente on co.ktoil
détonno.l, 50 % Univ€rsom/5o o/o 8i
rùme, s<énorio3 el oider de ieu, po. les

Le! deur suivonis de lo li3te ne soit pos
rôut ô fojt de5 nooveoûx (ils en sont
déiô ou nu3)non viennenl tour iune de
nout signole. lèu. exi3lence. M$do-
me5, Me'iièlrs, ioi |honneur de voû
p.é5e.1€r, spéciolemenl venu dê L)on,
G.m. R.porr {n'3, I p., moyen for
mot, meniùel, s.otuil) ovec der .hroni-
gùes locol€r, dei inteNiews de iouéurs
et des criiiquer de ieux de rôlê poru, ên
fionçoir. Lo rédqction onime en plu5

une éniision hebdomodoire du hême
noh ru. Rodio Conor, ' 102.2 Mhz. El
ou5si, en p.ovenonce fe lo soloxie
Amnrod, Ànrorour (n'3, 4 p., men-
suel, grotuir),,e définit lui-même
<omme r ioùchonr un Peu ô loul, ove.
uneciliquede ieu de rôlè por numéro,
(tin de cilotion).
Les oùlré3, o prée€nl, quo5i6ent ou5si
récent moi3 déiô vus 5ur cel êcron :

iyfot (iT, la p., mensuel, l0 F) noûs
ôffre ds3 scénorios -Empire Goloctique
(.est .or., nerci)el Pendroson-€l des
Ùitiqu.5 çiversés : bouqûin!, ciné.
O|nbr! (nu4,34 p., bimêshiel, l0 F) esl
entièrement dévoué oùx fri*ons de
touies nolûres, ovec des chrôniqles ô
foke fiémir, deux s<énorios Chill et un
Cthulhu by Goslighl, ô ne pos lire lês
nuits de pleine lune. La Gor.lt du
Troll 3o$u {n'1, 32 p., petil formot,
porutio. chootique, groluit) est ê$en-
liellemant un orgonê de (lub, ovê< de3
nêw5 el dei compteiendus dê portiB,
moii ouiside5 c.iriq!es, des oiderde ie!
(Johes Bond, AD&D) er une rubrique

lmpoisiblê de ne po3 menlionnêr nôin
lenonl lés voleùrs rûres,les puB el dù6
du fonzine, ceux 9!i porokeeni qu'il
plelv€ ou qo ilvenlê, pos toliour! régu-

lièremenr moi, êffi.ocem€nl-.. Don, lê
plu! grond désordre, devont vos y3!x
éblouis : Irt.luzlnê (n'4, 50 p., opério-
dique, 15 F), entièreme.l réolisé è lo
moi. 3!. o.dinole!., ovec d€e news, des
critiqùes et des scénofios pour lës

sro.ds clor3iquès (AdC, AD&D niveou
5). Wel.ôhe bock, AMJ,ço loisoil long-
temps ! lo lég€nd.r dês lror
-ovec on i ! {n'8,74 p., opériodique, 10
F) réoliso quelqu$ rcoops (H!dehents
el Multinoidet el !n iôle.view excl!sif
de ludge Dredd. On y retrouve le ton
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Faires-vous .onndîte mondidlemenl, pc iripez du
trophée 89 de ld Société d'En.ouragemen, des Fonzi-
nes, sponsorisé por Annabello, Joe et Le Borbore
Iui-mêmê.

n eseRé, biei 5ù,, oux <reoteu6 d€

l( fonzinês pôs5é5 et ô venn, lê bur
| \ de ce kophée nert pos de lrou'er
el de .écompenser . le meileur fonzinè

du monde connu ,, même si vour ê1€3

peliuodée que cest le vôke.
Son obie<tif et d'e$oyer de combler le
vidê êxinonl enhe d une port les mogo-
zinês (codme CB el quelqug oolretgùi
porlent principolement det iêux les plus
connù3,ler plu5 répondui.lê! plù! ioués
en foii, el doutre port les ioueuB qui
préférenl ( ourrê chôee,, de plus eroti
qùe, où loul sinplemenl, de plus inté'

Pour celo, ier voinqueuB du lrophée
r€cevronl ué oide è lô diffurion de

Nou, vo$ ên.eporleron, plus en déloil
dons le prochoin numéro, mois vour
pouvez déiè fourbir vo, mdchines è

écdre ou vo5 PÀO {po!r le5 plus cho.'

Trophée 89 S.E.F.

ceux) êt nou3 .oncocter des herueilles
done les hoi3 domoines rûivonk :

- Le3 ( Généroljsres ', qui porlenr de
toure3 sortes de leux, pour le sinple
ploisirde iôuer ô dB chose5 différenrer,
dons 1e3 meilleurs cônditions po$ible,.
lls fournissent en séné.oldei 3cénorio,
et des oidès de ieux de quolité, pleinsde
rrouvoilles orisinoles, ho.s des 3entie6
bortur. On ne rôil ën générol pos de
quoiiéro foit le prochoin nunéro... {Pix

- Les ( Spéciolines ,, enliè.ehe.l dê'
daé! ô ûn ieu ou une rérie de iêùx pos
o$éz répondus pourèire évoqùés don5
les iournoux ou encore hol lroités (en

deux mols...) don5 le5 mogozines ô
sronde diffusion. En les ochetont, po5
de eurprise, on eoit de quoivo èke foit
le sommoire. (Prix s Joe Co,us ,).

- Le! ( Zine5 dopinion,, qui enimenl
quil, oil ô dire der choses différenles
de cell6 qui sonl êrprimee3 oilleurs, o!
encorè qui onl de3 ôpinioôs sur der
,ulets non troitér, oinsi que, por exem-
ple, des rehorgle3 dordrc générol 5ur
Ie monde cruel et ,ons pitié du ieu de
simùlôlion. {Prix ' Borbore Déchoiné ').
Ce trophée en ouvert oux nouveoux el
olx onciens, mois se bose dê toute3
Bonières sur vos deux oû kois p.o
choins nûméros. Ces cotégorie, 3e défi
nit3enl sur le <ontenu générôl du zine,
mois riên nempêche un { Spéciolisle,
dovon des idée, 3ur un oulre ieù el un
. Opinion ' de poser un scénor...
Dotei lioites el .èglemenl définilif dû
trophéè dois nôlre prochoin numéro.
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Lettres
Agnè3 Chevdlier. Poris.

voilë nod p.oblèna ie sùis nênbrc du
club Atûosorgon & Cie qui o tècu une
fo.t nouroise pub. Cûne tu le tois
tuos loutê. un o.ti.lè dun iounol que

iê oê .iterci pos, é..it po. un .e.toin
noix de .æ4 o touleÉ une riolûtê
poléûiquê. Notrc club a été cité ë nôtre
insv êt b pire, .êrt que ie suir pê.son-
nelletuênt noûnéê, co foit touiouts

Je tiè"t ô dire que iê ne suit pou ien
do1î toutos ler.onnê.ies dhti éer dons
ce po'tiche floûboyont (eh oui, iê dê-
vieos ly.iqùe) ret-citê. Au ûon de t@l
le club, iê tienr à p.é.isè. quê nous ne
toulons pos êtrc rapprcchés du sinist.e
individu outêu dê cêt odicle.
No., nout nê to.ûûêt pët tpotltotisés
po. Glénot, @nnê on o pu lê crcire ou
t.ès sétiêux to!.noi d lvry.
Solut è toi ad.bô.e, ibspè.e quê tu ne

Chèr. Asnè3 (iôdore ton prénôn),
nerci dê to s€ntille lêltre. Tu e, lo
premièr. fille d 

'n'écrire. 
Ausri, si ôn ie

ren(onlra un 3oir ou coin dun donion,
ie linvil€rôi ô dinêr ovêc noi.
Lo Eorborê déchoiné.

Chriltophe gelvoor. Eruxellei.
Chê6 Annobe o êt Joe,
...4 .hdque nouveau nunérc, un choix
cruel ar dillicile obtt.ue no .oute de
lecteur post;oné êt o$idu : iouot ou
déco..r... il fout .hoiri.. Jê voudrdir
dé.o.ê. ûon kot detudiont ovec vos
soûptu.ux posterc êt en nènê tenps,

iouê. o'.c les ieur .û ên.od. Evideû'
nent, iê pouîoi' o.heter 2 CB (ço 

'opos non l) ûois oloB non petit budget
JdR/Ws ên stufhhoit...
tè voù' propore don. 3 solutiont :
t) On he .honso .ia ! Vu^ (oh quih

2) On so.t oltffiotivement un postê., un
*aryoûa/ un pottêr, un ||oryone...
(quêttioa : qve nêtt.e ou veBo ?).

3) On tod, è chogue nuûé.q ua polte.
et uo worgone sur 2leuilles dillércntes
lquettion onsohtée dun ponê-non-
noie ï.tq!ê vide : at noo ?).

À pod..lo, ibi eu una idée 
'ublinê 

en
prênont nû boin (.ncorc un t?). Vous
pouîiêt insérêr gtotuitenent (oh que
c'êa eùtil !)des outoco ônh du nle :
I lo!ê Cotus Be i, I LiIe JdR, Wg is ûy
li|e... ou dêr petits bôdges du nêùe
genre/ quê nous Pursront nout rccon-

Chêr l6.lèur, merci d. te3 proposilions.
ll io!3 36nble iut6 un pêu difficils de
publièr d€ux enco s por nuftéro (le!
poi6roi' tu ?). Ausri, nous ollons en
reilêr ô c6tte formule qùi foil nolre
iu..ès, hé oui ! Nous en somm.3 déso-
lés cor il y o de tlè! nonb.èux lecieur3
qui 3ont rôli3te3 6r eorgomeur!. Qùonl
oux bods6, nou' ollons confiêr l€ do3-
3ier ô nolre Noin comptoblê. ;l verô 5i

celo ê!l porsible. Sinon, mois sorde le
pollr loi (c'Bt un iêcrêl) dei bodses

" Cropou-Cosus , s6.ont bienlôt ên
venlo doni le! boùtiques.
Amitiér lldique3, Jo€ et Anno.



Huy:

Liege :

Mons:

Namur:

SPA:

Tournai :

Brussels :

Brugge:

Gent :

Koksifde :

Oostende :

St. Niklaas :

IO.OOO.OOO DE NOUVELLESVOIES POUR
LA 5ème REPUBLIQUE

Région Wallonie
Charleroi : Le Parcmêtre

Rue des 3 Pistolets, 1

Kids Super Kids
Galerie St Bernard, 19
Librairie Diachron
Rue Vierset-Godin, 3
Hobbv 2000

Quai DeGaulle, 9
The Model Shop
Rue Goudin, 5

Boitaieu
Rue du Pont 22
Recre
Rue Royale, 25
Kazebul
Rue du Cygne, 29
Figs starrine Tonv Vendredi
Rue Marché aux Charbons, 96
L'Enfêr du ieu
Rue Ernest Solvay, 19

Serneels Games World
Avenue de la ToisonD'or,26

Vlaams Gewest
Antwerpen: Hef:r,atverschooten

Eiermarkt, 14 (+ Computergames)
Kimar
Lanqestraat, TS-77
Eichperger Games World
Kortrljksepoort, 216
Boek & Soel
Zeelaan,224
Intemationale Boekhandel
Adolf Buylstraat, 33
The Tin Soldier
Kokkelbeekstraat, 181
(dépôt : Minifigs)

INSTANTAVAIBILITY !

Games Workshop - Citadel - Standard
Games - Titan - Avalon HiIl - Victory
Games - T.S.R. - Fasa - Columbia - Iron
Crown Enterprises - Chaosium - West End
Games - GDW - Hero Games & Gedemco
Buildings...

DISTRIBUTED BY
SATELLITE GAMES
056 / 51.8410
BELGIUM

Jérôme Dorrieux. Cou.bêvoie.

Tout dbbo.d ie tiens è vou' dirc un

srond brovo pour le beou cosus ç !
Plus que deut nunérct ovont de fèter
lê nuné.o 50. Je vous envoie ci-ioint la
Cdsus lo.sen. Po.don Piefte pour le
zêro poitllê ô Trauno, nois c'ett oprès
le i4 gue ibn oi et pos à ron oni.le...
le nbppnécie en effet pos du tout.e ieu
dont ie dêsopptôuve lbnbionce nol-
toine qu il entretient de pot so riolence
inhélante. I est rcgrettoble qu'un El ieu
sinspi.ê dês événênents novûnh de
lb.tuolité teh que teïoisne, guê..es,
etc. Et .êrcltoôt que det éÉDenûts
tek que cêux qui vienne de se Fo-
duie en Algé.ie puhseot rus.itet des
réactions teles que d Chouette, une
nouvele idée de scénoio.,
Je ne tuit donc pos te enent db..od
owc ton analyse qui trouve .e ieu
éduÊdtif. Edu.ôtif !? Cêa le denier
quolifi.ôtif que ibu.ois enployé pour cê

ieu ! Uo p.ototype de JdR éducatif
ouroit été è non ovis ùn ièu qùi ré-
pondrcit plus ou noins oux.oro4ênth

- Ies d.net se.oient quosiûênt inêxis-
tontet (los gent ne se tinbolent pos
dons la tuê avec tout un o6enôl dons

- Le ieu développeroit une dineô'ion
diplônatique dvdnt tout lsi lèr seas
étà;c4) Ptu, .a;,ë-DâbJe, b' èPPrc-

Doient 1o Déeociation, lê .ègtêttoùe
drone de lo e.otte douvéo ôutoil

- Let scénorii développeroient des
ûissioos du nylê huhdnitune hcénô.io
du genre: vout êtes une équipe de
i|édecins sëns iontièrcs, ou èncorc
uæ équipe dbthoolosues en Anozo-
hi4ler ioueurs pouftoient sinst.uirc eo

En retuné ' un bon itu édù.o f feroil
éfléch;r, plutôt que d'incitet ô se côn-
ploirc don' le norbide.,.

Voir notr€ répon3€ oprè lo l€ttr€ sul-

Wilfried Blêin. !êvisnon.

Cherc Joe et Annobe o,
(Iê début de h httrc rcprend le, oeu-
nents dê Io prêcédente)
...Pour couronn$ le tout vour ovez (oui
vous ! Honte sur vôs époule4 doôné @e
des..iption de quelgæ chose de toùt d
fait inposibb quont ô lbnploi : a l'in-
nomnable boûbe otoniquê ' (vous
ore, tublié lo bombê H t)...

Cher Jérôme,
T! m'interpeller sùr le chopitre poli-
lico-éducotif et ie voii y répondre. Toot
d obord ie confirme lo rerhe . éduco-
tif, que i'oi.hoiri. Si€n eflet don3 une
portie de Trolmû que iê d mosteri3e,
les iouéurs se procurêni dês ormôs et
sên s€rvônr, ;l ert qussiment évident
qu'ik vont loit fi.i. du fond d'un€ cel-
\ule, soit périr donr le conbot. S1,

d oprès toi un ieu édù<olif doil novo;r
presque pos dormes, ook ôlors cest
que .e mondo seroil pocifiqle, êt que
les négociotions ny seroient pos ri
difficile3 que dons notre propre monde
(comple ou$i le nombro d'ormes déc.i,

tê! don' les ieùx d'heroic fontoly). cê
qui foit que Troumo est un isu eré<rôble
et vomitif, ce net pot du tout le ieu en
lui-même, ce sonl les s.énorios que lo
pluport dês qênr fiéent pour lui, el
l'ollilude de bon nombrê de moîtres dê

ieu ou de ioueuB... Si rù lèi roppêlles,
je sussèroh de ne iouor è Trolmo que
si on se ioue soi-m&ne ou olors en
foisont porlie des forcei de l'odre...
Evidomment, ou bout dune ou deux
porlies, ço lo$ê, mois ie noi pos pré-
tendu que TrouBo étoit un ieu ô proti-

Toi-nême el dautr€s lecleùB m'oni
repro.hé ô lo tok de porler du ieù
songoinrire lroumo, et de ne po5 don-
ner des coroctéristiques conformes de
lo bombe otomique. ll foudro:t sovoir...
Po!. colx qùi nouroie.t pos cohpris,
les corocté.istiques do.néêt sont det
gog!: commênr Peul-on ovoir une
bombe A chez soi ? De plùs le s€énorio
proposé ie voulôil un ( Y o-til un reÊ
ro.i5te do.r lo bonque ? ,, sorte
d'hommoge ô Son Antonio êt ô tous les
novets filmr-cotostrophe! dc série B.
Cor fronclemênl, ;l m ouroil élé pénible
ds foire un ( vroi , ,cénôrio coniempo"
.oin et glouque. Auriez-vo!! r vroi-
De.t, préféré uô rcénorjo soidide ? En
tout <os c'é+ pronk, noùs elsoyeron!
désomok déviter tout humour dons
ôô, " EPreuvê, àu têu -.
ÀDitié. è iou, l€s lêcteors de Cosus,

Et pour quelques
lettres de plus...
,,.De nônb.êux læteu.s nous denan-
deût ôù soot potsêes les inspis.,.

Nbyer crointe lo BD er lo SF .evien-
neni, tiois seront déiormois plu, pro,
.hêr de5 ieux qùê vols p.otiquez.
Quônt è I'inspi cinémo, êlle disporoil
co. ellê étoit trop éloignée de I'univeB

...Où est possé le s.ènaio AD&D du
nuné.o 17 (voi, ansoissée) ?,,.

Môis non, nous ncbondonnons pos le
yénéroble on.ètre. ll .evienl ce nu-
méro-ci. AD&D peut quo.d même
p.endre dês voconces de temps en

r Vous étes les plus beoex, les plus

Merci oux 120 iêttres de (o genre.

' Casus de n.... vout êtêr vendur, de-
puis le prenier nutnérc c'ett la dé-
chéon.e..., otti.les ninoble'..., iourûol

Soyez courageux, publiez notre httre,
sinon cbrt que vous ètes de vils lô.hes. '
Soyez originou)(, .ous ovons rcçu une
vingtôine ds letlret de .ô lype. Alori
oui. nous sommer d€ vil,lôches. E, nou,
préÉtonr consocièr \è! hui\ Fqsss q$è
prendroient vo3 courieB è des ( o.ti

Conlinuez ô nou! écrirê, et merd en-
core de voire intérêi pour notre mogo-

Amicôlement, Joo et Annobello.
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Dans la plaine, tace au château cte la princesæ Wbti€,nnonce, æ regroupaient déjà les arm&s de Lomyr.
Les rumetrrs les plus cont,adictoires circulaient sur qui allaient s'ætrcyer ses tavaJrs Nur le CASUS BELLI
N"/t&. Les grands g,ren,€lrs du sud attenc/É/ient, ptêts à ctéteûrc les inténÊ/6 de Stombringer à graMs
co.lps cle leurs célèbtæ haches.

Tout à coup, des collines de I est s'éEva un graû cri. Les cohones luna's ctéteflètent en nngs senés dans
la plaine. Aussifôt, la bataitle tit rage. Soudain des omitlroptères granbretons suryotèrenl te chdmps de
Mtailb et c,E,chèrcnt la sxttfrance et la mort. C'est aloÊ qu'un cles honibles oiæaux me:anique t rt deæen-
du en flammes par les caftrns cte 20 cte la Hak de la Panzer Lehr qui cléboucna par le norc!. SEn suivit une
teîible batailb entè Es dittérents pto/€g,onistes. Le chens le pl.rs indeæriptible régnait en mafrre sur te
champ de batailE. Et ce n'est surtdtt pas l'interuention des brigacles spatiales de la Conf&érction des
Ptanètes Uniæ qui cbrrtia b siù/€/tion. Ct@cun débndait son ieu fdvort . Les uns criaant "stotmbringe,"',
d autfes "RuneQuest1 certains hu alPJnt "Hawkmæn" ou "MultiMondes" , d'autres encore répondaient
'Ta,*Lædt'.

C'e51 alors que les les oo'rfes du château cte la ptirrcesse s'ouvrirent et un ieune hénut appann. attenctit
que le silerÛe æ tit et lltt sa dælaation: "La ,Pu i-Annonce æl. , consætd€ à.. TATOat'.

Les dittér€,ts guen'|€.rs rgp.artnent chadn che eux, ne comprenant pas t,W æ qui se passait.
TATOU. Ce nom ne vous ctil rien. En fait, il ne s'agit ni plus ni moins du no.rveau nom de "Btoos". En etiet,
B,oos était un excelbnt fanzine cons€lcÉ à Runeouest. lt ne nous a pas semblé être un ti|le adquat pour
un maga:zine qui F e de tous Es jarx Oriflan.

De quoi parlera-t-il?
Stéphan Camp, Eaubonne.
Talou est le magazine officiel
d'Orillam. ll sera uniquement
consacré à nos publications. On y
lrouvera des scénarios, des aades
de ieu, des articles de fond et des
conseils.
Au sommaire du N' 1 : les olaines
de Prax. l'envahisseur lunar. les
cultes de la passe des dragons,
un système pour I'expérience pré-
liminaire RQ, une carle de Sartar
el de Prax, les Aldryami, une pré-
senlation de MultiMondes, les
Ducs du Chaos pour Storm-
bringer, la diplomatie granbreton-
ne, des compléments de règles
pour Tank Leader et deux scéna-
rios: un pour Stormbringer el un
pour RuneQuesl.

Quand sortira Broos?
Vigin, Ronq.
Bon maintenant, on ne parlera
plus de Broos mais de Tatou. Ok?
Je sais, ie sais vous I'attendez.
Nolre retard est uniquemenl dû à
notre volonté de sortir un produit
de qualité. Donc Tatou sortira vers
la lin-novembre, en rnême lemps
que le voleur d'âmes. Son prix
sera de 30 F et on Do.lrra se le
procurer dans loules les borr-
tiques spécialisées dignes de ce
nom ou bien encore par abonne-
ment.

Pttbli-Attttonce ORIFLAM - 732, aourue dc Marlq - 57158 Montiguy-lcs-Mctz.

Peut-on s'y abonner?
Antoine De Baecke.
Compiègne-
Pour s'abonner rien de Dlus
simple. ll sulfit de nous envoyer
un chèque de 175 F à oriflam,
'132, rue de Marly, 57158
Montigny-les-Melz el vous rece-
vrez les 6 prochains numéros
direclemenl chez vous.
Dernière précision. Le Rédacteur
en Chef s'appelle Frédéric Blayo,
il vienl de linir un stage chez
Chaosium. L'adresse du iournal
est: TATOU, 38, rue Falguière,
75015 Paris.



Les livres du
bimestre

I evousoiporlé de Joëlle Winkebert.

f lirne des .ore5 remmer oi f.dice ô
{ tÂ1\1è d! \s St . ÀDrès \D rbèôT,on
ên deux volumer des Olympiodes tru.
qséêi ([ditions Fleuvê Noir), voici -sn-
Iin l- L. .ré!r.ur .hlnartqu., qui
devroit .éconcilier ler omoieurs d'une
SF 

" 
duré , et ceux d€ loniosy sofl. Tiré

de doux nouvelle, donl lo première
ovoit, en son temps, été tês.emorquée
des omot€uc, Lê .Éoteur chinénque
estlJnê description poérique et déloillée
dun unive.! très diflérentdu nôtrê, une
outhentiq!e oeuv.ê d'imoginoiion
comme on en lit trop peu rous lo plume
d'outeurs lroncois. L'hi5toi.è complexe
ëtdéchirontede ce pouple osèxué, donl
lo sociélé opporemmênt iustê €i équili,
bréêdérive pe! ô peu ô cousede Iinnu-
sion dun événeftent i.ottendu -en I'oc-
<urrence, lo noiisonce dun ind;vidu
. différent -, pos!ède lo fo.cè de' clos.
liques et lécrilure des modern$. Une
t.on he ûussile. (JAi Lu, r Sciên.è-fic.

Auhe événemenl -de loille-, lo publicô-
tion ou Livre de Poche du p.emier vo,
lume dê lo troi5ième série de lo
Orrnd. Anrhologl. do lo SI inri,
tulê Les ûondêt hofus et .oîso.É à lo
SF lrcnçohe de 1950 ô 1970. Lo !él€c-
rioô, t.à proche de cellê dB onrholo-
gies limiloi6 iodh publiées .hez Ses-
heB, no rion de surprênonl, puisqu'il
iogil de quelqûeruns dés mèilleuru
re,tos de l époque. Un document excep-
tionnel, qui loi3io biën ousurer de3
,uivonrs, qui couvrûont les sevenries er
le, eishtiês. Cocorico I lle liv.e dê
Poche d Scienca-Fiction ').

Les favoris
I Kim Slonley Robinron êrt |un de,
plus remorquoblê3 éÛiv6ins oméricoin5
coni€mporoins- Lo plonàt rur lo
robl., rccùeil de fiuit nouvêlles, olfre
ùn ponoromo intérc$ônt de sês diveB

nylss et préoc.uporions. De lo poétie
de Veni,ê ensloltie è I intinisr.i.e de Sur
la ligîe dê c.ête de I e.quèle policiète
. er;entifiqle ' dê i4e..urialê ô I'hu-
nour tË5 s*ond degré du lu6&/ 5r.,1€,
nobinson o composé lô u. recueild une
quolilé contontê, qu'il soroii v.oimenr
donnosê de lol$et pd$et. (JAi tu

I Av.. l'érollo du dong.r, Pret
ie!-Po.ker semble se loncer dons lédi,
lion intésrole du cycle de oorkovêr,
bién connù de, ohoteu.3 de fonrosy
onglophonè. C.tte rérie, quidojt comp-
rer où bos mol une vinsroine dè vol!
mes -plus dêux recueih rédigés por les
( Friends of Dorkover F, ovoit été en,
lomée, don3 le désord.€, pôr Albii
Michel. Cést ésolemenr donr le désor
dre qùë Presles-Pocket iy oiloque - en
chongeont le nom fronçoi3 de oorkover
qui, de Ténébrôro, est devenu Téné-
breuse. Quoi quil en !oil, ie+ ùne
s.onde sogo de 5.iêncejontosy, qui
roviro les onôteù.s comme le, néophy
ter, (PrctrerPæket . Scien e-Fi.tion,)
a Les déux premieB lrolt 5ol-
gn.ur. d. lo nulr, onrholosies lon-
rotiques réunies por locques tinné,
consliluoient des ouvroges digne5
délosès et le hoisième iin3cr;t dons
leur d.oite lignée. El, ô nolv€ou, ce soni
les vompire, qui 5e ioillênr lo port du
lion, ovec ,i)( nouvelle, ,ûr les neuf quê
compte le recueil. tes quotre dèrnieE
lexles sont dê véritoblês petils b;ioux
d humour noir qui vous teroni sûremenl

srince. des dènts. Do.cord, ce livrelè
nest po, €n poche, moir lê prix ne. en
pôs loin. Non ? (NéO d Fontostique
kiù.e-Fi.tioô AÊnturct,).
I Losiociotion de leon-Mo.. Lign)
Iun des ouleurs les plus personnels
tévélês dont futu.s ou pÉsent et de
Dominique Goolt o prodùil l'un des
livre! los plus dlrs iômôis écrits ,ur lo
guere dons le codre de lo collection
Anticipotion, collection oii ce thème en
pourtonl souvent rcve.u. Mois c'étoil
èn sénérol sous lo plume d'outeurs
bellicirtes, olo.r que Lisny en bien
connu pour se5 politions progreseille!.
Ktlog5plal, ovec aes courts chopitre!,
entroîne le lêcleu. vers lo révélotion
finolê ô un ./thme holeront, que les
.ores possoges poisibles ne font que

rendre plus efficoce. Roppelez-vous
lli morê fun ro compete | lFleuve Non

r Fleuve Noir encore ovec le
rnond. ds lo lorr. Crouto, une
létrologie dAloin Poris dé(ivont -en
cofe ! une uch.onie où les nozis onr

sosné lo 2ême Guerre mond;ole. Mois
Po.k o su se dépêtrer de celle lorle ô
lo crème sons somb.er dons les clichés.
5i les nozis ont gogné, cest en oiomi'
sonl les Elors-Unir, ce qui o èù pour
êfiêt d'irrodierô mo une bonne porrie
de ld populotion tere3ùe. Huir siècles
opB I'holo.ouste, nozis, loponois, In-
cos, Espognok er musulmon5 se porlo-
genJ un nonde moyenôgeut. Dont le
premier volume, Arno von Hogen, fil3
d'!n iunker d'Uk.oine, voir 30 fomille et
50 moiton onéontie -dune monière
po.foitement ;gnoble- suite ô une dé-
no.c;otion. So vengèon.e, bien évi-
dehment contée dons le3 tome! 5ui
vonis, p.endro des détourr pou. le
moins inotiendus- Disonile rout nel, il
y o de! houls er des bor, lont doni le
nyle que dons le3 péripéljes, nok le
résullot en ou boul d! comple plutôl
intéressont -et puii, dobord, c'esl tou-
iour3 réiouksonl de vôir les méchonts
pjnis, no ? (Fleuve Noh r Anti.ipo.

Les outstoers
r Prê$erPocker chonge de p.ésento-
tion pour odoprer une nolvelle mo-
quette que ie vou, la irse découvrir, moi3
5ochez désormois que riên n'enloche les
couve.lùrêr de Siudmok. Outre l?/ollé
du dons'êr, dont ie vous po.le plus hout,
deux litres viennenl de poroite 5ou5 ce
nouvel ospect, l,€ fto3qu€, de Stonis'
os Lem, ert un curieux recueil de no!'
'eller, iodi3 publié chez Colhonn'Lévy.

On y retro'rve ces univers kofkolèn3 el
cethumoursiporticuliérquio.tfoit!ne
porlie de lo répulotion de I'oul€ur polo-
nois le plur conno en Occident.rrhon,
un énonne romôn sisné SomuelDêlony,
est ùn livre difficile, ordu, ô lo itrùciure
conplexe et bdllonie, description hollu-
cinonte dê précirion d'un monde futur
originol el cohérenl. Foites l'effo.t d'y
enlrer, vous ne lê regrstlerez pos !

Avonl de chonger de présenlolion,
Presses-Pockel o réédité lo3 dddql.r
dan.tué. de Philip K. Dicki, réédi-
tion d ùn etcellenl recueil Côstermon, el
Lê p?lvé du (ormos, spoce opero
porodique sisnê Philip Joré Former,
poru ô lorigine sous le gseudonyme de
Kilgore Troul - .elui-ci éiont un oulêur
mythiqu€ ;nventé por Ku.t Vonnegut Jr.
lPleserPæket d S.ien.e-F;.tioû').
r Un bon romon dÀadrevon, chez
J Ài tu, lo tro.. d.. râvGr. Onirisme,
élronselé, récil rons foille... Une fin un
pêu décevonte, peur-êlle. (lAi Lu

r Surde3 tn.'t plut lgnor6o.-J,
trds;ène romon de Tim PoweB publié
e. Fronce, nesr pos un livrede SF, mois
bel et bien de fontoslique. Si vous ovez
oi6é Le5 voies d'Anubir plutôt gue si

voùs ètes ur, loî du Polair du Déviont.
(J'Ai Lu , Scien.e-Fi.tion 4.
I Nouvelle collection se voulont ( po'
puloirê !, d ScienceJi.tion ', oux ré-
cemmént créées éditions Polrick Slr/, o
publié huittitre, d'un coup, donl Co.k-
roll de leon-Pierre Hube.t esl lè plu3
long et e me;lleur. Enco.e une foi,,
Huberr 1oit preuve d un imosinoire.i.he
et voriê, onique dons lo SF lronçoke
octlelle. S!.tô!t, nê vous lois3ez pos
oiiêter por Iospect rebutonl de lo cou-
vettutè... (Siry . S.ien.e-Fi.tion ,.

Roland C. Wagner

A,lOORCOCKOGPAPHIE
O Au momenl où sorl Howkmoon 4e ieu-, I'intéqrolité du
Cycle des Runes commence à poroitre chez Presses-Picket (voir
détoil dons I'oûicle sur le ied.
a Quont à Stormbringàr, les fons pourront dévorer a Le
novigoleur sur les mers du deslin " touiours Presses-Pocket) où
€{ri,c reacontre Hqwkmoon, E(ikosé e{ Co(sR.
O A propos de Corum, le cycle du troisième des Chompions
Elernels, vo ê|rc éédité puis complété por une nouvelle moison
d édition nontoise: I'Atolonte. Vous pourrez découvrir <Le
chevolier des épées ", ' Lo reine des épées,, n le roi des
épées ", puis " Lo lonce eî le loureou ,, * Ie chène et le bélier ,,
a Ie gloive el létdlon, (tous trois inédits). Nous vout en

Joe Cosus

1) Les ,aN de Dick aryÉciercnt cêttê nouvelle auahêntique, potiriguê
6t quasi science-fiêtionêsque : la Monopoty êst maintenânt 6n vente,
tro.luit en .usse, dtns les pays dê I'Est.
2) ( Las voies d'Anuus D ldont I action sê.|étoule sous l'è.e victoienne
à Lon.l.ês) êt i Su des mêÉ plus ignoées.' D lmétangeant pi.atuna.
Canibes, vaudou êt Eaùa-Noirc) dêv.âit ( insphet, tôut âma,eu de
systèmê d6 magie o ginal, avêc son monde biên particutîe\ un univê.s
dont l'adaptation en jêu de ûla sercit otiginalê at biênvenuê.

Joe Casus
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AtllliliIr{rfi

n ons lo BD, cen comme dons les

| | iêut dê rôle {noÉ Poi oilleure ie
f/ 'ous o$ufe), d tour€r les èpo-
qué3,lB héros sont plolôt iympoihiquÊi
el le, méchonh ont loir méchonl Lrr.

Cétoit déiô vroi où Moy€n'Ag., por
exênple en Angletêiie, ô lo cou. d! foi
À.lrJ, cour décrite dlne monièr€ trèt
perionnellê el surp.enonre, dons lâ.
f{é?o5 Covoff.rt. lo gronde ouse.
On peur ou!5idire lo Dême chose de lo
8r€logne, poy5 des Diélx €l de! intri'
gu.! de pôlok, et ce nen pot Gwen,
petit-fik de Xonon Mériodec ali me
conlredi.o ri iomois il rcvient vivont de
son lons voyose, de ,on séioùr Ailleurs
ël dê eon .ètour our roo.ces, si iose
dir€ (Lô. E.lut., du Clol,,4vdlonl. Si

on vo pôr lô, (e3l .impo.te où, en
Fronce que celo ouroil pu orrive.,
comne dons Lo Troqee, quotrê coude3
hislôife, dôôl on ne soil pos or) se
séporent €lo<tement lê fonlonique du
réê1, si mèfte ili 5e 3éporênl un iour...
Cê'i bien beou lout ço, sivo!3 iouez ô
Lo loble Roûde, Lésêndes Ceh;quès o!
Pendragon, nois plus prèi de no!s,
qoeô ên-il ? Aù horo.d, p.enê? doni
lnè noin Ler Troh Moutquetaires. done
Iou|re Sôngulôc, ei en focé de voui
vos ioueu.s préfé.és. Er hop, lo ironr
tormolion iôpère, tôn5 hêsile., voue
gognez !n 5cénorio se poslonl en
plêine gùére de rêligion, où Xvllème
sièclê. Avec le, bon3, l€s mé<honh, les

iunes el lé, méïéonli, lomour êl lo

A près, on pouûoil crone que ceu!

A qui, déPirés dê ce quik 
'oienr, I ourour deux, <rêenl leur propre

monde pour y foire évoluer leurs pro-
pres héro3 (pos rouiour! lrès proprei le3
héro', moi, bôn, ie n inriste pos...), vont
en f.i.ede, monde! porfoiB, idéoux,o!
let gens sont généreux et pure5 leuE
ômês... Av6cde, {leurs pourle résolde3
yeutet du nezer det ôkeoux pourcêlûi
des oreillâ! (êi pos le controire,
éter-vous déiè rent.és dons unê volière
ovecdè5 ce.loi.es de piok ei du guono

inspi BD

porioll ?). Hé bien ttON IF) Je 
'uis 

en
mêsurc de voù5 révéler que le5 <réo
lêuB dê mondês dirs (dféroi< fon'
lo3y, iinspire.l de .e qu i15 voienl dong
le monde réei... Regordez La moiquo
d! Iol Dor, ce ne ront qui.trigu*,
mouvoise Ioiet combors ochornés po!f
ioltribuer un trônê ei beoucoup dor-
genl. Erominez b m.r.enoho, le
ro./,rté, le pouv.ê héro, etr oblisé de
5é bot.e (?) pour souvêr to vie dun
pouvre enlont, el quond on voii le
réeùllol, ôn se demonde vroimenr ô
quoi ,ervenl tous cet elforts ê1 lôut ce
eong veBé. Une chonce cue les décoG
5oienr extroordi.okes. E.fin, délectez-
volsovecbmc r€ d.r Brumer,lo
rclte vets Glimrock, le débot d'une
Ionronique quère pour ùn moilrc doF
mes hofr du comnu., dons des circon'
ron.e5 {obulêuses... ll e3l omou.eux, elle
o disporù dons de, côndirions peu cloi
.e5, il o un€ .honce de lo relrouve.,
oloB il y court ei doutres vonl len
enpê<her... Closiqle ! C'en bien ce
que i€ d;sois ou débùt !Mois lô ousti, si
vour oimez loire ioùet ô ADâD, Role
Mo,|e., WFRP len t.onçois ouiou-dh!:l
ov Ho.nnot ter, l odoptolion et quosi
inoédiole. Pou. dôutr$, comme Péve
dê Drogo, ou the Oriflom's Trônslot€d
ltiloer lRuneQuert, Stormbrinser,
Hawknoonl, on pett novoil dè nise où
point fourniro de5 5cénoriot cohé.ents,
ces ovenlures pouvont biên entendû se

déroul€r don3 nimporle leqûel de voj
univers de ieu fovo.is.
(- ûrour. nollez pos cro,re que les

\ Orientour voloienr mieu' que les
\l, our.es... Si on en c.ôir L Vânt
dêt DI'vt, Lopih-tig.ê, il devait êtrc
plus focilê de mou.n (plus ou moins
honoroblemenl, cede!) que dè vivre
dons <el environnemenl ô lo tois boÊ
bore et roffiné qu offêciion noient lês
5omouroî el leuB moilrci. A conseille.
è tovt ahoteû de O.ieôtol Adventurc,
Burhida, RQ/Lond of Ninio et aùne
GURPS/Japon, C'eJt po.lois difficile è
lire mois llnlrigue, depuis le premi€r

épi3ode, vour 5ôn pesonl de cocohûé-

(r i"ous p.efe.ez lo ecien.e-fi(rion

\ {Sr"* or*o. r,ovettet. Mëso
V Spoce Mottea Mesofrcveletlron
p. 68) er outrês orpenreurs du l!lur), ne
vous inqûiéter po5, vous olle2 êke ser
vir. A propos, quesi-ce que cesl lo SF ?

5elôn certoins philosophes , . Lo
s<ienceJiction .en rien doltrc quune
p.oiection dê nôrre expérience ver5
'ovont, une prô5pection irtellectuelle,
deslinée ô lo foi5 ô jurtifiêr nolre
croinle de linconn! et è leiter d'e.
expriner rolionnellement I nrotionnel'
(Loo-Tseù, 

^inri 
po.loil Mr Spock, ivre

lV, ch 8, verset l2). En cloir, don,lô SF,

rien de nouveou sour les soleis, si ce
n en guelquês mégo ocl€tr d idéee,
proPremenl slockéês et mlse5 en ré.
serv€ rûr ce merveill€ux supporl din'
fomotioi qù e3l lepopiêr. Don5 8êdtl-
lLâ, Blues 2, lo lei.e et ô l'éiot de
cotocly5mê pré-port-otodique et les
soù3 vivonls se bottentcomme des chif-
fon nier pour quelques ploquerler d'hol-
lucinosène. Pour John Difool, que ce
soit ô lo fin de so. hi3loi.€ offiriell€
(f.'fncof Yf, ld cinquiène e"en.ê,
2èûe po.tiel ou ovonl glelle nê soit
porlée ô lo connoissonce du grord
plblic (Avônr l'ltr.ol, lère po.tie),
resiêr vivont pose touio!B lè méme
problème p.esque insoluble, êt poo onl
ily orive. A noter quê lôn lrouve dôn3
cê de.nier olb!ô une descriptio. por
foite du 'quo.tier choud ' idéol pour
nimporte quelle mégopole du {ulur. El
ei imoginont que les Teiiiens ne ,e
soient po5 déhlih eut'mèmes pendont
lo lomeuse WWlll, ils ont oloB entre-
pris de coloniser le! rs environ, sl€lloire,
immédiors, mok ce nen por touiouB
très ré!5si comme opérolion (1,âr Co.

l'l orsons o presenr ou pre3enl ! le
|/ "e* di,e por lô our o"enrures
I conlemporoines de fisurotion nor
rotiv€. On ne peut connoter quune
seule .ho3ê : elle5 slivenl exoctement
le même rhémo. Un poinl .en lôul.
Ce, pouvr€s héros de lâs Enfontt do
lo Solofiond?., ,4r9ie venus don ne
50it oi,, io.t t.o9ué5 comme de5 bêtes
5oùvose5 ô lo fois por dobomanobles
fonoligues relisieux (dû moins ço y
rersemblênl) er der ogent: des lorces
ipécjole5 de sécurité donl on ne voil
iomoir le visose. C erl loù.he, moi3 moi,
si iê toisois iôue. ô Chi , ou nèhe è
P'ïvorld, ie soit ce que ie pourroi en
foire... Et les sùpeFhérôs ô propos
l/t4o.vel Sùpè.héros, Super Wô/d, DC
Heros, Vi oins ond Visilonts), que
sonl-il3 rinon unê lenlolive pour luller
.onlrê 16 pên.honk désogréoblêmenl
detru.teuB de eur conlemporoins ?

lomoir depuir quils exirlenl, le monde
néloil ou$i prochê de lo colodrcphe
nucléone que dons Lsr Gordl.ns,
Louie. Et toùt ço ô coùse de quôi ?

Cedoinemeni des idée5 loufoque3 de
Iun dentre eux, È noins qle ce ne soil
q! ùn lelre, un pièse dê plur pour lês
superviloins... Comheni sovon ? Alo6
,o,7 ord rée lo solution en pour bien-
iôt, Protiquement en même tempe que
lo 5odie en frcncoi5 des rèsles de Mol-
vel Superhé.os \\on p.38'), lne nou-
vele pièce èsl opporlée ou dos!ier
( plus co vo, moins co vo ', ou lrovers
de lo porution de plurieu olbums,
{ormol ..omics ' et couverture corlon
née, relotoil les ovenlures dune porl
de Eolmon {Yânaeon.ê Obligc, Tl
el T2)el doltre porr de Spidêrnon (lo
Àtorl du Chosssu?, Tl el T2), tous
deux membres de lecurie Morvel. ll
éloit plur que tènP3 que le lecieur f.on-
cophone réolise de lui'mème el oppré
cie d lê!r iusle voleur le, exploiis qu oc-

compli$enr ouriellemênt.es voilloft5
défenreurs de lo Loi, lo lutice er de

" lAmericon woy of Lite,. Ahen.

^ 

llenrion. ce qui prècede nerr pos

A {orcèmenr eroci l'r, e o!re ten
t I totive de sénerolkorion des o i.
fùdes huhoines esl vouée, ô plle ou
môins b.ève échéônce, ô léchec I Des
preuves, hurle lo foùle en délire, des
preuves ! li y en o dons Do? ShÈk, lo
ooin des Ditux. où l'on voit gu'il e\iste
une orgoniiotion goloctiqûe pôur lo
poix,lo t.è3 fomeute O.W.E.,ou rein de
loquelle cohobirènt pl!sieurs roces,
oeùvronr pour le bien et le dêveloppe-
ment hormonieux de tou3. On y dé<o!
vre en prime ùne genèsedes principole3
.ocei humonoide, connues, donl lej
héros de I'hilione.e se sonl por enco.e
remis. Der prelve3 encorc, bien q! ou
sêcond degré, sonl opporléei, preeque
molsré eux, por Loureli.e et Volé.ion
(Sur l.s fronrlà.€s). Avec qùelques
rcrcopés de Goloxily, ilr sonr préh ô
lout, méme oû pire, poù. rel.ouvêr €i
loi.e revivre leur monde db.igine, dons
pl!siêurr 5iècle5 dici... C'esl bien 1o

preuve que ces dercendonrs de lo Ter.e
oit l.ouvé, quelquê po.l don3 lê lempr
et l*poce, de5 .oieons de croirê et
dexisl€r, non ? Un peu comme sile Père
Noël exi3loil pour de bon...

Por ôrdrê doppor;tion ô lécron I

- Le5 Héro! CovolieB, T2 : lo Gronde
OuEe. Cothio3 el Rôuge. Glénot.

- Lei E.lui.s du Ciel, T4 , Avolon.
Rodolphe et Allot. Glé.ot.

- to Trôque. Morc-Renier. Edirions d!

- sonsuine. Sokol el Popùloirê. Cor'

- Le Mo,que de Toi Dor, T2. Rodolphe,
Le Tendr€ er Sêrrono. Novedi.

- Le Mer<ênoire, T4, Le So(ifi.ê.
Sêgrellês. Glénot.

- Le Moilre d€3 Srumer, Tl : Io Rolte
vèro Glinrock. Eric er Dufoux. Glénot.

- Le Vent des Diêùx, T:l : Iopin+ig.e.
Cothios èt 

^domôv. 
Glénot.

- Le! Enfonl, de lo Solômondre, Tl ,

Ansie. Renûud et Dufolr. Dorgoud.

- Le5 Gordieôs, T5 ' Lolrie- Moore êr
Gibboôi. Zendo.

- Bolmô., Vengeonce Oblige, Tl :

Loube Noirê êt T2: Nuit Blonche.
MozzlchêLli ei Miller. Comics USÀ.

- Spidermon, Lo norl du chosseùr,
Tl : Legourreouet leCe.cueil. T2 : Mort
el Ré5u(eclion. Zêck el DeMotteis.
Comics USA.

- Eeoiiiico, Sluer 2. G.irfo et Dufoùx.

- Une Avenlurede lohn Difool,llncol
Vl, Lo Cingùièm€ E$ence, zème portie.
Moebius èt .iodôrow!ky. le, Humonoi

- Une Ave.l!re de John Difool, Avont
llncol, lère porlie. Jonielôv er Jodo-
rôwsky. lês Humonoltles tusociés.

- Ler Colonirôleùri. Azpùi. Dèl<o!.|.

- Dor Shok, 12 , Lo Moi. dês Diêu!.

- Volérion ogenl sporio-lempôrel,
Il3: 5ùr le3 Fronrières. Mézièret et
Chri5tin. Do.goud.

Ë
Andrê Foussat

I - Lo sæ.éd. (2)nb bifi dit dévite.lès
tépétitiant, ûois lè ie ne vôis pot coh-

2 - lNdD Peut-êtrc ( recétaire de ré-
d@t;oô , I Moit ihésite en<orc...
3 - Ce not, en ndius<ule', doit êtrc
p.onoô<é ovec lo..e. nerci.
4 - (Ndt secréd.)En.o.e heweux, i'ollais
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A nos lecreurs : vous le sovez comme nous, ll et, quasiment impossible de
iuger d'un leu de rôle ou d'un worgame sons I'avôir protiqué longuement.
Néonmoins, norre vocalion esl de yous înlormer le plus ropidemenl
possible du contenu et de I'inréÉ| des leux. C'est là I'obiectif de lo
rubrique fêtes d'Aftiche, vous donner le plus rapîdement possible des
inlonalîons grâce à I'avls éclaîré -nous I'espérons- de tpéclalistes. En
aucun cos ll ne s'ogil d'une cûtlque délalllé et exhaustive des ieux (com-
menl pourrîons-nous le falre en 30 lignes ?).
Vous trouverez lroit obrévidtions à côté des nonts de jeux. Elles en
signolenl lorigine. V.O. : jeu en langue étrongère. V.F. : lroduction lron-
çdise d un ieu étrdnger. V.O.F" : ieu fronçois. Nous signolons oux wargo-
meurs qoe lo pluport des ieux en ongldis disposent de règles troduiîes en
francais por I'imporloteur. Nous les invitons à se renseiqner auprès de
le u r bo utique h obi I uel le.
Merci de votre ottention.

BUCI{ ROAERS

Méga-galactique !

'avoue que jéiais méfiant en voyant
cette imm€nse boîte regorgeant de
peiites {igurin€s plastique de couleurs

différentes. Hé bien non, c est un excel-
l€nt jeu. Si, si. d'ailleun je vais vous

expliquer. D'abord, vous pouvez ou-

blier Buck Rogers. ce serait Tiniin et Milou que

ca serair Dareil. Les six Dersonnaaes lirés de la
BD ne sbrvent quà dônner aui loueurs un
* plus , au combat.
Reprenons au début : Ie gigantesque plateau

de jeu est divisé en deux représeniations. Une
du système solaire (où les planètes toument)
et une des planètes. divisées en zones. Un
Daouet de cartes distribué au départ décide des

iones planétaires (différentes à chaque partie)

détenues par les joueurs. puis on range ces

cartes pour le yeste du jeu. Maintenant, Ie but

du jeu est de contrôler 15 zones. ou trois
systèmes planétaires, enfin bref, de détruire les

auhes I Chaque joueur (de deux à six) com'
mence avec 8 soldats, 4 chasseurs, 2 usines,
2 (g€nnies, (des humains génétiquemeni
conçus pour le combat) et 1 transport. Les

usines produiseni au choix à chaque tour : 2
soldars. 2 gennies. 1 chasseur. l/2usine. 1/2
sarellite rueur ou 1/2 bombardier. Les trans.

v.o.

ports peuv€nt conienir jusqu'à 5 soldats ou 1

usine. Les gennies ne p€uv€ni pas quitter la
planète où vous les avez placés. Les combats
se font avec des dés à dix faces. Voilà.
Maintenant, le jeu se complique par Ie mou-
vemeni des planètes. Celles-ci toument autour
du soleil. et selon les tours. sonr plus ou moins
proches les unes des auùes. Votre sharégi€

doit en tenir compte. De plus. on détermine au
hasard à chaque tour l'ordre de jeu.

Simple ? D accord. ça c étail le jeu de base.

voici quelques règles avancées (que je vous

conseille fort€ment d'utiliser). D'abord. vohe
carte " Leader, (Bck ou un autre) vous donne
désormais un pouvoir que vous pouvez utiliser
à chaqu€ tour. Les gennies ont des pouvoirs

différents suivant les planètes où ils se trou.
vent. Vos chasseurs, bombardiers et transpofis
n avancent plus aux mêmes viresses. De plus.

il est possible (mais c est nsqué) de passer très
près d'une planète ou du soleil pour aller plus

vite. On peut égal€ment s€ r€ndre ou retraiter.
faire des opéraiions de commando, remplacer
ses pièces par d autres. laver le cerveau des
leaders ennemis. etc. Il y a plusieurs bus du jeu

possibles.

Les règles optionnelles rendent cejeu complè.
tement délirant et passionnant. Notez bien au

départ celles que vous utilisez pour évit€r les

contestations.

Un très bon jeu.
Frédéric Blayo

Jeu de ploleou en oméricoin édilé por fSR.
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Le retour du bâtard... V,O,

oici donc 2300 AD. la seconde édi
tion de Traveller 2300, lautrejeu de
rôle de SF de GDW (vok la Tête
d Affiche de CB n'36).
Ce qui frappe en lisant les règles de
2300 AD cest labsence de réfé-

rence à son prédécesseur, comme si GDW en
avaii honie I Il semble en effet qu il n ait été
quun brouillon incomplet. préfigurant cett€
version Le l€cteur attentif renarqu€ra
peui'être deux ajouts capitaux : la possibilité

de progresser grâce à lexpérience, absente
dans Traveller 2300. et une meilleure
description de l'univers. C'est sans doute ce

demier qui fait tout l'intérêt du jeu. car le futur
décrit n'est pas si improbable que cela. Les

grandes puissances (Chine. Amérique. France.
Texas.. ) ont colonisé lespace (naus avons

bchapp!à) uiopre num'ero un àes proàLirts àe

c€ tvpe:le gouv€mement mondial. .).

Le système de jeu, simple mais non simpliste.
est inchangé mis à part des ajouts mineurs.

Lamateur d humour aL, se.ond degre appre-

ciera les cinq nouvelles races d exfa-t€fiestres.
franchemenr ridicules . Quanr à la prèsenta.

tion. les avis divergent : s il est appréciable de
trouver des illustraiions pour touies les pièces

d'équip€meni, il esi dommage que l€ur qualité

soit fès moyenn€.
A linsiar de Fasa ei de ICE, 2300 AD possède
* son " 

jeu d€ combais spaiiaux : Star Cruiser.
Avis aux amateurs 1...

Fabrice Lamidey
2300 AD est un jeu de rôle de spoce opero
en oméricoin édilé por Gomes Designers

v.o.
Etoiles, étoiles...

e Space Master nouveau est anivé
Cefte seconde version du j€u de
sciencejiction de ICE, basé sur le
.rér p cuc ànp conr'rrp c rp Ro.
lemasier. ne présente pas en

elle-même d innovation réelle.
L€s trois livreis (Player Book. GM Book et

Tech Book). remplaçant Future Law et Tech
Law sont d une lecture plus agréable que leurs

prèdéc€ss€Lrrs. Lec mécanismes de Jeu. 'n'
changés. sont complétés par feu le Space

lvlasrer Compar'on. On peur norer I apparirion
de plusieurs talenis comme " sniping ,, forme
particulière d embuscade. ou " 

quick draw ", le
iir instinctif. D'un autre côté. il est dommag€
que les exemples de " culture " aient disparu
Sans lalsser 0e race.
Les nouveaux ialents ne sont pas le seulapport
original à ceite seconde version. Notons la

description d€ trois n corporations " sous fome

de tableaux synthétiques dont il est facile de

s'inspirer. les plans de neuf vaiss€aux très

aqreable. à urli'er ainsi qJe ceflaine. précr'

sions concemant Ies blessures et leurguérison.
qui comblent le vide laissé par la précédent€

édition.
Regrettons l ajout de nouvelles tables de tou.
cher et de critique qui s addiiionnent à celles

nombreuses. dé'à exisËn'es. En rour le jeu

conpre pàs moins de 27 rables lrespectire

ment 12 et 15). Essayer donc de faire un écran
avec tout ça I

Que les possesseun de lancienne version se

rassurent, si leur boîte est ipso {acto obsolèie,
il n en va pas de même des modules qui restent
plein€ment compatibles.
Cette nouvelle versions de Space Master n est

que le premier volet d une trilogie qui comp-
tera bi€ntôt un jeu de combais de vaisseaux

spatiaux i Star Strike. et une simulation de
combats en armures r Armored fusault. La
politique d'lCE semble donc être de créer une
gamme de produits calquée sur celle de FASA
(Renegade Legron er Banlerech) afin de pro
Iile" de la mode oure.Arlantique en ce

domaine.
Lavenir dira si son calcul s avère exact...

Plerre Leioyeux
Jeu de rôle de spoce opero en omericoin
édité por lCE.

v.o.
USA-1995: Le drapeau blanc est dé'
chiré

omme le laisse comPrendre le

sous-titre sur la boîte (. Le jeu des

gueniers de l'autoroute ,), Dark
Future est une simulation de com-

bats automobiles. Cest aussi le

serond jeu Games Wor\shop pré'

senté en grosse boîte luxueus€, contenant

environ 500 kq de matériel divers : des voiiu'
res. des motos. des armes, des sections d€

route. des armes. des pions cartonnés pour les

obstacles, le sable et Ies mines, des armes.
quelques dés à 6 faces, un livret de 100 pages

de règles ( l). une règlette en plasdque pour
mesur€r les distanc€s d€ tir et un astuci€ux

bidule en carton à utiliser en cas d€ tête-

à-queue. On v trouve aussi des armes à coller

sui les véhicules (pour les décorer...). Les

voitures en plasiique iournies n€ sont pas

particulièr€ment réussies. on peut même dire
quelles .ont moches. nar" Dark Fulure pré

senie l'avantage d'utiliser une échelle (environ

1/60 ème) facilement trouvable dans toutes les

bonnes charcuteries de jou€is. Les annes (il y

en a, si, si) s adaptent très facilement aux

modèles du commerce. Un petit conseil €n

passant r collez les roues pour éviter l€s mou'
vements intemp€stits.

Malqré lautre inscription du couvercle de la
dite-boîte (" 3D Roleplav Game ,), Dark Future

n'a sfiiciement i€n d'un ieu de rôle. Un bon



ti€Is du liwet de règles décrii pounant le
contexte du monde av€c un grand luxe de
détails et on peut imaginer, on en a I'habitude
chez GW, lanivée plus ou moins prochaine
d'une série de compléments (le premier. White
line Fever, doit sortir sous peu).

Pour les vieux rourien (Gaq l) qui connaisent
déjà Car Wars. Dark Furuie pàraîtra un peu
simpl€, of{rant nettement moins de conshuc-
tion devéhiculesou de déplacem€nts. au profit
d une plus grande rapidité de jeu. Un système
simplifié (c est possible...) de règles permet de
jouer sa première partie moins dune demi.
heure après avoir ouved Ia boîie, ce qui est
appréciable. Et on peut utiliser I'ensemble des
règles. facilement. grâce à des rableaux clain
re$oupés en Iin de livret, après une seule
leclurc.
Des illustrations dans le plus pur style Mad Max
complèteni le liwet €t la couverture de la boîte
de ce jeu à la fois simple, rapide et dishavant,
bien qu'un peu cher une fois anivé de ce
côté-ci de la Manche.

André Foussat
Simulolion de combots rouiiers, édité en
onglois por Gomes Workstop. Prix : envi-
ron 290 F.

SOLDIERS

Embûches pour les soldats V'O'

n ouwant la boîie de Soldien. j'ai
p€nsé avoir entre les mains un re-
make de Ambush (VG). bien connu
dë nos lecteurs. Les joueurs action-
nent entre 9 €t 30 soldats. l'échelle
€st la même (une case pour '10

mèhes) et le svstème des actions réalisées Dar
Ies personnaqes esr loul à fait comparable.
Vais là sanàtent les similitudes. tant il rreMais là s' les similitudes, tant il ne

30

sembl€ pas exagéré de dire qu'avec Soldien.
West End Games signe un excellent jeu sub-
tactique. L"a toile de fond est naturellement la
France en 1944. les protagonistes sont AIe-
mands et Américains. L'orioinaliré du ieu ré.
side dans le svstème du * Àrcle de commun-
dement, et dela prise délibéiée de rlsques. En
gros, vous avez le choix. à chaque tour de 1eu,
entre agir avec prudence el en prendre plein
la figure. ou bien saisir linibative en acceptanl
des risques supérieurs. Dans les deux cas. le
problème est de savoir si vos hommes ti€n-
droni Ie coup. physiquemeni et moralement.
Rien n'esi moins évident. Le niveau de risque
que vous acceptez détermin€ si vous avez ou
non I'iniiiative. mais éaalement le oenre et
I'intensité des opératipq-s que p€uvent mener
vos hommes. L un et Iauûe étant intimement
liés, ilvous apparti€nt de savoir quand prendre
des risques et dans quelle proportion... en
€spérant que vos hommes seront à la hauteur
du héros que vous êtes. Les soldats sont re-
panis en unilés gÉrées par écrit en ce qui
conceme larmement. Côté matériel : quatre
cartes. partiell€ment géomorphiques. 300
)ions lqui ne sont pas lrop jolis au contraire

d€s cartes). s€pt scénarios mais lauteur an,
nonce dès maini€nant qu€ son jeu est un
système qui va faire des petits.

Ce n'est pas un rlval de Ambush (qui se ioue
en solitaire). ni de SL/ASL, dont l'approche
est très différenie. Par conséquent, je iecom-
manderais ce jeu à tous ceux qui aiment l€
sub-taciique 2e CM. et plus particulièremenr
les casse-cou.

Jean.Baptiste Dreyfus

Worgome subloctique édité en oméricon
por West End Gomes.

THf GREAT
PATRIOTIC IT/AR

v.o.
La sinplicité soullle sur la steppe

'épidémie est venue dAvalon Hill.
avec ses règles de base en

1941-1945. des tours d'un mois ei demi, avec
des règles que tout wargameur un peu expéri-
menté apprendra en une demi-heure.240
pions à peine, et néanmoins TGPW paraît
réseler aux joueurs à la {ois le p)aisir du jeu
et la fidélité de la simulation. Fra;k Chadwick
et brad hay (sans capiiales .drôle de pseudo l)

se sont dit que I'on pouvait faire de la bonne
soupe dansd€ vieuxpots. surtout avec de bons
ingrédienis. et surtout si on est bon cuisinier I

Résultat : un système de jeu d'une simplicité
biblique, mais d'une réelle finesse, mine de
rien. Èsentiellement. le tour d'un ioueur se

compose de: mouvement des blindés. com-
bats. mouvement général (blindés bls + infan.
terie). Autrem€ni dit. si l'infanteri€ doit com-
battre, il faut qu'elle vienne au contact un tour
à lavance. ce oui obliqe le ioueur à Denser à

sa strarégie au lieu dà se débatre âvec des
petites règles d'empilement ou autres (en fait
d'empilement, y a pas plussimple :un pion par
case). Avec ç4. vous pouvez vous lancer dans
toute Ia guene si vous avez une longue jour-
née. ou dans lun des cinq scénarios couns sl

vous n'avez qu'une p€tite soirée.
A signaler aussi. une carte plastifiée d€ façon
odginale.
Ajoutez qu'en prime. GDW vous offre un
mini-ieu sur la bataille de Moscou, avec nois
douæines de pièces. De quoi initier un débu-
tant. ou occup€r une à deux heures plus
agréablement qu'en jouant un lour et demi
d'un . monster, qu'on ne finira jamais.

Bref. je vais me plongerdans la Grande Guene
PalTiotique et vous ferai part sans faute des
imDressions des testeun.

Frank Stora
Worgdne édilé en oméricoin por GDW.
lrl C'êst comme cela que l'histoitê officio e
soviétique appêlle la Dêuxièmê Guare Mon-
diale, ca. dans lê fond, Tova.hch, il nê ê est .ian
passé avant ta 22 juin r94, qui vaille la poinad'en
pa et - et ap.*, bi6n sûL le Pacifique, I'Aî.ique,
l'ltâliê. lâ F.anêe: hrcurilles !

LIGITTSABER
DUELING PACI{

. Use the Force, Luke... , V'O'

tar Wan, le jeu de rôle, vous pro-
posait d'incamer un rebelle, parmi
tant d'auhes. dans la lutte contre
I'Empire tout puissant et ses impla-
cables sbires. Ce " complément "(on ne peut pas appeler parler de

" supplémenr '. puisque c'ést un jeu en
lui-même) vous offre la possibiiiré dêtr€. le
temps d'un combat seulemenr. Luke Skwal.
k€r. ou encore son ennemi le plus tenible,
Darth Vader (Dark Vador. en lrancais dans Ie
texte, m'a toujoun fait mourir de rire...), Pré.
senté sous la forme de deux liwets. un Dour
chaque combaflant. il sagir dune utilisàrion
particulière du système de jeu 

" 
Lost Worlds ,

de Nova Game Designs, dans laquelle les
capacités très spéclales, ilfaut le dire. des deux
protagonistes ont été intégrées. Bien sûr, ih
sont très forts tous l€s deux et savent faire avec
un sabre (laser ou non) tout ce qu'un com-
battant digne de ce nom... (cette phrase, bien
qu'incomplète, se suffit à elle-même.) Mais ils
maîtrisent tous deux la Force, bien oue dans
d€s buts contraires. et cetl.e difrAence esl
rendue dans le mécanisme du ieu. Par exem-
ple. Dark Vador (te craque l) plut ienter d in.
fluencer Luke pour lui faire rejoindre les rangs
de I'Empire et le Côté Obscur, tandis que Luke
peut essayer de faire basculer son ennemi
mortel, et de le convaincre d'utiliser ses pou.
voin pour la bonne cause... Une piene de plus

dans l'édifice de la lutte entre le Bien et le Mal.
mais aussi un moyen simple er disnayant de
jouer. après quelques minules d'apprentissage.
en attendant que commenc€ une partie de j€u
de rôle, pendant que vos co.av€nturiers cré€nr
leur personnage où qu'ils accaparent le maître
de jeu pour régler des problèmes ne vous
concemant (peut-êtrej pas.

André Foussat
Jeu édilé en oméricoin oar West End
Gomes. Prix de vente : | 29 F.

COMMAND
DECISION

Le plomb se modemise

e boom des figurines n'est un secret
pour personnes, et plus spéciale-
ment dans les périodes classiques.
a ntiqu€-médiévale et napoléo-
nienne. Command décision intér€s-
sera l€s passionnés de figurines et de

v.o.



modélisme 2, GM. Ils'agit en effet pour Frank

Chadwick (Team Yankee, The Third World
War) de donner aux jou€urs un instrument
pratique. facile à jouer et très réaliste. Dans la

boîte vous trouverez un livrei de règles (de

base et avancées) permettant de jouer aux

êchelles 11285 (1/300), 15 mm, 20 mm

11172-11761. Pas irop de complexité et un

excellent ryihme de jeu. Vous tTouver€z éga.
lement 6 scénarios composânt une campa-
gne : Le conidor de Stolberg ". Si\ scenarjos
c'est peu me direz-vous ? Mais il €st tellement
facile de les créer soi-même ou de se procurer

le fameux " Scénarios forwargames, de Char'
les Grant (WRG). Vous trouverez aussi un fès
intéressant opuscule décrivant I'organisation,
au véhicule près. des unités engagées au cours
de Ia guene entre 1941 et 1945 pour les

nations suivantes: Allemagne, Italie, URSS,
Royaume.Uni er Etats.Unis. C esr à mon avis

un document extrêm€ment précieux pour les

amateurs, les chercheu$ et les concepieurs de
jeux. Chaque formation, selon la moyenne de

la naiion considérée et l'année de guene, est

classée en n bleus ,, " expérimentés,. " vété-
rans , ou o élite ,. un niveau moral chiffre
accompagnani le niveau de qualité. Enfin, on
trouve un livret synthétisant en tableaux les

caractéristiques utiles des véhicules de combai
employés par les belligérants cités plus haut.
On signalera les définitions simples et très

réalisme de bon aloi.

Jeân -BaDtiste Dre)Îùs

Jeu de guerre moderne ovec figurines,
édilé en oméricdin por Gomes Designers

V.O.F,

Un gadget bruyant

.i:i'*r'r,.- ésomais le relatif silence ne sera

, 1 plus l'apanag€ d€s parti€s de jeux
... de rôle. Dans le supplérnent au jeu

.l 1,9 de rôle Zone. vous est livré un 45
. 1(l.t.q È dpcraq"pr lpq ôrrilpc lsta-

1,,^ <.,.;' fipg les Mouse Moment et Les

Satellites). Mais comme si cela ne suffisait pas

vous trouverez un nombre incroyable de cho.
ses utiles dans ces 44 pages made in france

Dans l'ordre : des précisions et ajouts de règles
(genre Repérer un huc chelou). une méihode
de combat de groupe (dont les termes d'unités,
de test de moral. de facteur de dégâis ou de

mouvement devraieni évoquer quelque chose

aux lecteurs de la deuxième parti€ d€ nofe
magazine), des nouveaux stremons {du psy

chobillv au bidasse), des cons€ils au maître d€
jeu, deùx pages surles dialectes et les monstres

dL, .ud iCong I Vrse un peu le kéke i). roiç
scénarios (donr nous ne rérélerons rien), de.
nouvelles. des lables de renconres. des figuri
nes en carton... STOP I
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ment céer des pe$onnages originaires d€s
régions détaillées.
Il est difficile de parla en quelques lignæ d'un
tel havail. C'est la première fois depuh la

création de RuneQuest que c€rtain€s provin.
ces sont décrites. On découwe ainsi de nom-
breuses facettes inconnues de Glorantha.
Même dæ régions connues comme hax ou
Sartar recèlent des surprises, et quand on
s'aperçoit qu'elles ne couvr€nt que quelques
pagæ seulement, on æ rend compte de I'am-
pleur et de I'ambition de ce supplément.
C'est aussi un plaisir à lire et à découvnr.
Chaque région est minutieusement défrichée :

religion, habitanb (humains et non-humains),
géoEaphie, slrstème politiqu€, villes et lieux
intéresants etc. Plus des tables d'événements
courants, p€u courants et rar€s, donnant d'in.
nombnbles idées de scénarios.
Désormais, c'esi L{ boîte à avoir pour jouer
dans Glonntha. Cest tout I

Signalons enfin que cette boîte ne décrit qu'un
des contin€nts de Glorantha et qu'un
deuxièm€ supplément sen consacré à Pamal.
tela, I'auhe contin€nt. La tr-aduction de ces

suppléments est prévue pour avril 89 par
Oriflam.

Fré.|érlc Blayo
Sopplémenl en oméricoin povr RuneQuesl
lll édirc por Avolon Hill.

.:AfrTII.TEC
IORUI\E

v.o.
Les laserc du passé

enfin le troisième supplément de
cet excellent jeu de science-{antasy
qu'est Jorune. II décrit la technolo-
gi€ amenée jadis sur la planète Jo-
rune parles colons tenlens. Techno.

niques de fabrication sont perdu€s. Pourtant
quelques objets et robots fonctionnent tou-
;oun, 3500 ans après, el on a découven ré-
cemment des n caches , contenant du mataiel
en Darfait état de marche...
Ily a égalementun chapitre surla n biolechno-
logie,. science perm€ttant de créer biologi-
quement des organism€s vivants pour accom.
plir cenaines tâches. Ces organismes se déve-
loppent dans des ' plantes hôres, appellées
incupodes. Là encore, les hommes ont oublié
cett€ techniqu€, mais leurs créations s€ repro-
duisent touiou$ à la surface de la nlanète.
Certain€s servent à trouver de I'eau. d'autres
à foumir de la lumière. etc.
Enfin, le iexte est parsemé de notes d'humour
et d'anecdoies diverses qui rendent la lecture
très plahante. ll y a plus d idées de scénarios
dans ces pages que dans bien des suppléments
du même type. Mais peut.êire est.ce dû à Ia

richese de I'univers ?

Frédéric Blayo
Supplemenl en oméricoin pour le jeu Sky.
reolms of Jorune édité par Skvreolms
Publishino.

Et en plus à l'intérieur ca devi€nt cl€an et bren
dessiné. 0ù s'anêteront-ils ?

Pierr€ Rosenthal
Supplément en froncois pour le jeu de rôle
Zone édilé oar Siroz Produclions.

ANrlSflll/A
KI: Atli\,4

v.o.F.
Nol. L'art de la guere

manque. Vous y Fouverez les canières, la
hiérarchie. le matéri€l, la Doliticu€. L€J ama.
teun de règles trouveront un.moyen de régler
les combats de groupes. et des précisions sur
la localisarion des dommages. Enfin. ce sup.
plém€nt est complété par ùn gros scênario er
un€ cane détaillée d€ l Empire de Ney-Dora.

Pierre Rosenthal
Supplénent pour le jeu de rôle Enpîes &
Dynosties publié por les Editions du Dro-

Heureusement ce supplément de
62 pages vient combler très effièàcement ce

TLORANTHA

v.o.
Ia blble...

ans le monde d'Empires & Dynas.
ti€s, I'armée impériale a un rôle
important. Et le moins que I'on
puiss€ dir€ est qu'elle était p€u
dêcrite dans la boîte de base

ous-tihÉe . Genertela, le creuset des
gu€res der Héros ,, cette boîte bien
remplie contient trois livrets. Le
premier {40 p.) est consacré au
monde de Glorantha, ses différenis

V plqns, son histoire, |es langues etc, ;
le second (100 p.) détaille tout le continent de
Genertela, région aprà région, cartæ à làp-
pui ; enfin, le boisième (36 p.) indique com.

lt-i nfin I Troll Realrns est le premier

I supplément tiré du mylhiqu€ Troll

l-a pak quiva être réédité, amélioré. €n

I oeux D0[€5 et 0e oeux tlwets.

I ll n v a oas qrand chose à dire sur la

IJ quaiita. Tro-llpak ayant été pendanr
des années le plus presligieux supplémenr
iamais Droduit dans le monde du ieu de rôle.

INTO TI1E TROLL
RTALMS

v.o.
Le retour de Trollpak

jamais produit dans le monde du jeu de rôle.
Troll Realms conti€nt trois excellents scéna-
rios, plus d'autres idées de scénarios (ah, les

caravanes d insectes qéants). et les rèqles qu

nollball. un spon violént. très populaire- parmi
les trolls, où un trollinetsertde ballon (tout ceci
a êlê. êcil bier avant Blood Bowl). Si vous

iouez dans Glorantha. voici une bonne occa-
sion pour vos aventuriers d€ découwir ces

créatures intelliq€ntes. farouches ennemies du
Lnaos.
En résumé. un excellent supplémenr signé
Greg Srafford er Sandy Peteræn comme on
aimerait en voir plus souvent.

Frédéric Blayo
Supplément en oméricoin pour RuneQuesl
lll édite por Avolon Hill.

DEf IS c?
SORTILf AES

Quatre pour un

allimard, avec sa collection n dont
vous êtes Ie héros '. vient de
dâoger à sa tradition : elle vi€nt
de publier des livres d'auteurs
français (Gildas Sagot et Bruno-
André Giraudon). Plus grande

v.o.F.

originalité encore. ces liwes peuvent fair€ jou€r
ensemble Dlusieurs Dersonnes.
En effet. èhaque vblume conespond à un
penonnage qui entreprcnd une quête. Il évo-
lue dans un monde où il peut croiser d'autres
pemonnages. donc d autres joueun. Si vous
jouez avec des amis. vos personag€s pourTont
se rencontrer. se combathe ou s'allier. Il ne
s agit pas vraiment de jeu de rôle puisque les
choix soni directifs, et que seul le personnage
qui dirige lalliance décide des directions de
laventure, mais il s'agit là d'une transition
douce à partir du livre en solitaire. Une tenta
ive à suivre.

Les quatres volumes parus sont: Keldrilh le
ménestrel, Caithness l'élémentaliste, Péreim le
chevalier et Kandjar le Magicien.

Pierre Rosenthal
Livres interoctifs en froncois édités por
Gollimard.
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d'aides de jeu, de nou-
veaux perso ei monstres,

des ajouts de règles, des
scénarii, des surprises,
des... l,e compagnon in-
dispensable du Zoue-
master, Qu'on se le
dise...EN
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lotd de Rock specdé. dc btaouaîoad de Rock specdé, dc braquage
d'arnow..." (C.O.M 10) "Lîs cons
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ZoÂcMaster (Poitc! trà ap-
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crccllert scéûÂrio, "Britanicus
Remake" (Irà libreEeût i!s-
Diré de Jeân "Killcr" Racinel
ôn y appreod cnrc autres que
Nétotr et Britâûicùs ne sont ûi
plus oi moias que des skirs ct
que I'auteur a bcaucoup de
culurc.

I LEs IEUX DE RoLEs uMvERsoM: LA NoUvELLE GENERATIoN I
Retrouvez lous les thèmes de la Sçieace Fiction qui vous oat séduiæ grâce aux jevx UNIWRSOM
Chaque tome de la collection est un jeu complet Qui necessite seuleméat |'acquisitioa de quelques dés

BERLIN XVIII 80 Frs

Ni boûs, d oauvais : Fli6. Vous êtes Falkampft À Lordre
I'ubùcsqùe cité de Berliq ce qui Â'cst pas tout À fait I'
et certaiûemeût pas IEdeû Vous devez à coup de calet certaurettreût pè5 l'ts.len- Yous oevcz a coup oe cÂlror
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SILRIN 72 Frs KOROS
Ertrc uÂe société dc Haute- Tech-
rologic bÀsée sur loisiveté et domi-
!éc par lcs plus gros et dcs rebelles
réfueies daûs uû désêrt aride. saûc-
luair; dc dangers effrayants, le ma-
jcstucùx pcuplc ailé celnack À bier
du mal à fairc recomaitre soû
asccndarce sur la platète Sihin. Un
univels hùmodstique et violeût qui
s'offrc À vous.

72 Frs
Ir lyrisme glandiose d'ur Spac€-
Opera flamboyart et gothiquc. Sur
les 12 lutcs dc Koros llombre du
Souveraitr Velriz Share IV est omûi-
préserte, ses Chevaliers Ghisarghs
so Partout ct ses armées dc feÛ|mes
fatatisées foot respecter sa loi
Malhcur aux populatioos Agro qui
osêraieÂt esquisser ut mouvemeût dc
colcre...
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Hawkmoon est un ieu de rôle qui occupe une pldce àpdrL aux confins de l,heroic fdntdsy eî du
p-os1-qpocalyptîgue. Tiré de r la Soga des Runes D de
Moorcock, son univers, à la fois priche de nous eî
depdysd.nt, est pratiquement aussi sornbre que celui deson << frère u Stormbringer.

qu'on a un minimum d'habitude dujeu de rôle,
reste hès aléatoire. Le Maîhe de Jeu a intérêt
à être anentif à la cohérence du groupe. et par
conséquenr. à imposer cenainslhoix (la na-
tionalité, par exemple...).
Le système de simulation estsimple. Toutes l€s
compétences sont exprimées en pourc€ntage.
Chaque fois qu'un aventurier en utilise unel il
doit réussir un scor€ inféri€ur à sa compéi€nce
avec 1D100. Les compétences non ihosres
par lejoueur au dépan ont un pourcentaqe de
base êgal à un ,bonus .dérivé des camc-réris-
tiques. Pour ies acrions ne dépendanr pas
o une competence. on prend une caraclérisli-
que. multipliée par un nombre déoendant de
]a difficulté de I'aciion (de x1 poui 

" 
très diffi.

cile, à x5 pour - facile ") tour obtenir Ie
pourcentage.

Les combats fonctionnent selon les mêmes
principes. Comme ceux de Siormbringer, ils
réussissent à être à Ia fois relativement simples
à gérer et hès détaillés. Le round commence
par. Jes déclararions d intenrions (par ordre de
utÀ. croissant). suivies par la résolution des
acrions (par DEX décroissanleJ. Les parades.
les maladresses. les coups criiiques (aux effen
dévastateurs). erc. sonr bien pris en compre.
une remarque en passanr en général. les
p€rsonnages sont relativ€ment fragiles par
rappon aux armes quon peut leur opposer.
Les combats seront donc nès meunriers. et il
vaut mieux_ les éviter aurant que possible, sous
peine de iinir-au mieux- dans Ia catéqorie
" mutilés de guene r lla Tabje des Blesiures
Untiques esi loujours aussi impressionnanle).
seule peliie réserle : les combars aériens. Lcs
radiations onr en effer produil routes sones de
bêbètes vllantes géanres pouvanr servir de
lonture. Leç règles ont manifestempnt été rès

,:.:l'.::,
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Lo fin du monde
et ce qui s'ensuivif
La Demière Guene Mondiale éciata peu après
nohe époque. Conférences sur le désarme,
ment 0u pas, il restait encore un considérable
arsenal nucléaire. bactériologique et chimique.
qui tut utilisé en toraliré. Suivirenr 1000 ans
particulièrement mouvementés, dans un
monde translormé en " chaudron de sorcière "
radioactif, où les rares survivants continuaient
à s enr?tuer sans plus trop savojr pourquoi.
A ra fin de cette période, un semblant de
normalité se réinstaura. L,histoire repdt son
coun sous Ia forme d un quasi.N4oyen Age qui
dura 2000.ans.-Cene période est'en naln àe
s acnever. Les branbrerons onr en ef{er déci.
der " d unifier i Europe 

". Louable ilroiet. à cecr
pràs que les Granbrerons sont d Affreux-N4é
chanrs-Pas.Bô comme il fallait sapperrer
N4oorcock pour en rèver : des hordes àà des.
potes sadiques portani des masques de bêtes.
didgées. par.un cadawe immortel qui règne
depuis Ie début de léremiré du {ond de" la
5phère lmpériale. etc Leurs proiets sonl effr-
cacemeni sewis par une u scièncà , démerrrr,
très en avance sur celle des aunes pays. qui
reur pennel d inventer engin de cauchemar
après engin de cauchemar... Et les Dersonna.
ges lont d€vof surviwe sur un coniinent en.
core largement inadié. que les Granbretons

soni en train de mettre à feu et à sang...
Amusant, n'€st-ce pas ?

Noissonce, vie
ef mort dtun héros
Le système de jeu reprend Ie Basic Role
Playing de Chaosium. sera donc familier à
tous les joueurs de Cthulhu. Rune0uesr er
surlout StorTnbrinqer.
Pour les auires, disons en quelques mots ou'un
p€rslnnag€^est défini pai 7 iaractéristiques
(FORce. C0Nsrilution. TAllle, lNTelliqer(e.
POUvoir. DEXténté. CHArisme) rirée; avec
Juo. Les vàleurs de base subissent ensuile
quelques ajustements en fonction de la nauo-
nalité du futur aventurier. Une p€tite remarque
chauvine : merci Mr Chaosium, Ies personna-
ges trançais reçoiveniun bonus dans 6 caracté_
ristiqu€s. La table d'ajustem€nt est nettement
moins , chaorique " que celle de Stonnbnn.
ger : impossibie de se retrouver av€c toutes ses
caractéristiques dramatiquement descendues
ou monstrueusement augmentées. Après quoi,
on,tire le milieu dorigine du peisonnàge.
Lelul-cr rapporte automatiquement un cenain
nombre de compérences. Il ne resre olus au
joueur qu à choisû son background. à frendre
quelques aufres compérences à tine . d expé-
rience préliminaire,. er à s'équiper. Tor,te
cette procédure. classique et rapiàe dès iors



( penséer ,, et sans être trop complexes, elles
s avèrent un peu lourdes à qérerpour le W dès
ou il est oueition de vmieibarailles aériennes
enhe 5-6 aéatures...

El pour quelques
R.qds de plus...
Le joyeux bouillon de culrure ou esi deverrue
l'Europe après inadiation/cont#inalion mas
sive a donné naissanc€ à toutes sortes d'im,
probabilités génétiques, providence des
joueun à la recherche de o chair à vorpale ,.
mais aussi de ceux qui apprécient de jouer des
eûes oEarres. . .

Cecidit, jouer un mutantn'est pas chose facile
et mieuii vaut êhe un joueur expênmenté pour
s'y risquer. En dehors des translormations
subies, qui ne sont pas très agréables en
qénéral. il faut aussi comDler avec lhostilirÉ
des populations. toujours irêtes à dreser des
bûchen pour les q monshes,. Les règles de
mutation sont fort simples: un ou plusieurs
tirages sur une table vous donneni des défini,
tions du qenre n l{aladie conqénitale " ou
q neg€nerauon !. a vous d€ vous anangerpour
le reste avec le Ml. On peut en tirer n'imnorte

-quoi, 
avec un peu d'imàgination...

ll existe une auûe sorte de mutanrs : ceux qui
ont été artificiellement crées dans les laboratoi-
res des innombrables savants fous qui exist€nt
en Europe,..

< Regorde, lgor,
il obougé!>
La science est loin d'avoir disparu de cet
univers. En fait, elle est mêm€ souvent en
avance sur ce que nous conna$sons aulour-
d'huj. Mais elle est réseflée à une toute petite
éliie de sci€ntifiques que le reste de la popu.
Iation considère avec méfiance, ou hosdliié.
L'invention de nouveaux gadgets dépend
d'une panoplie de compétences bien particu'
iières; les Connaissan ces (Biologie, Méænr
que, Ch\me et E\ecï1c\tô qu\ a ôtê oùb\\ôe su

la feuille de personnage). Ce soni les seules
compétences à pouvoir dépasser 100 %, et à
ne pas augmenter selon Ia procédure d'expé-
nence normale.
Le syslème fonctionne de la façon suivante :

laspiranr-génie décrit son invenhon au MJ.
C'est ce demier oui va la u formaliser,. en
cherchanr ce qui conespond à la desciprion
dans une lisre de * capacirés, très comDlète et
fort bien faite. Chaouè caoacité a un faiteurde
difficulté. Et le factèur total de I'invention est
soustrait de la Connaisance concemée pour
oblenir le pourcentage de réussite. Si on anive
à un malus trop écrasant, il est posible d'aug-
menter ses chances en donnant des points
faibies à l'invention (en plus de ceux Choisis
secrèiemen'i par le Ïrl)), qui ne va pas )alser
passer une telle occasion de s'amuser un Deu
aux dépens des ioueurs...). Ces rèoles fonc-
tionnenr bi€n. Au ioueur d'ê[e orécis-en décn-
vantson invention, et au MJ de iester cohérent
dans I'attribution des capacités. Tout cela
prend un peu de temps. Evit€z de réinventer
la poudre à canon pendant que les autres
ioueurs s€ modondent dans ia nièce à côté...
Même si la science paraît un outilhès puissanr.
les joueurs comprendront vite qu'elle est d'un
maniement délicat. Créer un objet coûte cher,
exige beaucoup de temps ei un matériel
* pointu , qui n'est pas ioujours disponible

( En terre étrongère >
ou le voyoge
frons-dimensionel
à lo portée de tous
La Tene du Tragique Millénaûe n esr pas un
monde n clos,. Ce n'est qu un des très nom.
breux plans du Multiven', comme les Jeunes
Royaumes de Stormbringer. et il anive parfois
que certains plans du Muliivers enhent en
conjonction. pour quelques minures ou quel-
ques siècles.0u qu'un mortel oarvienne à

dé.chuer Ie voile qui sépare les univers. grâce
à là magie ôu à la sclence. Appara)ssent alors
tout€s sof?s de paradoxes réiouissanF donr
les aventuriers risquent de faire les frais, à
commencer par Ie voyage (volonraire ou non)
dans l'univers d'à côté.

Un tel contexte permet de crêer une infinité
d'aventures, dani autant d'univen biscomus
que vous poun€z imaginer. Et. bien sûr. de
mélanger Hawkmoon et Stormbringer. Les
conditions * physiques, (cest-à-dire le sys.
tème d€ simuladonl sont rieoureusemeni sem.
blables dans les deux univm. Au contraire des
conditions n magiques ,, qui varjent énomé-
ment. Dans le monde d'Hawkmoon, le Chaos
est infiniment plus faible oue dans les Jeunes
Royaumes. et les sorciers y venont leur magi€

" étouffée, par la puissance de la Loi. Èar
contre, cette dernière étanr à peu près
conslanre dans rout le Multivers. les qad-oets

d un scientifique d Hawkmoon foncrioineiont
toujoun dans les Jeunes Royaumes...

Le triomphe
de Mr Plus
Un moi de la baduction. Comme de couturne
chez Oriflam, le jeu a élê considérablement
enrichi et amélioré. Des chapitres entien de
règl€s ont été ajoutés :les combats aériens. les

lNwNroBtuu
Jeu de rôle oméricoin 

^de,,Choostum

irr**.rii'!h:t",,*
îi;i*:irii*"!ni:*t?:;t;'
Conlenu: ,-- r r-^^^).

î-i::,,:;*l,twr*

î;l-,i,:W';'
* it ii:; f; fr :i f,:'û ô P t,, c: * : ! i. ! i

*r*:-*rr:æt-'"tÆ!{tlf 
:ii:,ii:,!il'J,,",

'iiiÎ',i,i'ii;,r' 12 F ,,.. ,-^- ,t,ri{i["t jiz:t:"!.2;ii:J"12

règles sur les inventions (c esfà-dire les 2/3 du
liwet de la Science), quelques nouveauxmons-
tres. les scénarios. Le responsable de ladap.
tation s esr davantage conduit en co.auteur el
mérite un coup de chapeau pour avoir réussi
à gommer les faiblesses du jeu original. Tiens.
il a quand même oublié de corriger une

" perle , rigoloie : à en croire les Américains.
Copenhague est la capitale de la Hollande...
Il y a vraiment quelque chose de pouni au
royaume du Danemark... Fin de ma minute de
chipotage meJquin...
Et puis. il v a le soin apporté à la Drésenratiol.
Mêhe sl ée n est pas irimordial. des choses
comme la présentation des liwets, les illusha-
tions, comptent aussi. Et de ce côté-là éqale-
ment, les âmé\ioralions sort ênormes. 

-

Ên fait. Chaosium serait bien inspiré de faire
traduir€ c€tte version aux USA, tant elle est
supérieure à I'original.

Pour conclure...
Hawkmoon est un bon jeu. qui plaira à tous les
lecteurs de Moorcock er aux amateurs d unr.
vers bizanes. De plus. il comolèie nès aoréa-
blemenr Stormbringer. en artendant Ia deirlp.
tion des prochains plans du Multivers. La
réédition de la Saga des Runes chez Presse-
Pocket fera bien plaisir aux MJ avides d'élé-
ments " d'inspiniion D.

Mais. paradoxalemenr. le ieu souffre oeur.être
un peri d'une irop grande lidélité à Môorcock.
En effet, ce demier a axé toute la saqa sur
linvasion granbretonne. sans trop déveiopper
le cadre. Or, même si les Granbreions sonr
parfaiis dans le rôle de nméchants,, les
joueurs dsquent de se fatiguer un peu de
déjouer leurs machinations, scénario après
scénario. Laltemative, l'exploration de I'Eu-
rope dévastée et n exotique ,, est rendu€ diffi,
cile à metûe en place à cause d un background
un peu mince. On manque cruellemenr par
exemple, de renseignements sur les 2000 ans
qui séparent la fin du Tngique Millénaire de
l'époque actuetle. La parution, annoncée pour

89, d'un * Atlas de la Tene du Tragique
Millénaire ,, viendra sans doute régler ce pro,
blème... De toute façon, que ça ne vous empê,
ch€ pas d'acheter le jeu d'ici là, il en vaut le
peine...

INSPI BOUQUIN
[e cycle du Bôton Runique (Howkmoon;
est en cours de réédilion chez Presses
Pocket. .En voici le progromme, ou
ryihrne d un volume por trimeslre :

1988: Le joyou noirlporu), Le dieu fou
(décembre). 1989 Lépée de l'ourore,
Le secrel des runes, Le comte Airatn
(inédit), ie chompion de Gorothorm
(inédit). 1990 : La Quète de Tonelorn
(inédit).
Dons fe livre Le novigoteur sur les mers
du destin lPtesses-Pocket), Elric de
Melniboné renconlre Howkinoon-

À q"i Cadl€sse a je!?
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Tristan Lhomme

1) Dâns les ouvnges de Moo.cock, it n,y a pls
pa.allàles. Lâ Loi et le Chqos lpout simotifrer. onpouùait dirc ta Sciencê et ta Mâsie) é,y tiv.ent
à unê gigdntesquê partie d'échecs cosmiquës.
aveê tês hommês pour pions. Tout cela est tar
gement rléveloppé dans le (tiwe du ioueu.,
d'Hswkûoon.



AIDE DE JEU

A l'lmoge de lo lene, lo tsce humalne o été bouleversée
por le hzgique frlillénairc. Les enfanls de ces Aget
sombtes, pourchassés, ,Gierés pdr leurs frèæs épargnés
te son érugtés dons les régions les plus sauvages et
retltées. Aulourd'huî, alors que les légîons de ler et de
halne gronbteronnes déferlent sur l'Europe, ces peîites
communoulés son, devenues aurantde peuples. frlais
toulours crainEs e, teîefi,es, ces leunes ,Eces inrércssen,
peu d'Européens à l'exception de ,stcs érudirs et des
chasseurs. Yolcl les < Fous tt, l'vne de ces tzces qui
dr,têndenl dêpuis des siàcles dons l'ombre des Hommes.

n On rencontre partois d'étranges
coftèges où se mêlent des gens de
tous âges et de toutes conditions sur
les rcutes de Tchéquie. Vêtus comme
des gueux, ils semblent atteints de
sénilité prêcoce. Les moins aniérés
aident les plus piteux qui ont oublié
jusqu'à leur nom. Ces nouvelles
tribus repoussêes par tous, etent à
jamais sur les chemins de Tchéquie
bravant la pluie, la neige el la glace.
Des paysans apeurés nous ont
avoués que ces pauvres gens étaient
les victimes des Fous ,.
Fapport d'un capitaind sanglier au bamn Mélia-

les félins : chat. tiEe, lion, jaguar de
guene... En plus de manifestations
physiologiques (gonflement des
yeux. éruptions de boutons) les
erdent 2Dl0 à toutes l€urs comDé-mutants perdent 2Dl0 à toutes l€urs compé-

tences. Pour plus de détaih. reDortez-vous
p.30 du Livre de la Science. Ce'tte allergie,
connue des Germains. leur sert à identifier les

Fous. ces demien en effet n€ Dortant aucune
particularité physique. Les érudits €xpliquent
cette allergie par les phéromones(l) propres
aux félins. Ainsides Doils de chat ou tout autre
trophée similaire seront de peu d'utilité.

o Accompagnant Ie comte Airain
dans I'une de ses nombreuses
campagnes en Germanie, j'eus
I'occasion de découvrir un peuple
mutant des plus êtranges. Les
Germains les appellent les Fous et ils
sont sans aucun doute les mutants les
plus craints et les plus mystéieux de
toute la Germanie. teffe Douttant
riche en prodiges de toutes softes.
Mais même la folie a ses raisons aux
yeux de l'érudit ,.
Prcmià..s chrcniqueÊ de Noblêsent

€s Fous sont atteints d'une seconde
mutation, ils sont allergiques à tous

e ne sont pas les mutations sauva-
ges du Tragique Millénaire qui
enlanièreni le peuple des Fous. Il
fut créé sciemment dans un but
destructeur. Ses pères furent les

demiers scientifiques d'une em.

n Il est de notre devoir de préserver la
pureté de la race humaine. les
mutants doivent tous oéir !Les Fous
repésentent ceftainement le plus
grand péril. Si les autres mutants
pÉsentent la corruption du corps,
ceuxJà sont le vice de I'esprit. Leur
terrible Douvot et leur comDortement
exiqe nt' u n e destru cti o n to tà le.
Deboutfidèles gueniers ! Paftez dans
toutes les provinces et soyez sans
pitié pour ces monstres ,.
tuôche du tuim-Génétician au Lab-Ca,hédtttê

ne tenible 
" 

malédiction " frappe
ces mutants. Si leur comporte-
ment est tout à fait sain dans leur
jeunesse, ils deviennent subite-
ment fous enhe 30 et 40 ans.

Leurs folies sont très dive$es,

es Fous ont les vecteurs exclusih de
la maladie de l'oubli. Cette infection
contagi€use s'attrap€ par simple
contact avec l'épiderme d'un Fou.
Le suj€t est alon contaminé à moins
de léussir un j€t sous SxCON moins
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I'intensité de Ia maladie. Celle-civarie selon les
mutants, sa valeur est de 4D10. Une lors
atteint, le malade perd progressivement la
mémoire. Les premien symptômes soni d€
simplæ oublis, puis la victime d€vient incapa-
ble de reconnaître ses proches. oublie tout son
savoir et finit par ne plus pouvoir utiliser le
lanqaqe. En lermes de ieu le oersonnaoe oerd
lDS.ipoints d'lntelligdnce pàr mois. A-u siade
uliime, la victim€ est devenue un véritable
légume qui ne peut survivre qu'enrourée des
soins attenrifs de plusieun penonnes. Aucun
remède n'est connu à ce iour. certains scienn.
fiques élaborent cependant des drogues qui
ralentissent l'infection. Le malade voir ainsi
augm€nt€r son lourment de quelques mois.

" Notre pays possède des coutumes
foft ëtrânaes aux veux des étranoers.
De nomblreuses éoreuves les -
attendent à I'entrëe de nos burgs. Nul
voyageur ne peut entrer sans avoir
caresser longuement un chatdevant
les miliciens. De même aucun
Germain ne serrera la main d'un
étranger,.
Propos du duc Doi.n Hâwkmoon tu êhâtaau

pire aujourd'hui oublié de tous. Engagé dans
une gu€n€ sans m€rci €t au bord de I'anéantis.
sement, ils imaginèr€nt une arme tenible ca-
pable de ramener Ia victoire dans leur camp.
Ils firent de leur peuple les vecteurs d'une
maladie fatal€ quid€vail contaminer er réduire
à I'impuissance leurs ennemis. Aujourd'hui
l'histoire a oublié l'issue de cette gu€ne et l€
destin d€s belligérants. mais les Fous sont
toujoun là !

certains ont des troubles de la personnalité,

d'autres deviennent fous furieux... Nombreux
sont ceux qui fuient alors leur communauté et

enent parmi ler humalns pour finir tôt ou tard
massacré par ces demiers. La connaissance

commune se limite à ces individus. ce qui
explique les comportements extrêmistes adop-
tés par les Européens.

" 
Avant d'oublier jusqu'à son nom, .le

chevalier Espiam nous rapporTait des
informations des plus intércssantes
Votre Grandeur. Les Fous forment
des clans qui occupent les ruines de
l'Aqe d'Or. Ils détiennenl les secrets
du passé et toutes les machines de
cette époque fabuleuse. Songez
Majesté à ce que vos amées
i n vi n ci b I e s oo u na i ent ra me ne r
comme buiin... Ces antiques
machines feraient de vous le premier
monarque du monde, ô Votre
Splendeur ! "
Suppliquo dê l'antiquoire rcyal à Ozbâhk lê
Grcnd, souveain des Cê.pthês



t es communautés connues du peuple

I des Fous se situent dans les forêrs de

I Germanie el les montagnes de

I Tchéquie. Comme Ia plupan des
I mutants exclus de I'humanité. iis
lJ occuDeni des tenes incult€s laissées

àl abandon et ùi{hc\\es d àccès. \ru rêsistance
( natur€lle , à certaines rnaladies ieur permet-
tent de vivre dans des lieux contaminés.
comme certaines $andes cités du Tngique
Millénaire auiourd hui en ruine. Ce aui lcur
procure une cenarne secume.
Les communautés. dont la structure est Droche
de celle d'une cellule aEicole, entretiànnent
peu derelations enhe elleJ carilesttrès difficile
pour un mutant d€ travener les contrées occu-
pées par les hommes. En cas de rencontre, les
Fous préfèrent la fuite au combat et ils excel-
lentdans toutes les compétences de discrétion.
Chaque groupe compte au plus quelques
milliers de penonnes. Le pouvoir €st détenu
par un conseil composé de mutants €ncore
épargnés par la folià. Son aulorilé est quasi-
absolue. Les av€nturiers auront à baiter avec
lui s'ils enhent en coniact avec l'un de ces

Eoupes. Les Fous n€ sont pæ paniculière.
menl cruels mais ils ont de bonnes raisons de
hair les hommes. ne I'oubliez oas.
La majorité d€s Fous détestenties scientifiques
ou'ils rendent responsables de leur état. Cela
ne les empêche pas d'utiliser les reliques du
Tragique Millénairc découvertes dans les rur.
nes de leur cité. Ih onr oublié pour la plupart
les connaissances de leurs ancêtres er sonr
incapables de décrypter les documents crou-
pissants dans les toun bibliothèques.

o Ce soir nôus avons fait boire
I 
)étra 

n ge,pa ssa ge r. A p rès pl usi e u rs
rncons ll a entln enteverson masoue

seconde édition

et ses gants. Les marins lui ont alors
tous sené Ia main, ils sont enfin
rassurés, IIs ne croient Dlus oue cet
homme est un fantômè, la i;utinerie
nàum pas lieu. Le vovaaeur masoué
a t'ini pàr s'endomir én'marmonn'ant
des histoires de peu ple à sauver. de
malédiction et de qùête. Le vin ne
réussit pas à tous >.
Livrc de bord du Vângaft

e destin qui attend les Fous l€s r€nd
amen, résignés ou révoltés. Ànsi
certains fui€nt leur communauté
pour traverser brièvement l€ monde
des hommes. Cependant, génâa-
tion après génération, la grande

quête continue. Læ Fous cherchentdepuis des
siècles à leverla malédiction. Selon la légende,
les créateurs des Fous avaientmis au point une
machine quid€vait, une fois I'ennemitenasé,

es premiers échos concernant
Hawkmoon, il ressori que certains
d'enhe vous jugeni les combats
aériens (par ailleurs made in
France) n bien utiles mais un peu

Y lourds à gérer,. Agani été conçus
comme un ieu dans Ie ieu ils demandent un
Iemps d apprentissage supplémentaire. Nous
avons préléré nairer ce point fon du jeu dans
cefte optique p)utôt que de le restreinàre à de
s\mp\es js\s de dês. Po$ \es joueurs ne lou\an\
pas s'attarder dans les cieux du Tragiqueir'".
Millénaire voici donc un nouveau système des
prus slmples.

- Le pilote qui a Ia plus Eande Dextérité
possède liniriative lors de chaque round de
combat aérien.

- Les participants doiv€nt test€r au début de
chaque round leur compétence o Piloier un
omithoDtère , ou " Diriqer un animal volant,.
Seuls càux ayani réussi ce jei sont à même
d'utiliser leun armes. les auFes n onl pas réussi
à se placer conectement pour s€ battre. Une
réussite critique à ce jet donne un bonus de
20 % à l'utilisation des armes pour ce round.

- Fuir une joute aérienne demande 1D6
rounds pendant lesquels le pilote ne p€ut
atiaquer ses poursuivants. Si le fuyard survit à
cette période, il est alors hors de portée de ses
assaillants et le combat prend fin.

annuler c€tte mutation. Mais disimulée nul ne
sait où, aucun murant ne I'a encore [ouvée.
Aussi dæ Fous quittent.ils régulièrement leur
village€ipérant sauver leur peuple. Ils urilisenr
aussi des hommes à certe fin. Les conseils
détjennent Ie secret d'une drogue qui annule
pour un temps )a ma)adie de )oub)i. Aprà
avoir contaminé les penonnes de leur choix,
ils leur proposent le marché suivant : la drogue
en échange de la quête de Ia machine légen-
clalr€.

ile maîhe dejeu I'accepte, pourquoi
pas. Uans ce cas votr€ personnage
est un mutant av€c les particularités
survantes :

- Mutation : vect€ur de la maladie
du sommeil. Allerqie aux félins. Im.
eux tlnes de malaàies {à détprminormunisé à deux rypes de maladies {à détermirrer

par votre Ml).
- Son charisme n'er pas diminué de ID6.
- ll possède les compétences suivanrcs:
Forgeron 20 %. Pister 30 %, Se cacher
1D100%. Mouvement silencieux 1D100 %,
Attaque et parade avec une arme de son chox
à 20 %. Ilmaîtrise encore lD6+2 auhes com-
pétences laissées à vohe choix.

- Votre penonnage a 10% de chance cu-
mulatits par an à partir de 30 ans de devenir
lou.
Libre à vous d'en faire un disciple de la grande
quere. un desperado. ou tout autr€ personnage
a voûe gout.

Mini scénars, ou quelques petites idées a
utiliser au cours de vos av€ntur€s.

- Commeni réagiraient vos av€nturiers si i'un
d'eux se découvrait une subite allerqie aux
chats à I'entrée d'une ville allemande 7

- Une épidémie mvstérieuse de la maladie de
l'oublifrappe à la cciur du roi de Tchéquie. On
soupçonne un iniiguant d'avoir engagé un
fou pour assassiner ses rivaux. Un conseiller
royal engage les aventurien, qui doivent dé,
couvrir le meurhier et son commanditaire.
L'enquête dewa se faire avec beaucouo de
tact. L€ responsable pounait être un noore
local à la solde des Granbretons, ceux-ci dési.
rani éliminer leurs ennemis les plus décidés
dans I'entouraqe du roi.

- Construiseiune belle histoire d amour im.
possible entre l'un de vos avenfuiiers et une
Iemme du peuple des Fous.

- Un riche inconnu portant un masque et
couvert de la tête aux pieds engage les aven-
iuriers pour r€chercher une antique machine-
rie du Tragique Millénaire.,. S'ils refusent, une
poignée,de main pourait rapidement faire
oasculer teur avÉ_

Eric Simon
Adaptateurde Ia version française

d'nawkmoon
illustration : Thierry Monter

t) Sécrétions gt.ndutâircs compêrâbtes aux
ho.mones, mais gui sona rcjotéês hors de t.o.
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I'EPREUVE DU FEU

Marvel

Attention, ça va chauffer ! La Chose, 9ena[ lAraignée,
Ororo, Madelyne et les autres, tous les auîres,
bondisseni hors de leurs comics pour prendre
possession des tobles de ieu. Atrenîion guefiierc et
magiciens ! Voilà la relève, et elle est supen..

SuDer
nelos

3B

Marvel Super Héros, êdité par Schmidt France
est la haduction du jeu de rôle américain du
même nom paru chez TSR en 1984. Son
thème est tout entier compris dans son titr€ :

I'adaptation en jeu de rôle des histoires de
super-héros issues des comics Marvel.

Le super-héros, cet
inconnu
Qui n'a jamais tenu en main un comics, ces
petits fascicules de bande dessinée à la présen.
tation " cheap ,. papier de mauvaise qualité et
couleurs fad€s, qui afteignent avec les ans des
pdx ashonomiqu€s ? Tout le monde je pense,
mais ce que \./ous ignqrez peutêtre Cesi $iils
écrivent depuis des décades une saaa aux
multiples rebondisements, drames et éiopêes
à côté de laouelle les . soao movies , iorirme
Dallæ ou Dvnastv font oâlè fiqure...
Ces hisroires ont-toures pour'vedette des su'
per-héros. Phénomène hTpiquement, spécifi-
qu€ment amédcain, le super,héros et son
pendant, le super-vilain, règnent en maîtes
absolus sur la BD d'ouhe'Adantique. Chaque
supel.héros ou équipe d€ super-héros a sa
propre publication, son propre (comics,.
Citons pour I'exemple lron Man, Daredevil,
The Uncanny X Men, The Fou Fantastics el
The Avengas. Certains héros ont même plu-
sieu$ comics qui Écontent leurs aventures
comme c'€st le cæ pour le populaire Spider.
man (lAraignée). En France, une seule maison
d'édition, Lug, s'occupe de publi€r tout ce
matériel (voir encadré).
Mais qu'esfce qu'un super,héros ? Un tel êhe
possède des super-pouvoin, inn6 ou acquis,
connus ou lat€nts, contôlés ou non. Il se bat
généralement contre des super.vilains. veFion
maléfique du super-héros. donr I'idée fixe est
de fairè le mal.'Tout super-héros qui se res.
pecte sauve le monde au moins une lois dans
sa vie. mais n€ va Dæ le crier sur les toits. car
il est modeste. Aiôutons qu'il n'apparait que
costumé el bès souvent mæoué pour qarder
jalousement seûàe sa véritabli idàntité-et que

son idée ffxe à lui esi de faire le bien, même
sisa cote d'amofi ne décolle pas du olancher.
Ehe super-héros æt un sacerdoce. . . 

-

Des héros justiciers hantant les ruell€s obscu-
res de NewYork comme I'Araignée, Daredevil
ou le Puniseur, aux redreseurs de tort ga-
lactiques lels le Surfer d'Arqent ou CaDtain
Mar.vell (paix à son âme !) ei pasant oàr les
dieux (Thor. Hercule) et les orqanidations

tentaculair€s (Le Shieldl, Mawel pr&ente un
panel exhaustif de super-pouvoirs et de puis-

sances dans lequel on trourre toujours son
00nneur.

Dons lo boîte
Le jeu français propose la même pr6entation
que celle de l'édition odginal€. La boît€
contient ùois livres :le " Iiwe des combah 

" 
qui

s€rt d'intoduction au jeu. le " Iiwe des règlei "
où les mécanismes sont démontés et expli
oués. et un 

" 
liwe d'aventure, contenanr re

module d'initiaûon. Des pions représ€ntant l€s
pdncipaux penonnages de l'hisioire, les fiches
cartonnées de huit super-héros €t deux ma-
gnifiques cartes représentant un parc et des
intérieurs de bâiiments diven, accompagnent
le module. Une paire de dés à dix fac€s,
indispensables, sont bien sûr inclus dans la
boîte, boîte dans laquelle ilræte æsez de place
Dour contenir les modules. I'aventure soio et
l'aide de leu parus en même t€mps et vendus
séparém€nt.
L'aide de jeu consiste en l'écnn du maître et
un quide de l'incontesté et incontestable cenhe
de I'univen : New-York. Les modules, la dé'
chinre el Le demiet rccou|s, contiennent une
carle de la même qualité que celle du jeu et
I'avenlure solo. Le tonnene de Thor. ufrlise le
classique découpage en enhées couplé à un
ingénieux systèm€ qui ménage le suspense.

Votre premier
super-héros
,ll existe trois sortes de héms: les héros
Marvel, læ héros oiginaux et læ héros aléatoi.
res. Les hêros Maruel sont tout droît sortis des
bandes dessinées Marel. Leun camctéisti-
quæ et pouvoin sont baa4s sur ce que Ie maître

de J?u et les joueurs savent d'eux. Les héms
oiginaux sont décrits omlenent ou par écrit
par les joueun. Le naîùe de jeu leu assigne
aloE des canctéistiaues et pouvoirc en accord
avec la description du joueur. Finalenent les
joueurs ou le naître de jeu peuvent uéer des
héros de façon aléatoire, en leu assignant des
canctéristiques et des pouvoirs dbprès des jets
0e oes.,. ,
Ce t€xte €si €xhait de I'inhoduction âu chapi
tre de la créaiion de penonnage. Il résume la
grande orientarion du jeu. [4arvel Super Héros
v€ut être un jeu d'initiation, un glissement
progressif ven Ie jeu de rôle, Le joueur com-
mence par prendre I'identité d'un héros dont
il lit les àventures. puis il en ffée un de toutes
pleces et nnalemenl. paÏ soucl oe ngueur. en
vi€nt à utiliser des rèqles de déation. Cette
progresion pouna seribler puérile et inutile à
cenains vieux routards des décaèdræ, mais
pour bien comprendre son utiliré. ilfaut savoir
que la majolité du lectorat des comics est
constitué Dar les 10-15 ans. et oue c'est
d'abord à éux que le jeu s'adreise... 

'

Des règles simples mais cependant réalistes
(voir 

" 
Le système de jeu ,) et la limitation des

confaintes, comme la qéation des penonna-
ges, perm€ttent un jeu soup)e, une mise €n
place rapide et laissent libre cours à I'imagi-
nation. La riaueur des salles enfumées n'æt
pas le crédo-des aficionados des sucettes et

cela. les aéateurs de Marvel Suoer Héros l'ont
parfaitement perçu.
Un héros, quelle que soit son origine, est défini
par sept caractéristiques, un nombre variable
de pouvoirs et de talents, une évaluation de ses

Resources, une cote de Popularité, une iden-
tité secrète (s'il le désire !), un nom de
o auere , et des Doints de Vtalité et de lGrma
(v-oir olus loin). 

'

porlons-nous ?
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Les valeurs issues des dés des caractAisijques
soût aussitôt con,Jerties en nioeaux (Facteur 0.
Faible, Médiocre, Normal, Supérieur, Exce!
lent, Remarquabie, lncroyab)e, Fantasiique,
Monshueux, Inhumain, Facteur X et Classe
1000), les valeurs nurnériques ne servant que
pour l'expérience. Ce n jeu d'écriture , simplifie
la gestion du jeu et désacralis€ le côté . feuille
d irnpôt " des feuilles de personnage: classi.

oues. Les Ressources. la Pooulariré. Ies pou
vbirs et les ialens utilisenr le Àême sysrèm; de

niveaux. L'identité secrète et le nom de
( gu€re ' sont affaire personnelle, pouvoirs er

talents sont expliqués en détail. ouant à la

Vitàlité er le Karmà. ce sont les seuls " conrp-
tes , que les joueurs doivent t€nir. Parfois, on
aimeraii retomber €n enfance I

Vofre première portie
Le système de jeu €st simpl€ et réaliste. Il est
expliqué. déconiqué en des rermes compré-
hensibles par rous. Un réel effon de vulgari-
sation a été accomplidans cejeu ei c€la devait
êhe souligné.
Mais j€tons donc un oeil sur ce fameux sys-
tèrne...

Les Foits et lo foble
universelle
Un Fart est un€ action qui en jett€ et pour
laquelle le joueur est obligé d'user ses beaux
dés ious neufs. Pour chaque Fait tenté, le
maître d€ jeu détemine le niveau de réussite
requis (il en existe trois :Vert, Jaune et Rouge
dans I'ordre de difficulté croissante). Le joueur
lance alon un dé de pourcentag€ et le maîtr€

de jeu, soudre narquois et commentaire sybil-
\in, consulte Ia table unirersel\e, table consii-
luée de colonnes. une oar niveau €t de liqnes
graduées de 5ù/a enSi/a. Selon le résultai du
dé et le niveau considéré, les pourcentages de
chance d'obienir une réussite vede, jaune ou
rouge différent mais existeni toujours. Une
aufe table est jointe, celle qui résume toutes
les options de combat possibles et quantifie,
pour chacune d'elles, les hois niveaux de
réussit€.

Le Kormo, le dur
métier de héros
Le Karma est à la fois l'€xpérience et l€ capital
chance du personnaqe. En dépensant les
points de Kàrma parùmmenr enEangés, le
personnage peut augm€nter ses caractéristi-
ques. Mais le joueur peut aussi les n brûler,
pour modifier un jet de dé, en somme tricher
avec le hasard...
A la fois poinis d'expérience ei droit à l'eneur,
le Kanna esi dur à gagner et dur à consewer
car tout€ mauvaise aciion, iout crime, délit ou
simple pécadille dans votr€ vie d€ tous lesjours
peut le faire baisser. Par exemple, si vous ne
venezpas à unesoirée à laquelle des amis vous
ont inviié, vous perdez 20 points, i0 si vous
avez une bonne excuse. Tout cecipeut paraîtr€
excessil et iniuste mais c'est I'imaoe oue la
Marvel donnades super-héros, du rn'oini ceue
qu'elle donnaii en 1984... Un super.héros doii
êhe sans peurs et sans reproches. un super.
héros doit êre gentil avec ses voisins, aflen.
tionné pour sa vieille tanie, il doit sauver tes

innocents. erc.. Le héros se trouve prisonnier

d'un système manichéen dans lequel les
demi-teintes n'exist€nt pas. S'il se tieni résolu,
ment à la frontière, il doit en paver le prix fori
en Karma et ses possibiliiés d'Zvolution s'en
rrouventde [air grandemenr rognées Oui. itest
our o eûe un neros

Pour les ioyeux
l,larvel Super Héros. par son système de jeu
simple et son thème, nouveau sur le marché
irançais, plaira c€rtainement à beaucoup, et
plus spécialement aux lecteurs de Strange,
Titans et auhes publications Lug. Ce jeu est
pour €ux, conçu pour eux dans un soucl de
simplicité et de jouabilité. Comme initiation au
ieu de rôle. il est.parfair. progressil. Mais plus

!ue tout. la grande Iorce de ce jeu esr. ?l reste.
luniven qu il appone. Un univers cohérenr,
(onstruit.,aux mukiples penonnages et aux
In€pursa0tes lnmgues.

Pour les grincheux
Les joueurs de rôle purs et durs reprocheronr
à Marvel Super Héros le manque de profon-
deur des personnages et la suÈer{iciaiité d€s
scénados, mais rappelonsJe encore, ce n'esi
pas à eux que le jeu s'adresse, mais bien au
lectorat de Mar.el. L'autre objection est la
iaille même de l'univers Marvel. n Bien jouer,
à ce jeu implique une connaissanc€ quasi
encyclopédique, connaissance que les ama-
teurs du genre, et eux seuls, possèdent. Ce
banage par le savoir, cette connaissance sup,
posée acquise, peut {aire reculer un acheteur
éventuel, même si le jeu est bon, même si le
thème est intéressani

Ce que I'quteur de
Itorticle en pense
Si vous êtes comme moi parfois repus de
vaiss€aux spatiaux, de planètes lointaines, de
sous-sols insalubres et mal fréquentés, de
dragons inascibles ou d'ordinateurs fous, vous
serez heureux de trouver un nouvel espace où
user votre mine 0.5 mm HB et votre qomme
Roning. Les super-héros représentent Ie rypv
même de ce nouvelespace, resre a]ors le chorx
du jeu.. lls sont légion {DC Heroes, Vilains
and Vigilants, Golden Heroes, Superworld,
Heroes Unlimited, Champions, etc.) mais tous
en anglais. Marvel Super Héros possède sur
ses concun€nts trois avantages cruciaux : la
richesse de son univers et la popularité de ses
heros. bien plus grandes qrie ielles de DC.
dune pad et d autre part sa hàduction en
français qui fait de lui le seul jeu du genre sur
l€ marcne.

Bientôt dons vos
boutiques
Schmidt France annonce deux auhes modules
traduits de l anglais pour le début de lannée
prochaine et peul-êire, si rour va bien, la
version n advancedr o du jeu pourl'horizon 90.
Alors souhaitons'leur bonne chance...
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Pierre Lejoyeux
t) La ve6ion n âvancée 

" du jeu (disponibte en
angteÊ untquementJ est un peu ptus détai ée etprêctse nombfe de pouvoi.s ou capacités supptèmentanes. Mais te système îte ieu rcsteetactement Ie fièm4



Les super-héros ne cessent
de se battre contre les
super-vilains et leurs séîdes,
touiours plus puîssonts et
mochiavéliques. Ces
combats ont souvent lÎeu en
pleine ville, devdnt une
foule interdite. Ces tables
d'événements permettront
au moître de ieu de rendre
ces<rencontres>plus
vivontes en y aioutdnt une
louche d'imprévu à
l'intention des ioueurs...
Le MJ détermine d'abord
qu'elle est la < condition v
du combat selon les crilères
ci-dessous, puis il se reporte
à la table corresponddnte eî
tire lDlO.

Deux volumineux index sonl porus en onglois, I un édité por Morvel el Ioutre
por lSR. Tous deux sonl des bibles pour le joueur de Morvel Super Héros.
fhe Official Hondbook of hlarvel Universe (10larnes) regroupenl les
innonbrobles heros el viloins, morts au vivonls, qui onl iolonnes de leurs
exploits les poges des comics Morvel. Cel index, bien qu'en onglois, esf une
source de renseignemenls irrenplocoble pour les moîlres de ieu. L'hisloire el
les pouvoirs de choaue Dersannooe sant résumés el celte samme de détoils
pernet de construiré dàs scénori\s plus fouilles, plus subtiles, pour peu que
les joueurs cannoissent leurs conics sur le boul des doigts. En revanche, les
coroclérisliques des personnoges n y sonl pos données.
Celte locune est conblée por Iindex fSR, fhe Gorner Handbook of
llarvel Universe, égalemenl en onglois, qui compte à lo dote d oulourd hui
3 voluntes let ce nesl pos fini l). fous les élémenls nécessoires ou jeu sanl
présenfs, les pouvoirs sont quonfifiés en lermes de ieu el les caroct'érisliques
sont' données. Lhistoire du personnoge de Iindex Moruel esl reprise in
exfensô, mois en revonche les écloles dornes. de godgels el les plons de
tocoux ont dtsporuS...
Fersonne n esl porfoit'.
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Les super-héros orriyent en Fronce Bruno sotves

En pub icnt que ques plonches des en deux couLe,..rrs dons oquel e on
Fonlosiic Fou. ou milieu des onnées retrouvolt Doredivll. lron Mon e1 es

60, "lAnlhologie de lo BD, réoli- X-Men. Quot.e mois pius ford, ce
sée pot Plonèle (une revue " in- fut le iour de Morvel les Faniosli
iello bronchée ' de l'époque) mit q!es, Coptoln Morvel, etc.)d explo
'eou o lo bouche ô nombre de ser dons es kiosques.
jeunes Frcncois- Pourtont il follui Lo u Chose, déploisont souverai
ottendre iusqu'en février 69 lo poru nemeni ô lo censure, celie revue tut
tion du nrl de Fonlosk pour enfin ropidemeni lnterdite. Quoiqull en
lire en VF lepopee des tonlosiiques solt, ll étoii ifop to.d poL.Lr endiguer
ei du Surfer dArgenL Mois, consi- le fol des rêves en lechnicolor qui
dérée u irop vlolenie,, cette publi nous venoit d'Amérlque. Novo, Ii
coiion fui frès vite interdile por lo tons, Spidey, Slronge el Spéciol
re19. e !êc ne-1peLho pos q e- S,ttorge sa ro o'ro,dL' oo'r
ore' ro| pl ,. rord -. éoir on( LJg r"rorgrer d rr eigoue-nênr q,ri re
d. ê,êrl o o.horg" o,ec Stro'rge 'o' ronoir dén ent porr le' per
(icnvier 701, une iouie pelile revue sonnoges imoglnés por Slon Lee...

Toble de condition ioune
I lUn n,'u\'eau vilain entr, rl tn. rJ o, tr-e.

2 | Une voiture prcnd feLr.

3 | Un tireur enrbu>que i,rit r, Lr -ur le. heros.

+-6 | 
Une equipe dc ielevl5rr,n ntobile.trrive sur lc. lieu',

let cùmmencc I reporl.rËr rr'dlgre l'* ri\que\.

Z-B I 
De'voiture' Je Poh, p,i,'nt .rruPli, n, loule:

I Slrene< nurlAnle:, Sur lp\ lreuÀ du I mDà1.

g D:t voi ous en prolitr r t pr'rrr lilh r ler
I vltnnes eclatees.

1O I Les vilains prennent la frrite
sans demand€r leur reste.

Toble dê condillon rougê

t I 
Un nouveau,vi)ain ou un vilain que I'on croyait

I nols 0e comDat enfte dâns la danse.

2 | Une bande de punks prend le parti des vilains.

g_O I 
Un pan de, mur menace de s'écrouler

I sur les badauds.

6_t I 
Un vilain prend un passant en otage pour

I Proreger sa ruue.

8- fO 
I Les 

vilalns Prennent la fuite sans demander

Critère Condition

Tout vc mol Blonche

Les viloins oren-
nent lovontoge Verle

Les héros ont
lovontcge Joune

Tout vo bien Rouge

Toble de condition blonche

1 | Un nuuiearr \ tl.un entr( dan5 là dànse.

2-3 |Un helico;'r. rt de la l\,.i, e arrir<:ur lc. litur.

4-5 | 
Un automohili.le au,rul.rnt de qon vehicult

I lonce Sur le 0u leS \.11àlns.

6-7 | Leg,rngde \,rncy 5Lrcrl prètemain iorl.-nux heru\.

a-1OI Un nùuteâu Irrru.arri\, .r la re.,.ru-.e

Toble de condiflon verle

I I Un nouveau vilain entre dans la danse.

2 | La foule est hostile aux héros.

" 
I 
Des,badauds risquent d'une manière

lou o une autre de prendre un mauvals coup.

4-5 
| Un photographe de presse se rapproche un peu hop.

6 | Un tireur embusqué fait feu sur les vilains.

Z-B I 
Un pan,de mur durement ébranlé tombe

I sur Ies épaules d'un vilain au moment fatidique.

9 lLa foule est hostile aux vilains.

lO I Un nouveau héros arrive à la rescousse.
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tnfioducîion
Lo ftmors célébre fostueosêment lon-
nivoBôire dê |oc(esrion ou rlône du
Comte Airoin. Avec sês ontiques rem-
porb ornés de bondêrolles chomorées,
Aigues-Mortes ert one ville splendide.
Lê3 PJ y font un séiour fort osréoble,
quik peuvent neltre ô profii pour
prouver lour voillonce, propose. une
louvelle inveniion ou Comte, foire lès
po.hei de quelques lourjstes iropforlù-
.é!, êt.. Le Seigneurcordion en pêÊ
ronne péside oux di[fére.t3 toûrnois,
concours de chont, dodresse, do poérie
et dè mogie. Comme de couluFe, les
fe3tivilés sê concluent por un trodirion-
nel lôcher de toureoux dons les rue' de
lo. ville, pormi lo {oule. Eien évidem-
m€nr, no3 héror ronr don, ler rues ô ce
Doment-lô. Leurs déombulotions les
conduisent iusqud une petite plocê, oa,

une vingtoine de pereonnet oltendênt
un toureou. Un peu ô léco.t du groupe,
un ielnê homme brun, curieûsemenl
vêtu, ne semble poi portogef l'ercito-
rion sénérole. Un iet de Voir petnet de
remorquer qu'iliel'e de fréquenh coups
dbeil du côté de5 Pl. Lô-dessus orive
un toureôu. Sons préter o ention ô
ceux qùi I'entoùrenl, l'onimol lonce vers
le iêune honme, Ienco.ne, lê iorte ô
reiie et ent.eprènd de le piéliner mé-
thodiqueneni. Méme grovenent
blesé, il conlinue.o ô s'o.horner sur
linconnu. ll !orrête de lui-même ou
bour d'un ce oin temps et rete là, è
dodelinor rtupidemenl de lo tête {25
PdV. I Pt dArmure). Molsré 3on tri3te
étol, le ieune homme et encorê vivont,
moit il nsn o plur que pour quelques
minutes. ll reprènd .onlcience quelques
innonh, et o! pri! dun têrible effort,
il so.r une petite croix d'or de son
poùrpoinret lo remet oux P1... (Voir ( Le
dêrni€. voyoge des Eronts ' en enco-
dré).

Premiers élémenls
Lo foule otterrée conmence ô foire des
commenbnes surlo victime, (u, de.êr
drôles d?tronsen @nme on en voil
beou@up depuis quelques senaines,.
Lê loureou pode un X dons un <èrcle,lo
morque dê l'élovogs Êkôrt, êt il remble
porfoitemeni normol. Un exômen otten-
tif entre les .ornes souilléer de 5ons
(Voir) penet de déceler une cicolrice
récente. lln exohen plùs opprofondi

(dif{icile ô foire ovont que I'onimol ne
soil emnené è léquorrissose) révèle ùn
élronge petit obiet implonté don, son
cetueou. une copsulè délicolement ou-
vrosée, ô lo mode gronbrêtonne. Cert
un opporèil rudimentoire de cont.ôle
mentol (il four ou moin! 50 % en arclo-

sie ou Mécaûique pout dêduke .elol. Lô
c.oix remise por l'étronsér sêmble tês
oncienne. Dès ier3 en Evdluér un Léro.
ou Connoisronce du Mondê An.ien
permefient de délerminêr qù'ellê o une
cerroine voreur (env. 1000 F). c êst une
relique dbvonr le Trosique Milléno;rs,
qui éloit dons lo fomille du mort depuis
dês siècles (ri le! Erronts viennenl è
opprendre quelle ert onrre les moins
des PJ, ils fe.ont de leur mieux pour lo
récupérer, quiit€ ô lo volsr iils ne
peuvênt I'ocheler). C'étoit pour l'ri un
moyen de détigner indire.tement son
oso$in : Detrès A to Croix, lormo-
teùr/osent des Gronbretons (lo scène
oyonl élé surprise por un espion, il vo

lui olssi lenter de lo récupérer. te, PJ

peuvent iortsndre ô det ogres3ions,

Chateau-Alrain
Si ler Pl cherchent des renseisneFent5
sur lo vicl;me,;ls nobtiennenr sùère
plus que des rodorôger portont sur des
d étrcnserc voleurc de poulet ,. Les
Eûonts ne sorrêtenl iomo;r ici, ilr vont
di.ectemênl oux Domes de lo Mer. lls
peuvent cependonl opprendre Iexir
rence d'un (.oordinote'rr chorsé des
Etrônt'), qui doit veiller oux bonnes
relotions enke les deux communouiés.
Le coordinoleur se nomme PierVonoch.
Ce+ un homme encore ieune, por-
sionné, moi3 o!sez incompétent (5et
premièrer mesures ont foilli déclencher
une émeuts !). ll peul foire oux person
noges un exposé ênihousioste sur les

Eronts, leuE moeu6 êt leurs couiLJ-
mes... A propos de I'occidènt, il lsur
opprend que Vovro (lo victime)étoit un
penonnoge hout plocé. ll envisose
d'oilleurs d'oller lùi-mêne présenter re,
coidoléonces ô lo Domê. (llyo.o106 de
fo es choncer pour que, précédont les

Pl, il embrouille lès .hoses è ploiiir,
rovive I'hostilité des Eronis et fin;sse
por se foire ossossiner-ovèc le con.ours
de son (osent, Zehon Jelsoc' dons
des circonstonces propices ô .onkoin_
dre le Comle Airo;n ô erpulrer le3

Etroits...).

b mas Ekart
Lë PJ pêuvenr oussi souhoiter posér
quelque! question! ou propriétoire sup-
posé du tou.eou msurtisr. Son mûs €st
insrollé ou nord d'Aigues-Mo.ter, ôu
milieu d€ centoines d'hectores de pot!'
roges êt de solines oùer.enldes milliers
dê toureour 5uryeillés por des soFdions
monté5 tu. des .hevoux cornus. Le
propriétoire des lièux en un pêtit vieil'
lord chenu, méfionl ô l'ésord des ét.on-
gen. ll iurê ses gronds dieox que le
tt!rcou incriminé ne lui opporrenoit
po!. Depuk dèi onnées, ;l fournil des
bête3 pourde telles fêtes. N'imporle qui
o pu;miter so morque. Siles P.l insistenl.
illêurfoit foire le lourde l'élevoge, sorl
ses registres et les lo;tse interoger son

Note ou i'U : Mène iil ert complète-
mènl éironser ô I'oftune, les Gronbre
lons peuvent souhoiter Ie voû disporoi'
lre, pour fotolissr l'ottenrion sur léle-
vose psl|dont quils ierminent I'enlève
ment des Eronts. Peut-être des ombres
{urtives rôdenl-ellês outour de lo de-
meure d El(orl lo nuit...

Les Dames de Ia Mer
Le cenrrê rêlisieuxdes trronts se trouve
ô unê demi-iôùrnée de roule ou sud
dAigûesMortes. Le poysoge ert d une
beoulé ô couper le souffle : des locs
sereins sous le soleil offrent un pono-
rono bleu el vert où, <iel et rner se

confondent... Lo ville proprement dite
et un roul peiit port. L€s hobitonh sonl
de poiribl$ pècheù.s qui ont touiours
eu de bonnes relotionr ovec ler Eronts
et qujregrettent vivemènt lèu. prochoin
dépo.t définilif. Le comp se lrouve un
peu ô lécart de lo ville, sur unê petit€
colline ou somment de loquelle se

trouve le Sonctuoire.

Le cdmp
Des miltier de rouloties scùlptées el
mulii.olores couvreni choque csntimè-
tre de torroin disponible (ne lésine, pos
s'rr lo coulêùrlocole l). Les hobitonts ont
Ioir relolivemenl her:reux, bien que
plulôt n;réroblês. lk ôpportiennent ô
tous les types physiques imoginobles,
ovec une proportion de mutonts plus
forte qùe portout oilleur, (être Erronl
$i plus un étot d'esprit qu'ouire chose).
Tonl que les { sodsér ' (nom donné por
les Eront! d ceux qu; n'opporliennent
po3 ô leur peuple) ne déposent pos

cê.toines limiles, ils sont b;en troités.
Les Erronb peuvenl être porfoitement
toléronlt, ou exkêmement hotiles, se-
lon lo tournure que vou3 voulez donner
o! scénorio. Intênogés, tous ces gens
sont ô lo foi, heureux et onxieux. Lo
Mère leur o dit que IEronce étoit leÊ
minée, mois ik neloveni pos top ce qoi
lo remplocero, et beoucoup de rumeurs
circulent. B;en 3ûr, lês chê{5 de tribu'
sont mieux intormés. Mois ils eonr, eur,
beoucoup moins bovordr...
Cs, chsfs sont une vingtoine et l€ plus

ouverl du lot esr un homme enhe deux
ôges oppelé ( le Godgé,. ll r'esl ioint
ô I'Erronceilyo des onnées,eto finipor
devenir le chef de lo nihu qui l'ovoit
recueilli. ll leur expo'e fronôemenl lês
proieh d'êxode de lo Dome. A son ovE,
c'est une mouvokê idée, mois ce n'est
pos lui qui décide... Que5tionné sur
Zehon Jèssoc, il sè livre ô qùelques
insinuotions molveillontes. ll mentionne
porexempleque.elùi ci semblei€norer
des choses que toùs les oulres KomoÈ

sois sovent dès le berceou, oloa qu'il
€st très ou couronl des moèuE dè loin-
toinês contrées... Le Godgê poroit être
un homme ôisri. Ne vous privez pos
pour loissè. entendre qu'il e3t en foit
ioloux de lo position de conseiller oc-
qu;se por Jessoc. ll pourroil les oider è
entrer dons le Sonctuoire.

Jessoc
Cesl u. hommê d'une irenioine d'on-
nées, mince et bronzé, ovec de5 che-
vsur noirs en broussoille et une borbe
ds huir iourr. S'il opprend lo venue des
PJ, il port ( polr Aigues-Mortss,, ofin
d'éviter de les renconlrer (il ne tient por
ô tômbe. 3ur des gen3 qùi ouroient
connu le vériloble Jesso., qu'il o " 

rem-
plocé,). Si on le trouve où .ohp, il
porcit modérémenl rovi de voir oriver
dês élémenis êltérieLrrs sù. son tefoin
d'élude (il sê prélend eihnologue), et
prend le lorge dès qus possible. En cô5
de di3cusio., il re désèle ossez viie,
pour poroihe bieniôt très rymporhiqu€.
S'il peut foife e. so e que les Pl lui
forsent confionce, il trolvero on moyen
de les plonger dons ler ennuis {obliger
les P.l è podiciper è un (duel iùdi-
cio;re', ou leur donner des con:eils

" infoiltibles, pour pénétre. dons le
5onctuo;re...). 5i on interose ses voi-
5i.5, ceux-ci se souviennent qlil e3t
po i quelques iolrs ô Aisues-Mortes,
ùn peu ovont lo mort de Vovro (qùi ne



5emble pos loffecler beou.oup. Pôu.
lonl, o. le5 voyoit souvefl ensemb Ê...)

En toli, il esi porlipre.dre livro son dù
loùreo! ( rroilé ' er fiier !n rendez-
vous loio à u. Vov.ô qu .ommencoit
o deven r soup.oine!x. Sloncombrioe

se ror.e remorquer
{cesl rrès d fficile), on peut y rrôuve.
/CrercÉerl ! n mosque de Reiôrd ei cuir
Gur !n ier d INT x 3, oi pe!15e solven r
q!e lOrdre du Renord est ceui des
morchôndlespions de Groibrelônne).

Le Sonctuqire
Cen ici qùe, dôprès es légendes, se

,onl innolées deux fèmmes venues de
lOrient ou p u5 fôri du Trogiqle Milè
noire. Elles onr prorègé es hobiro.is
des Fléoù!, pu s se sonl moriées. Leuft
enfonr fu.eri es premieru Enônts. Les
godgés ne sonl pos ouio.i5és ô pé.érrer
dons le Sonciùone, ô moins de c rcons-
lonces vroimeni ex.eptio.nelles (Zehoi
o ses enlrées, moir on e consldère p u5
comme un ombo*odeur que comme un
c!.ieux). Le petit édifice de peres
bonches surplombe !ne groite qui
conlieni lo sioloedes deux Dome5, oii5i
que des milliers doffroides etdex volo
q!i iomoncelenl lè depli, le comhen-
cehenl des remp5. Si es Pl y tou.henr,
ik signeront leur oûêl de mort. Lédl{lce
seri de résidence o!x chefs dr Peup e
E(ont el ôbrite o!$i une peiite go.de
prélorlei.e, prête è lo!t po!r défendre

l)l,o trtèrê (lô Dôme, l Héritièrel :cen
ùne lrès vieille {emme, .ourbée ei ion
née, qui o dû êne trèi bele, iodis E e

ne sôri plus iomois ô Ioir ibre. Er effet,
depuk quelques mois, elle o tendonce o
( io$iUer ,, ô ôc.order de p us en p us

de confloi.e ô se5 fonilieB (dônr Ze-
hon). il eir tlèi di{fic1e de ô loire
chonger dovis 5ur quelque suiet que ce
soii. ll foul pour celo des preuves for
mele5. Mois si on oftlve ô lo so.rir de
so léihorgie, on se relrouve oloB de
vonlune femme de lête, prenont v te es

décitiôns qu s mpoient

2) Dlmoh: cesi lô pêtne file ei Ihé
rilière de lô Dome, oinsi que so plus
proche conseilère. Elle esi infnimenl
p u5 tocie ô renco.tær, cor il lui arive
de so.tir. E le n ôpprécie 9!ère e5 9ôd'
gés mois tero iôut son po$ible pour
vengerVovro. E leo p llôi confiônce en
Zehoi, qli leur o été très uiie pour
préporer 'Exode. Tôutêfoi!, elle recon
noil que Vovrô sembloit 5 en méfier. Ne

i,t/\à/--rit-\,4\.êj-ra*.tÂ!if a' \-F ô: È.4'

le dernier vorrdge des Errdnts
Les Dévoslofions onl relôlivemenl éporgné le peuple t'zigone,
qui o continué à sillonner I'Europe, en évilonl les zones les plus
confominées. Ces hommes anl cônsetvé lo pluporl de leurs
hod;lions o pe;ne olterèe> por le possoge des millenoires el
nolommenl lo coutume du pèlerinoge onnuel oux Sointes-
Mories-de lo Mer, en pleine Komorg... lls éloienl en poix ovec
les sedentoires. motgre qùelques lensiors oc.osionne/le, i.
qu à (e aue se lene I etoile de la Granbreronne. Le Tènebt eJ^
Empire leur voue une hoine porticuliére : ils sonl trcp mobiles,
lrop difficiles d assuieît'ir. Aussi o-f-on commencé à leur
oppliquer une politique d'exlerminolian syslémolique...
Ce pèlerinoge aux Domes de lo Mer sero le dernier. Lo Mère
des Erronls, leur chef supréme, a ordonné à laut'es les lribus
dispersées à lravers I Europe de venir en Konorg. Elle o décidé
qu ;ls quitle.oienl ùne tu ope de'enue ;nr ir oble pau porù dc
I oùtre côIc de lo Mer du Milieu. t e,s I inconn,.t. Ma,s les
Gronbrelons n'ont pos I'intention de se loisser frustrer de leur
' lègi;me vengeonce .lls ont un ogent (he/ les t,ronts ll o
odople lidentite d,Ln emissol,e dù Chôteou-A;roin 1:-hon
Jessoc, el sous couvert de les oider, il les o mis en rapporl ovec
un armaleur à la solde du fénébreux Enpire. Celui ci o bien
enlendu occeplé de les fronsporler, nois l'exode des Erronls
doil s'ochever dons les sinislres loboroloires expéimenldux de
Landro... Vovro. te ie,Lne homme que les PJ ont tu mour;t esl
un des canseillers de lo Mère. ll a découverl lo vérifé. lessoc
lui o donc fixé un foux rendez-vous et diriaé sur lui un loureou
. cantrôlè '... ll folloil que le meurtre pos;e.paur un occ;den!

sous peine de relorder le départ des Erronts.

sero t ce que. les mettont en .onioct
ovec De(ès A Lo Croix, le seu orfro
reur qu ôil occepté de les trônspoder
(,, o., o fôir chonger dovis olx ou-
t,er...). S le5 PJ sont .onvoinconrs, is
pe!veni o toire posser dons leur

Derrès A La Croix
Lormoteur qui sesi propôsé po!r
coivôyer les Eront5 vec leur rêve fi-
niro tôi ou tord par ollirer 'oitenlion

dès Pl, que ce soii por 5e5 tenlolivès
po!. .é.!pé.e. lo c.oix de Vov(ô, o!
por ses iens ovec Zehon. Sô ré5idence.
!ne vaste vil!o pseudo-romoine, se
trouve non loin des Domes de lo Mer
A soi frôniof florle le dropeo! qui u

o vo u son slrnom, uie crôix banche
sur loid verl. Sl on prend le tenp5
d enquêtèr sur son comple, o. découvre
quil o une rÉputorion de porfo t hoi
nêie hômme, mo gré un possé un pe!
trouble: fik duie bonne fomille ko-

morgo 3e, .
pô!r se iôlre mor. De! rùme!tr pe6is
ro.tes loissenJ ô pênser qu i o étè pirote

lvrclo! e(ore 3!r e3 soè.es d!
Colite (vroioù$i)ou.. plre efcore Ll ne
foit guèrc de dlfflc! iés pour re.evoi,
es PJ (évidemmenl, ;ils noni pos et-.
disc.els asq!e ô, i .es' pos certaln
qu ils ressorle.t l). Si on ien lient ô !n
entrel en.ourtols, ilexp iq!e vo o.i er5
qu i ô élé co.tacré por les Ero.t5 po!r
ors!rer leur lronspori sur oulre rive de
ô Mer. ô ô..eplé ce controt et 5oc
.upe moinrenon\ de rèùnir lne {1o11e

suffisônie. Même ii peut ovoir reco!ft
ô lo violènce (do.s ce cos, ilessôyefo de
es luer tols d !. côup, de préféren.e
do.s un occideit), il prélère foire ouer
ser reloiio.s ou Chôteou pô!, eccrter
es PJ 1ô vôus de volr ce que celo péll
slg.lfier, en iô.dion de o positiof
sô. o e el des oppuis de !o3 ioueursl.
Son p !s gfos défoùt es' o cup d ré. Le5

Gronbrerôns ! oii offeri une sômme

robùe!r. pô!r so 1,oi,r.. S es Pl
CÊ i.,c !re oif,É 5u

pÊi ieùre (oye. !.e !ôront É d imp!n r€l
ipÊùt é!e.lu. enrenr se io $er tÊner
Si oû porvienr è pénetrer dcn5 !a pr.
prétè, on y rrorv€ b en ogeT dc p..!
ves pDUi .onv. n.re !. Mèfê de o
fÊ ôrie.]e zchoi io!! se réfu! e . s e\
PJ e dénr(squenrl :es.c,ie!. des
co.Lmeni! en coûrnun €r en .rgose
5ecret 9rôôbreton. tr .!,'re, tieié! .
hob:i!de de r.ce!ôlr .les lndi!i.ius

bizoftes, .e:to.es nLirr U' e .! d.!x
rr\o1!rrs i!di.ieùses Fe!!enl Lnr.!r \!s
PJ d.ns !n o!tre g!ap èf

Le port secret
un rou oge .oftc roL\., do.s !.Ê
onse obrjii., eni : M.z€ e et .!
Dames. Pour finsto,t, es cronbreton5
!tiiseii comû'e poinl le roriembe

menr oolr ô flo|e qù
Eir.fts Môis d l.i are q!e3 lenrp,, s of
ne les orêle pc5, i, coÉpreri cn ic re
!ne bcse fo!oe mpo tcnie, qui !e!,
se'v,o pour Lo.onqJê1€.lê lli.lo, de
lo Prove..e ei Je io K.mofs te Cômie
A roin seroit rovi de lôDri,endfe 1si 1Èl

Pl ef por ent, i r s.rùrr rhôfgé5 i. der
. sÇ desrru(r ô. C e,r . d ,. lÊ !! de,
!.e pe e .olonne de !o dol. ô ,f.yef5
Jf mo.o s lntesté de 5obre5 mouvcn!5 er
de bc,ago .s pri; de conse er rc.
Viliach po!r Iôsto!t. tif. o!lr. r.ciigui
p u5 srbiiÊ se,c,r de rôT.npre Dere:
et d€ i!ii iser conme ôseit .lo!b el. Ei
ottendoni, es Pl peu!Ént.cftemoler le
spedô. e de C zc.e5 de v.i$eô!x ie
roLtes e5 tôrne! èr.!r lcl ès Ce ro!ter
es cou eoro dc ôrc ef . e, qù orbô
,eit è d,ôpeou de Den.s O!o.d ôf .

regôrde de p !5 près, es nrôr ns on1]ôur
des raies de br!t2s Êr les ol{.iers
drôpes dôn5 e!r s !l'..dei robes 9r se!
po.enr parlo:3 de5 m.sq!e! ce re
q!irr D ici que qlei o!r! irporrronr
ieÊ És Dcmes de l. &ier L.s E(c.t\
embo'q!eronr el v.g!crônr vers le!r
lestif . Une per te perqù i tiôn c bôrC
.lù. .ie5 bdeolx peli se révé ., p . i.
I ense gnemenis est en o!ire pc!sib e

!e pôù!5e, e! ùcflns ô io révô te C.
so.i , d honfêre! p r.t.s -, .r !i Re
qu ns les lerùri.en1ii!:oii, lesr pre,!
q!is Iin sse.r o t.idio e!r ous3il
Nate au ttlJ :Le t n. dôit èlr. tour, s.!i
lne parliè d€ p oirir LÊ! ..{5 rofl bier
!ordèês les PJ oLe vô!r lere: F.,son
.'erj seront peut ètre ôn!s.5 .l.p
preidre que e5 R€q! fs : ô.i pos .hô s

.e tolem 5e!lcùen] o .ouse de e!r!
,oleiis de mcflns, n,c s !.!si ô .o!5e
dês hobilûde5 alûie.ic rès de .e5 on

Le destin des Erronts
Si e3 PJ pcfviennenr ô .o.rrer e .orl
plôt, ls gognÊni loûriié eiernelle d'
Peup e Er onr, qui eur p.opo5e o oE de
senbcrqoer o'ec err titrre .!r Pl de
cholsir. Q! roil.e q!i ,. r,ou!e o bos,
3e loutre .ôte d. ù [1er ? D!n cùt..
côié, slls o.l ra!ée o!r oùio, tés [.
ùôrgôises lexinen.e .ju pcrt se.rer, i !
peuvenl;orlrÊr ùne posiliôn envlob e

o Choieo! Aron oq su{lqoncr .1or
qent poùrétre ô Iôbridr Le,.i . bô.
mome.t. M.i, n olb iônr Êo5 ei Gron
bretons Elx nofr ou!n. fô lon d€
toire de3 côdeoux olr Pl t..uf5 nom5
reronr peul éke mèùê pa,non.és d--
voni e Roi Êmpere!, HJôf Ér, tot o!
ror!, i s 3!bironl o 'e.!teon.€ du Tefê
bre!x Ehp re Fi.o em€nt, il 5Êf.ii
pe!t èlreifiére!.fr do er voirle ôu
lre côté de lo Me, io. ?.

m

Iristan Lhomme

Thierry lïonter



| . R.r-" Oil. muitinorionote son5

I scrupulei, fo'r ploner su, lê honde
L ùne nôuvelle menoce ou$i rêii,btê
quin5idiou5e. Elle ;n sùre d'oriver ô
ies fin5, mois cest <oDpter 50n3 quel
ques super heros inrrépides qui met
ûoni iout en oeuvre polr foir€ échouer
s€r plons mo.hiovéliqles. Dû mo;ns, i

L'histoire en quelques
mors
Lo Rorxon, por leniremise de io filiole
Ful!re Technology In.., développe oè
rellement un ombnieux progrohme de
recherche e6 robolique, dirigé por le
génioldodeùr Rôvenwood. Son but en
de connrùne des double5 dêire5 h!.
main5 5i porfoils que seul un exomen
rodiologiqoe ou médicol po!roit pro!
ver qu il iogil de robols. Grôce è ces
douhles, ces . doppelsonseû,, lo
Rôxxôô pouro remploce. ceux q!i 9é

Les premieB prololypês sont d ores er
déiô po.mi nous. Mùnk dune ideôtité
fobriquée de toutes pièce5, ik vivenr
cômme voos et frôi, ignoronl mème
quils ne so.l por . hlmoins,- t!n de
.er prolorypês, Soroh Wong, o eu !.e
défoillonce. Suile è !n occidenl de
voilure, elle o perdu usoge de ses

iombè5. Son médecin lroitoôt, ogenl de
lo Roxxo., ehpècho d€ iurre$e gue le
secret ne so I découveri et toui reniro
don5 Iordre. Néonmôiôi un olke pro-
blène vint se greifer ô .el!i ci. Sorôh
rombo ono!reuse et ervisoge ouioutr
d hli de se morier. Voulonl ô lôul prix
eviier une . fuite ' dons le proiet, le
Pençeu. Fou décide de lo me|lre

' hoB circûit, son5 lorder, doù, lo len
iolive d enlèvemeni,..

San FrctÉisco,
Chinatown
Por lne belle iôurnée de iuin, les héro5
ie prômènenl, ouvertemêni ou !ou5 le
couverl de leur idenriré secrèie, chocù.
de son côté ou enseoble, doi3 Stockton
Skeet, en pein Chinotown. Lo foule, en
gronde moioriié osiorique, 5e pre$e
devoni le5 étologes dei hogosins. Tout
en écril en chiôôt, les pohonceo!x, es
p,ix, l€s loùrnôux, les noms des.ues,

!es héroi remoquent une gro!se limôu-
5 ie .olre. E le ovonce lentement p!i5
,.ftète et.inq hômme5 en 5orte.r (voir

Iiche: hômme5 de moin Roxxon),
détronges pistolets ou poing. llr 3e
précipiienr s!r une ieune Chinoise en
choÈe rollonle, Soroh Wôôs, oc<om-
posnée du. ieune homne, Mol<om
Thornburs. Indif{érent5 oux cris de lo
fôùle, deux denlre eux lo vi5èntel tireni
sons hésiier londit que les lrois oùires
os3ommenl 30n! oucune peine ton
compognon. Des déchor9e3 dénergie
koppent de plelr fouèr o ieune femme,
quiiécroule... Les cinq homme5 sempo'
rent d ellè en un écloir et lo lroinent ve6
o voilure devonl lô fo! e médusée. Aur
héros d ogir mointenonl,,,
Pour offronler les soper heros, le,
hommês de moln 5o4ent de véritoble5
ormer ô feu et tenienl, dons lo mes!re
du possibe, domener Soroh dons lo
voilure el de démotrer en trombe,..
Une fois orêtés, le5.riminel3 refusent
de porler, même 5iles hêros e$oyeôl de
les inlimider. Ce ne sont po5 des entonts
de <oeur llls ne croquêrolenl même po5

silo Chose eur souffolr lo {umée de sôn

cigore o! visoge en e!r êrpiquo.r
commeni il b.oye les po!trellei d ocier
enlre res doigls déllcols...
Dès lhêure sulvônlleur otresiollon, u.
ovocot vient le5 o$iner et ils sonl libé
rés so!s coùiion le lendemoin molin. Lo

iustke en ôinsi foile...

kiend pour lutiliser comoe monnoie
déchonge. Noubliez pos que ce\
genrlè ront pleins de re$ources et n€

Lo dé.ouverte de lo nolure rôbôliqùe
de Soroh en le homenl lê plus poigôon,
du 3cénorio. Ne le { ,obrêz , pos sour
prérexie q!il nen po5 ossez muiclé
tire !n héros cesl ous3itrôuver le! morr

iune5 el sovoir souloger lo peine de3

Si Soroh ed êncore . vivonle, quonc
e3 pe6onnoges découvrent q! èlle es.
un robol, foites iouer lo corde sensible
Celte ie!ne tille sympolhique ie{fondre
en pLeuE, refusonl de vôn eôô liance
qui ne comprend pos pourquoi elle e

rètette el lentonl méme dons un occèi
de désespok de 5e suicider, devro io!
cher le coeur des hè.os.

lôube. Sik préfèrenl
qùête dons Iusine, ik devront ètrc dil
-eh. Po. exempe en se loiioii engo-
ger comme boloyeur ou se fone po$er
pour rn livreur dê piz2o. Gorder pour
ô fin lo 5olution de l effroction. Touio! B
en-il qu en fouilloil les cohietr de livroi-
sois, il, découvrenl que de! quontiiér
oshonomiquer de composont3 (plus de
60 % dè lo production) sônl r ierée5 ,
pureme.i el 5implêment. Ce déioil de-
vroil le!. mettre lo pu.e è Ioreille. Sice
nen por ruffiront, Ioites donner les
5upeÊv loins, du moinsceux qoine sonl
pos encore rous les venous...

Gûin d. Kdrmo
- Trouver et comprendre |indice, +
15 poinh.

- Eflroclion : - l0 points.

Gdln dê Korftd psr hé.o3
Eviter lenlèvement | +20 point5.
Aftèier les ciiminek: + 5 polnr5

- Si Soroh en . blê*ée , : ' l0 point3.

- Si Soroh en .luée ' : - 20 poinlr.

Erre ou ne pcs être
Sô.oh dgit exoclemeni cômme !n élre
humoin, en foil pour elle, elle est hu-
moine. Aiôsi, eile ne re{u5ero pos d olle/
ô lhôpilol se Ioirc exominêr 3i les héros
e ui propose. Oir quele soil, Rovei-
{ôod \en\ero de \o rêcupêr èr o!on1 què
sô vériloble noture ne soit découverte.
Pour .elo, il employero dês supeFvi
oins, puisqùe des ,!perhé.os sont de
o fére. Ain5i, il engoge kois duB ô

cuire : re Fouet (8 ocklosh), Boomerons
et Blizzord q!i posrèdeôl un motériel
m iniolu.e coptoi t lôur le5 5igioux émi5
por Sorch (imose, son, r.oce!r)...
Le moitre de ie! en ibre de choisir o
foçon donl les viloins inreNiendronl. ls
peuvent ousi bien menés une ottoquê
froniole, invenir lhôpitol o! qrelque
endroir où Soroh (ou 5e! rene5) 5e

touvenr. o! encore enever soi bo'

Goln dê Kormo por héror
- Etrë touchè por lo dèt.ese de Sc

S en ( botlrc loeil ' : 20 points.

Nos héror peuvent rehonter io pkte de
lô Fùlure Tecfnology Inc. el por lô de lô
Rôxxôn, en découvronl qûe lou3 le5

composonl3 ei micro ordinoteuB équi
ponl Soroh viennenl de lo mêhe
. boile , : CoSios Agglomerole, ô Si i-

Silicon Valley
Cognos Agglomerole en une usine de
coDpo3onis rôut ce quil y o de plus
srondord. Lo solle de tobricolion est
exemplede lo plus pelile pou$ière,Ioir
en filrré et reliltré et les technicien5
lrovoillenl e. combinoisôn. Let b!r€our
ndividoels dons leur coge d€ vere
cro!l€nl sour les do$iere et le5 ordino-
reuB. Toute lne fourmilliére de gent jy
ogite, es réléphones so.ôent son! orèt
Cogoos Agglôme.ole eri une {iliole ô
5'\ qa 

de Roxron O1l, q! elle lourn,l en
coôposonts pôur le proiel Doppelgon
ger. Des eivoi3 mos3ik er rég!liero
ôlimeôient et loborotoire5 de re.her-
che de Rove.wood sous le couvert de
.eb!3 de fobricotion ollont ô 10 dé.
chorse. En loir de déchorge, ils pren.
nent le chemin d ùne sci€rie obondon
née de lo Sie..o Nevûdo sous loquell-"
se irouve Future lechnolosy. Ei obseÈ
vont les o lée5 et venue5 de5 comions,
nos héros peuveni remorquer un
érronge comio. noif, sons oucune mor-
qoe dkiindive, oiriver nuiiomment eJ
reporlrr chorgé de composônr5 ovonr

Future fechnology,
Sierra Nevodo
te comion noir suir io Highwoy 120 er
ôprè5 Euck Meodôwr sensoge 5ur uie
route de re(e qui rerpenle dons de5
côllines couverles de pins iu5quo lo
,cierie obondonnéê. Des coméros co-
moulféêi 5onl disposées sur le troiel.-.
Lo scierie ên enlouréè dune eô.einte
borbelée d€ irois mèrre5 de houleu.
tùsine 3ouleiioine se houve ious le
bôtimenl A, le5 bôlioenb B ei C sonl
loi$és o lobondon. leidroii o lôir
.omplèiemenl déserr...
À |inlériéur du bôtimeni A, le5 héro5
dé<ouvrent un immêô3e monie-<horge
oir les troces du comion ôbouri$ent,

l) Prêml.r 3orrr-tol
Cên un voele hongor oir ienlos5e de5
coise5 déquipement5 dive6. Le comion
rrône en plein milieu, de5 techniciens
roccupenr de ledéchorser. Dons le côin
oppo3é o celui du mônre-chorge,5e
iie.l le.e.te de sutueillô nce. lenu por
qlohe m€rcenôires, i con5i5lê en ui
\oco1 ovec ôes porois dë vetrê, un mur
dê honite!B et q!elq!e3 lermino!x
pour toire bonne mesû.e- Cê centre
.ômmonde égolemenl le seuloccès o!x
oulres niveour : lo<enseur...

2l Deuxlàmê rour-iol
C'e51 ô ce iiveoù qle les roboh soii
osemblé5, . revêiu5 ' de peou 5ynthé-
tique et êduquér por lenrremise de,
p!i5sonls ordinoleure du lroisième
!ou5 5ol. Toltes cet opéroiions s€ fonl
en solle blonche. Dons les rorcophoses
déducotion . occlpé5 ,, les héros irôu-
vent de5 répliqlei de Reogo., Eush ei
de Dlkokis (ô iôul ho3ord l). Un 5e!

M



o(enseur permet do|eindre e dernier
niveou et il est .onnoûàé por len-
preinre rè\'rnienne er \o voix de Roren-

Une rôrlie de se.ôùrs dûmeii indiquée
recèle un Éiège mortel. Elle mène en foit
ô un orense!r foclice el qui, de pius,

en miné. Siquelque chose lournoii mo,
lo Roxxon ne veli pos de rémoins

3) Iroltlèmê toui-sol
ll obrlie lo mochinerie (éporolion de
Ioir, sénéroteuB, climorisôiion, ek.), lo
solle der ordinoieurs, un secoid .ente
de suNeillo.ce do! blo nt le premier et le
loborcion€ privé dè Rovenwood.
Lo ploce e5t défendue por deux loseE
de ho!te énergie occosionnoil de5
dommoses incroyobes. Dons le loboro'
loire secrei de Rovenwood, les héros
lrouvent une copie de Morilyn Monroe
en co!B déloborolion. Pour élre génie
on.en en pôs moins homme...

Quelques précisions
Sils reneni des supeÊviloins encore
( enlieB,, ils se troùverônl our côlés
descomhondos en exosquelette dons e
.ohbot finol, ô moin5 9ùe le moîlre du

ieu oit doulres plon5 po!r eux.
Les iechnkiens soii en foit de, prison-
nieB qui lrovoilenl sous lo menoce des
merceioires. Dè5 Iinh!3ion des hérôs,
ils 5oii$ent leur chonce de 3'enfuir,
certoins oidenr fréfre les héros iils se

llouveni en difficulié. Lo plupod fuient
por le monie-chorge, mok six denlre
eux préIèrent lo sortie piégée. Le .ôu-
loir souie er dépoisses volutes de
pou$ière envohissenl le 5econd niveou.
Les iix hommes sont èncore vivonh
mois Ioide dê3 héros peut leuréporgner

Le prêmier réfexe de Rovenwood
quond les héros oiteignenl le dernier
niveou est de tolt loire souler en en
clenchonl le disposiiif d ouiodenru.-
iion. Une fois débu1é, le compte ô re
boùrs vo i!squè son lerme, loul ex

Goln de Kormo por héror
- Soù\er les \ech(icieôs r + 20 Foinis.
Tous les héros les recoivent qùik oient
porlicipé ôù non dons lo nesure oÙ

Ioction e5t concertée.
Por me.cenoire oûêlê: + 5pôinis

- Sôuver Rovenwood molsré !i : +

Epilogue
Les héros ont mis o iolr lie mochino
iion dioboliqùe el les plon5 de lô
Roxxon dons le dômoine sonl è leou.
Comme d hobitude el bien que lo res
ponsoblliié de lo firme ne fosse olcun
doute, i n'y o ouc!ne preuvè de liôpll
colion dnecie de Io Roxxon el .e le{
ien sort encore blonche comme neise
grôce ô so cohorle dovocots véreux
Le5 lêles qui lombeii sonl celles de5

dirigeonls des filioles impliquées el ô!
premier chef Rovenwood.
Lo Roxxon n oubliero po5 .eux qùi oit
conkecoré ses plon3. Gogeo.sque nos
hé.o5 ouronl de nouveou offoire o

Les séides de la
Roxxon
LES HOM|,IES D: mAlN
Compet vesron, lùnetles no;es, mines
potibuloi.es ei ormes érronges oû
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- Armes ô feu clo$iques.

- Pisiolel o énergie éleclromognéii
q'e neutrolison, les cncui,s élecnôni-
què: pôùi \S roùnds.

Les trois super-vilaîns
BI.IZZARD
COR5!pr AGLsupr FORs!pr ENDexcl
RAlnorm lNTs!pr PSYnorm
Vilolilé 50 Korho 2?
Pôuroirs de lomure '
- Prolecliôn 3upérie!re cônlre olto

Proleciion fontonique coitre le

- Créolion proiecliles de soce re
morquoble (podée 3 zooet.

lmmobilisolion viclime dons bloc de

NBi Lormlre en oimentée por un
généroieur po.ié dons le dos qui perr
end!rer des dohmoges remorquobles
ôvont de iomber en ponne.

IE FOUEI
CORremr AGL5upr FORsupr ENDremr
RAlexcl lNTsupr PSYtoil
Vitoliié 80 Kormo 34
Iolerij iMoilred orme o! fouet, Moitre

- Armûre doinonl p.oiection supé.
rleure co.he oltoque physique el exceL

enle conlre oiioque por énergie.

- Une poire de foueh.ochés dons 5e!
gonls. l5 infligenl des dommoges re
morquoblei en Bogore er peuveni im
môbiliser un odversoire ovec !ne torce
in.royoble. Un fôuei peul oussiaenrou
ler sur luiméme donnonr un bouclier
d!ne protection excellenie. Choque
fouet peul se lronsformer soiT en nùn
choku soil en perche. Rési!ionce de5

BOOIIIETANG
CORexcl AGLremr FOR5!pr ENDexc
RAlsupr lNTsupr PSYnorm
Viiolilé 80 Kormo 26
/o/ent : Moilrc dorme bôomerong.
Fqu,berè,/ r 7 boomeronss po.té5 5u.

Boomerons erplôsif (désôk fonto5
ri9!e5 don5 une zone).

- Boomerons soz locrymosène (in-
tentltè hônnrùeùse sur une 2ône).

- Eoomerong rosoir (ré5islonce in-
(oyoble, désô15 remorquoblet.

Boomerong lome (désôk in(oyo
bles n'offe<loni qle ormure corpore le
inférieure ô supérleure).

- Eoomeroig tonique (ottoques excel

- Boomerong g.ovitolionnel (chomp
de srovitâlocol inlensiié incroyoblè).

- Boomerons spé.iol Gi résultoi io!ne
dons TirerlLoncer, o viclime doil tesier
soi End!ronce dons lo colonne
Etourdi?).

COITMANDOS EN
EXOSOUEIETTE
CORs!pr AGLexcl FORincr ENDexcl
RAlnorm lNlnoh PSYnorm
Equipeûent: C^o90e commondo ne
po$ède q!!ne seLre rme porhi les

Loncejlomûre5 (porlée 3 zones, dé-
sôh remorquobles s!r une zone).

- Filet électrifié {podée I zone, ier
sout Etourdi ? pour lo viclime).

- Pislolet ô plosmo (dégô13 incroyo

SATAH WONG
CORfoib AGLfoclo FORfoib ENDiorm
RAlnorm lNlnorm PSYnorm
Vitoliié 30 Komo 0
l7 o'rs, iolie, sympolhiq!e, elle coniinue
côurogeusemenl ses é1ude5 molgré 5on
occidenl. Ele vil 3eule dons !n petil
opportemenl de MocAllisler Street,
iune en foce dAlômo Squore. Son
boyfriend, Molcom Thôrnburg, resie le
plus souvenl ovec elle. Se5 porenis er

son pelil {rè.e hobilent à Los Àngeles
el ele coreipônd louies les semoiies

Toul cecie5l foclicè. Soroh en un robot
p.ôche de o pe.feciion el o élé fobr -

quée voilè moin5 dun oi. Elle o toltes
es opporences de lh!moiiié, elle
mof9e, boil, dori, pense por elle'même,
re$enl der émoiions, rli, pleure et peli
iomber omoureuse o! holode... Lo

Roxxon luio fournir un possé, des sou-
venirs et une identiié. Soroh ne soit po5

qu'elle nen quun roboi, ele se croil
humoine el Mol.ôlm en ô cenl lieux de
se douler de lo véritoble ideniité de 50

So . vie ' ne ré5istero po, ô !në en

quéle un peu pou$ée. So fomile no
tënëis exjstê, il ny o pot docte de
nois5qncè ir sôn nom, è\c..Ses yelx son\
des coméros hiniotures, ses oreilles des
émelleùrs el des t.oceu15 élechoniques
sônl disposés ou plus protônd de son
côrps fôil diinombroblês piè<e! méco-
nique5, bioniques et de cenloi.es de
micro-ordifoleuc sophisliqués. Lo
Roxxon soit oinsiè loLrl homent où ele
est, ce qu eie foit et ûve< qui...
NBi L'issue lo pl!5 poignonte pour
Sôroh sêroir de se socrifier poùr sôûver
o vie d un héros ou de Molcolm, prou-
vonl oinsison humonilè. Lo plu5 romon-
tique seroil de conserver môlgré lout
son omour pour 5on fioicé el de vivre
heureuse ovec lui, ô léco du monde el
ô lobri de lo Roxxoi...

,IIIALCOI.TII IHORNSURG
l9 ons, éludioni sons hisioke, fioncé de

CORno.m AGLnorm FORnorm END
norm RAlno.m lNlnorfr PSYnorm
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scénario
François et Pierr€ L€joy€ux

Pran
Stéphan€ Truff€rt

illustration
frédéric Elânchard
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Une agréable
sorree...

,.a". ic oo, .eL. o ., . oerte so:--e o..Â ie,
oventu,lers déambùeni dons les ruelles de to
t - '':'" 0 1.. )o'oo1
9. , (ic-. '-è .ô ê ê pè i Leo ô1.Êe pe
.o veni des oppels o! se.ours occompognés de
oruiis de luiie provenant dune imposse per
pendlcuic;re, p ongée dons une semi-obscu.iré.
Malgré lc pé.ombre, ls par!;en,i€nt a disiin-
ouer p us e!rs sllhouettes, qui ienteni de neurfo-

de o .-. .oiir- ce,-. o-,. "rè,
.rcculée aù foid Ce imposse, rusii des poroles
dcn5 ufe ongL,e in.onnue et, brondissanl des
oi.heis d éialn, exéc!ie de ierrlbles moulineis

'i 'irc ' 'd'uie lolx rocoii euse , " A noi, conpaonons I
F pê."r oo o q. . ê.o o -o;ë

Eniendoni ês overturers occourir, e5 ossorr
| ' o' bo."t \Ê ."(. gi-, I L .

rérieuf dun bôt;r.eni lépreux (orrjere du,,e
rcver.e, sons douiel dôfi i! referment solide
.renl o pone derie.e eux. | éto;i Temps I

IoL:che, semble i i, llnccnnu vienl de s écrou-
er Cest un homne de*toiure mposonie, doié

-l rne mouslache et de lovoris impress onnont5.
I esi fichemenl vêiLi môis empesie io cool. Un
etomen.opide révèerô quil l']esl que égère
renl b esré. A en iùsef ô lénorme bosse eu
orne son lront, il sesi ossommé ul-même cveL

Aors que les ovefiuriers ,e .of!uteni po!r
.léclder de lo marche ô suivre. !n sori de Po
c ' ': Èod

!o s ne. Au mèrne InsianT, une
troupe dc 15 g'rerfieB solldenrenl ormés, he

.- Ioi, ir.,pr or oo1. lr.-
pùsse, ref.jofi ioufe fuiie imposslb e

Pt"is au piège t
téiofmés, ies oveniurieB sont eni.ovés so.s
ménogemeNi. lgnorori eLrrs proiestolons, e5
go.des es emmèneiI hors de Iimposse. Cepen,
doni. ils oni le iemps de remorquer que le ciref
des go.des ô retoini le Fouineur et s enifetienJ
ôvec Lri .50 Seigneuie vo bten )ui, ptis sur
lp i.it a-" F,."tl.-.- F,L,-t t^ ^1 . ^-^.

So demenr efcodrés, le5 o!eniurers so.r e,n-
mênes iu,qu ou Pôri Mililolre ei enfermés do.s
es co.hois d u. bôlrmeni fo.iifié.

un nornDle
ma!entendu
C.si ciofs une geôie ou/ m!rs suiiio.ts d 5u
r d té iele se Irouve vroissemblob emeni soos
e nivecu du ioc) que se r€lrouveni es o!enru,
rie.s. Aprè: rne nuii d cngoisse, is recoiveni o

r" d .- I -ri-. o .o p.,9.- de q,"q "
Eardiens nusciès. lls so.i escoriés iusquo une
vcsie solle qL, éc oire o lueur sinislre de que -
ques b.csérrs. la notù.e ciu . mobi er , (chevo
leis, .iiropadesl ne lojsse rucun doute sL,r e
ieu : I s ogil bier d ure so le de toriure I

L un des avenruriers (oLr cho x)esi olors ollcché
!ur !fe iotr e basse, tondis qu un c de borrecr
.rppoJie e s {floioni u. ionie ei (d eoù ?l ei ùi
.rniôn.oir. te sreff er comùence olors ô poser

les queslions sriva.iet | . PaL)rquoi avez vaus
ot'tenté à lo vie de Sc Seisneurie le pmce

a a2Q..o o^^a,d e.e cr.ne? -t-
B e1".;d-- r. o. eo-ib"1ê-o, --
de repondre ô ce1le ovoanche de questions,
mois iooie denegoiion nouro.pour effet que
d.rro.her u. rconement brei ou bourreou.
Vous pouvez ioire,dL,rer cette scene o!rsi lcng,--D q .ou.pt..ra êi .-r ê.o.,r.pr(e.ô
posser un oveni!rier ô lo q!estion. N\oi5 ne
lcbimez jôui de nême po5 lrop, cor...

Un nouvel ami.,
aosq,êlo uoo d..e,r
souienob e, ei que e bourreou foiî chouffer ses
plnce5 ô éco.cher, un so dol fo;l irruptlon dons
a p èce ei murmure quelques mols ô Iorei e du
greffier. Ce ui cl e regorde ovec siupéfociio'r,
o, lo L\pê.d-ê 1.- .oooto - 5o 5-
sneurie dési.e vous porler. explique I il oux

\ot e D ôe.e r. go dto..
bet de'-e.ô,'as" a' dt q. t - -\t te atÈ
onne un loupde: steppes et cruelle ccnne un

rF.o .1 
', -.,so.-dol dêo rê - -r|êre5

dÊ /orloi' ,. - o, er oê.Lo .s" d. bor oê to ." " .)
i,ouv., enlorré clLrf grond nombre de courti
sons oux vêtemenrs chomcrés. Un qrond silence
is'arê o o, ...6" o."1i1..,, pe<

lhomme se dirige vers eLrx ei écorloni les bros.

" Aaoh iSouveurrrs, coùrnoseux gù-.ft ierc el
onis de tôLticrt: t Pffrine i;offtro heuneox
tenerr.cer vous i,
Avisani l'oveniu.ier e plus proche, e prince
lzorro e serre conire ron côeur. P!ls, se lour
noni vers ùn hômme vêiu de grl5 qu; se lieni
près de ui, i !i odresse une longue phrose
ponctuée d nnrples sesies ies b.os et d éc1ots de

Se rou.no.i o oB vers es o!enlu
r e6, homme en sris déclc.e C un iôn neul.e :

.Sa Seigneurie le Prince lzoro vaus doit la we.
Pcurvous expnner sa reconnoissonce, elle,cos
.onvie don' son polon de la Houte Terra3se.
Voùs êtes ses inv;tés.,,

La belle vie
Une fois sorris d! bô1imênr,les oveniùr;ers sonl
entr.inés por lzorro iusqu ô uie lile de cho sÉs
ô porie!fs. li nsiolle doùiorité nos ornis dons
les pus be es €i prend ploce sur une sorie de
povois porié por deux colosses
pus qu lmpre5s o.nonies. Le convoi sébronle
rapldemeni, suivi por ùne vinglolne de courli
,or< dor ' ,. o r 1. t-. n.^r .- fl .- .
de leur moyen de ocomolion hobilue.
Après ovoir.emoiré l'echelle des lvlilie Mor

Lé. tô Jt. .é p.r ..lp r. p,_te
rê,. .. - F, .,,. i . .- 4-- .

1 .. . (t- .t.r . rr .- oe
chosse cux be es d mens ons. ! Ploce à So
Seigneurie le Pi1ce lzaro, Anbassadeur er
toordinoire de Moskvr, Grond Manre de lOr-
Jre du Honop. Prcn;er dent.e les Seconds et
Bretteur Div;n I' h'rde-t'11.
nclinont leurs ionces en signe de respecl. les

,f4".) Pô D", -n,". d-o.l .o-eqe
1.rfdi5 que du ho!i de son pcvois, 1e prince

,r- - .. dê
. "- F -t a ^'é ô

i ent dcni lo Holre Teifosse..
q'o eqi or

euf cvolr roconié sur cei,e part e de o v;lle esi



Ioux. Non, ce n ed pos un endroit splendide :

c'e!i un quorlier féérique. Non, les gens n'y sonl
pos vêlus richement: ils soni litiérolement re
couverts de soies précieuses et de bijoux sons
prix. Les moisons ne sont pos luxueuses : lo plu5
pelire d enrre elles .essemble o ..rn oolois .rogi-
que. Lo frogronce de l'oir est incomporoble et
même les po.oes quéchongeni es hobiionis
ressembleni ô une symphonie ô I'incomporoble

Bref, une fois nos omis remis des émotions de
lo découverie, le côriège iorrêie devoni un
polois de morbre rose rehoussé de sculptures
dorees. Le prince souie ou bos de son povois el
murmure quelques mois à Ioreille de linterprète
qui se Iou re er\Lile !e r eJ'. ^ So Seigneurie
\où' o fo;t p'epoter ùF bo;n Su;vez le no;oF
domel tt vo vous condutre aux eluvet. ,
Llne fois por{umés et vétus de riches hobits, les
oveniu.iers sont conduits ouprès du pr;nce
lzorra qui s opprêre ô déieuner. ll leur présenie
son inrerp.ète, lvor, son Premier Chombellon,
Archimbo d, son bouffon Brobouf oinsi que le
copiloire de ses gordes. -r vieu^ soldot coLlLre
.ornmé Zveniibold. Enfin, ovisoni un homme ou
visose sinisire qui se iienl dons l'ombre d'une
teniure, i pori dui grond écloi de rire et,
tendont un bros m'rsc é, loriire dons le cercle de
luniùe. " Voici Czekzaa chef police secrrrète
nai ! Lui chorffrgé pr.ratect'ion nai ah ! oh ! ,
beug e-t-il en hoppcnt ou possoge un pouler
rôti el en le déchiquetont ô belles dents.
Lhomme cione des veux comme un hibou
exposé souJoinement o la lumière ei solue
d'une inclinoison du ior5e. Profitoni de ce que
le prince ioquine lo croupe d une servonie, il se
dégoge prestemeni el regogne I'ombre de so

A l'issue du bonquet, le prince, dont le visose
o pris une belle Teinte violocée, dorde des yeux
iniectés de song sur les oventuriers et rugit dons
so longue noiole. Linierprète troduii: (So
Seignewie le Prince lzorra serail honoré si, por
omitié, vous occeptiez de devenir ses gardes du
corys Pernonents. ,
Une fois de plus, es oveniuriefs nonl guèfe e
choix. S'ils refusenl, le prince sero mortellement
offensé eT devro venger son honneur en offron-
lor' les over-urers dcrs .:n due or prerrie
sons, ô lo moilloche. S'ils hésiteni, 'interprèie
leur expliquero ces détoils en oiouionl que les
gordes du corps de So Seigneurie sonl en
générol grossement rémunérés (environ 50 PO
por iour).

Un métier
pas commode
5i les oventuriers occeptent, foites leur po5ser
quelques iours en compognie du prince. C est un
être copficieux, prompi oux colères comrne our
cojoleries. En oitendoni d'èrre reçu po. le
Grold Prétre Voldenoth, ;l sor,hoire oecouvrjr
lo vilLe et se, ner{eilles , (c'e\l ô dire res
endroits ou lon peut senconoiller)
Hobiiuellement, le prince se lève tord, déieune
ovet son chorbelor er son bo.:Iron. L'oprès
midi, il s'eniroine ou moniemeni des ormes, écrit
q!elques poémes ésoiériques, recoil des mor

chonds. Le soir, il gogne io ville bosse escorle
des oventurie.s, de deux gordes ossez ôsés el
des tro;s espions sur le rerour erployés po'
Czekzor. LorsqL,, o bien br, et comble une
demi-douzoine de femmes, il s'omuse ô fousser
compoonie o ses oordes {cest ôù coùrs d Jne
lelle êqrJ;pee qL-r'il i est foit ottoquer).
Amusez vous ovec le personnoge dlzorro.
Foites lui exécuter quelques coprices, bref ren-
dez lo tôche de vos oveniuriers irès difficie. ll
esi proboble que le prince provoquero un
esclondre ô lo moison des Mille Fleurs (voir CB
43), ou que des voleurs tenleront de luidérober
so bourse. Au boui de quelques iours, ou des
que vousêles ô coufs d'idées, possezô lo suiTe...

Réception
cnez Earra
Arrivé depuis une semoine ô Loelith, lzorro vo
donner une réception en lhonneur de quelques
nôrobles locoux. Lo fete vo se derouler dons lo
solle d'honneur de son poloi5, et sero suivie d'Lrn
repos- Les 

-oventuriers, 
chorges de lo p.otectior

du p- nce, loccompoanerort en per.nonence el
serort préserts torr ée loccueil des invilés. Le
-epos sero egoyé por lo 'en.:e de bo od:rs e'
de troubodours. L'un d'eux, qui s'est présenté
sous le nom de Tromvir, rempo.tero un vif
succès en exhibonl des doudils dressés (ce sont
des sories de doudiloins primitifs, dont l'inlelli-
gerce es, celle des r nges. ils re pelvenl po lel
el n onl oucun poLrvoir télépoth que).
Au cours de lo soirée, les oventuriers seront
obo'dés por un prélre du Temple du Crône
nomme Keyril. C'est un homme encore ieune, ou
regord rusé ei qui o un don orotoire certoin. ll
en crrorge de p.éporer le 'erroin poLr Iei'.e
vue ovec Voldenolh el prend celte nission res
ô coeur. Inlrigué por lo présence des oventu-
fiers, il cherchero d sovo;r qui ils sont el quetles
sonl leurs reloiions ovec le prince. Les libotions
te|minées el les convives portk,lzorro regogne
ses opportemenis. Comme choque soir, il or
donne à lun des ovenluriers de dormir e.
lrovers de so porie ei oux ouhes de iinstotter
dons une oniichombre voisinê.

Unejournée
gui commence mal
Lo nuit s écoule poi5iblement, ô peine troublée
por les cris de quelques doudiloins forceurs.
Vers lo fin de 1o morinée,le Chombellon se rend
dons lo chombre du prince, opportonl le pet i
deieurer. ll en ioilr,r u1e poisnée de secondes
p Ls tord, pous5on'des cris lerr;fiés qui retent;s-
seni dons tout le polois.
Le prince lzorro git sur son lit, un sourire de
song trocé en trovers de lo gorge. A peine les
oventuriers onl-ik eu letemps de se penchersur
le corpsdéiô froid et de consloler que ioufes es
iss,r€s sonl verro,rillees que les vole's de bo:s
éclotent dons un orond frocos. Ce soni les
fomeux soldots d'élite du Roi Dieu qui (une fois
de plus) orrivenl ovec Ln leger retord. Lo oropre
qorde dù prince o.rive iur ces enlreloils, renèe
por un Zventibold blême. Tout celo crée un

ioyeux encombrement ou niveou des opporte-
menls princiers. Si les ovenruriers en profileni
pour séclipser, cette fuite sero inlerprélée
comme un oveu de culpobilité eI ils seroni
interceplés por les gordes du Roi Dieu. S'ils
o lendenl sur ploce lo verue du Prem er Fo..ri
neur, ils seroni dirigés vers les prisons pour

simp'e ir'erroaoroire . Lo sute du ornLe
oenèficionl de l:-mmunité diplonotique, élle ne
sero Dos inouiétée . C'est donc sous le reoord
d'un Czekzcir cochont mol son contente;enr,
que les oveniuriers se.oni emmenés pour lo
seconde fois. lls seroni interrooés oor lè mêrne
grellie. qr.:e pré.eoemmenl, e-t so conctusion
sero dune lurnineuse simplicité. (les lssues
élonf veffoui ées, personne n'o pu pénétrer
dans lo pièce harmis vous. Vous êtes donc les
prcniers sutpe.tt et ie suis ou regret de vous
mointenir en détentian pÉventive. ,
Vers le milieu de I'oprès-midi, ils recoivenr lo

visiie du prêfre Keyril. " Je n iroi pos por qùotrc
. hen;ns. dit eq t ;nstotlont tur ùne po;ttosse.
lc ne crcis pot en \ohe.ùlpobtlite. Poùqùo,

le1le do<!otsi.er le prince olo.
que vous en auriez eu la possibilité ouporo
vant ? Molheureusenent, cette offairc eit loin
d cne le.n;nec cl 'out .;sqùcz de noi'ir ici ua
long nonenL Or, il se trcuve que nous ovons
un intéêt comnun : rctrouver lbssossin. Je ne
propose donc.de vaus foire evodet cette nuit,
doulonl que iô;peut èire un debùt dc pitte. t.
lauillonf ottentivement dont la p;e.e, iaitrcù,e
.eci ou p;ed de lo I heninêe. Plor.oeont lo moin
dons so poche, le prêtre en retire une borre
'orrenorr Lre toufle de poils q'isotres. De.
poils de doùdila;n. J;snore ce qué celo sign;tie
nots \aut,ou.el pcùt.ètrc laccos;on den op.
p-cndre do\o4toge. tenel voùs ptët< o loure
éventualité et dès que vous aurez t.ouvé une
piste, venez discrètenent ne voi ou lenple du
Oàne. Un de'niet not: nc cherche? pot o ae
ttonpet 4es setviteurs ouroieat tàt fot de
vous retraLiver. Bonne chonce ! >

Bref séjour
dans le Cloaque
Vers minuit, le sol de lo ce lule se met ô vibrer.
Une hssurê opporori dons un coin, puis se mue
en une vériloble foille minioture. Moloré le
bru r, les gordiens re oor're.rt pos iq're de vie

ii dons un coin, puis se mue

brù l, les gordiens 1e dor']e.lt pos s q'le de vie
Une creolure elf.oyoole. resserrbionr o ur
sorille recouveri d'éioilles, se hisse ô I'inrérieur
d! cochot. Son visose de gorgouille cornue
br lle dons Iobscuri e. Plorqeonr un" oo r.
grirlue dons u". besoce q,eiie porie el bor-griffue dons une besoce quelle porie en bon-
dou ière, lo créoiure en tire plusieurs morceoux
de por.hemin qu'elle iend successivemenr oux

Les Gobelins: CA 6. DV 1 1. PV 7. D l-6

l. Une demi-heure ei quelques rencontrês plus
tord, ils pénèireni dons une solle três houte,
ornée de stoiues d'hommes ô têre de lézord. Lo

" Eonsoh, non non est Arp et ie suis un servi.
teur zélé de qui vous sovez ,.
k Je vtens pour vous sauver '
a Suivez noi dons les souterroins,.

" Ne vous effrcyez pas à lo vue des onis que
naus pouïions croiser en chenin ,.
SJirolr ce gLride elronge, les oventurie.s ier
gogeni dans le trou béont et otterrissent dons
un colloir pentu. D un vieux soc posé dons un
côin, A.p extroit six torches, une corde, et Lrn

morteou de guerre por ovenlurier. Ces mor
teoux sont usogé5 ei se brise.ont sur un l
noturel. Après une bonne heure de morche oons
les souterroins déserts, les ovenluriers sont oou,
lo plupo-' désor:ertés. Poù'ront leur ouide

'e;bl€ 
po40irer.ent corno, -e le iherr'n Ë. ".mène sons hésiTer ô irovers un dédole de

couloirs, de puits, d escoliers et de solles. Sor-
doin, à un détour de couloir, ils se irouveni nez

Iroupe de oobêl n, cleminonl
e.r rile ird,enne. A moins q"é les oue"ru.:e.s ne
cèdent à leurs instincis meuririers, les deux
co onnes !e croiseront sons problème.

WI



pénombre q'ri règne ne perm€l pos d en dislin-
guer les limiles. Une fois les oventuriers ou
milieu de io pièce, ils pe.coivent un sifflement
derrière lune des slotues, bieôtôl suivi de
beoucoup d'outres. Des formes sombres se
meilent ô bouger don5 lo pièce... Fébrilement,
Arp plonge lo poite dons so besoce ei en life
un nouveou messooe I d Atlention: ceux là 5oât
des ennenis, il volollon les conbott,e t , Deia,
Jne dilone dhommes-lerords ioll:ssent de
Iob5curite et re ru€nl !ur léquipe.

Ler .houves-sourli : CA 8, DV l. PV 8. D I -4

Les Homme5-lézordr : CA 5. DV 2+ L PV
t5, D 1 2/1-2/1-8

L'élémentol: CA 2. DV 12. PV 30. D 5-30

A l'issue d'un combot ochorné, nos omis vien-
"en'ô boui de ces rgnobles créoturer. Mois.
viciime d une estocode vicieuse, le pouvre Arp
s'esl écroulé ou pied d'une stotue. Un sono hoii
iecoule po. so((odes de so gorge r.o-nchee.
Nos héros se houvent è préseni dons une
inquiétante siiuotion : perdus dons le Clooque,
comment vont-ilr regosner lo surfoce ? Sils
pensent ô fouillef lo beloce de Arp, ils décss.r$-
ronl un ullime mesroge, plocé dons un tube de

a Si vous lisez ceci, c'est que Arp est no . Lui
seul connois5oit le chenin paur quitter le Cloo
que. Taut ce que ie tois, cbn qu'ilfout que vous
gagniez une solle décorée de stotues d'hon,
nes-serpents. Une fois à cet endrcil, vous se.ez
proches de lo sotlie... K. ,
2. Ce couloir mène ô un loc sombre, a lo surfoce
duquel et visible un ilôl rocheux. Un outel en
bosolie y est dressé, sur lequel brille un obiet
doré. Si les oventuriers décident de iy rendre
ô.lo noge, ils devront offronter un élémentol

3. Cet escolier descend dons les profondeurs du
Cooque. Des bruils confus en proviennent,
sompl;riont ou fil des secondes: 

'-rne 
dizoine

d hommes lezords grimpenl à lo rescousse.

4. Ceile pièce est foiblement écloirée por lo
'ueur de lro's bouq es. Celles qLi \onl po5ee5
dons le5 coins est et ouest brillent d une cou eur
rougeôlre. Contre le rnur du fond esl visible un
trône de pierre su. l€quel erl inslollé un sque-
lette de toille imposonie. Une condelobre fixé
ou mur, iuste ou dessus de so lèie, porle une
bous;e qui brille d un é€lot ioune. A lo bose du
rrône orl éle grovees donciennes .urer q.:i
signifient: " Poliente ici deux iours, voyogêur,
el lo Voie te sero ouverte '. Bien entendu, il foul
éteindre successivement toule5 es bougies, en
commençont por ceile de Iesi, ofin de simuler
le possoge d une journée, ei recommencer. A ce
moment, un possoge s ouvriro dons le mu. esi.
Si les bougier est et ouest ne poseni por de
probléîe, rl 1e' es po. de mème pour celre q.ri
surplombe le squelette. En effet, das que l'on y
rouche, lo créolure 5e réveille el combot ovec
une épée bôtorde +2. Ce squeelle spéciol ne
peul pos être lourné. Lorsqu'i foit. nuit ', i esl
désoclivé, ei louverlure du possoge le met
loiolement hors de combot.

Chez Trollf
le gnome
Montont un escolier, les ovenluriers débou'
cheni devoni une oorle en fer oornie d'une
dizoine de serrlrres, iouies verro;ilée5. L'une
-e<ele un dord, loulre dégoge un goz somni-
[e.e, lo tro's;eme provooJe ure expol:o1
(D ,r-6).
Cest ici que débute le domoine de Trollf, un
sovont fou qui posse son iemps è invenler des
insiruments de mort. Trollf est os'iné de deux
oides gnomee lotolemeni dévoués.

tobier sur Ioutelesi une mognilique conque en
or, oyonl les propr;étés d'une Conque des
Tritons (Horn of the iriiont... Une dizoine de
chouves-souris géonte5, poslée5 conire lo voûie
de lo grolte oitoqueront les ini.ur dès qu'ils
poseronl les pieds sur Iile. frollf et re. oldes : CA 7. N 3. PV 15. D l-6

tensemble du domoine ed enlouré d un couloir
sec.er por lequel trollf peu ob'ener tol ce oui
se posse. 0és qu il ouro repéré les oventuriers,
ildéchoinero contre eux ses ormes meurlrières
5. C'en ici que viveni les deux oides de Trollf
lls soni souveni en t.oin de voquer ô leurs
occ.rpol,ons. s bien qu il est d {fic le de prévoir
ou ils sont. Leur chombre ne conlient qu€
quelques obieir d ort gnome.
6. Si les oventuriers emprunlenl ce colloir êt
que Trollf les suette depuis le couloir porollele,
il déclenchero une pluie de fléchertes. (D ,

4Xr,3).
7. Dons celie pièce, prolégée por une double
se 'ùre. se lrouve un Iro I do1' le g.ore ê5soye
de roire.:ne o.me de ouerre ,n"tile de orecrser
qu I ny esr pos
8. Celle lroooe de 12 m de fond oornie de
pieux (D, 2d6+2) se decenchero-si Trottt
guelie les oventuriefs dep!is le possoge secrel
(o).
9. Cesi dons cetle pièce que le gnome foit
ce.loines expériences. ll y règne un bric à broc
inprersionont d'\î\en\iôns direrses. Si lro\\l
opercoit les intrus depuis le couloir secret, il
lochero, depuis le plo{ond, une grêle de boules
de fer herissees de poinres (D, 1d3X6).
10, to chombre de Trollf. On y irouve ses
rrent ons les plus renorquobles , ur ueloci.

oede. rne l'olooe o lr'ins. rre rrcch re o fc re
àu brui er de lif,-ee ," opporeil o solir les
murs et un filtre desiiné à rendre eou imou-
voble... Un possoge secrei permel d occéder ou
couloir d'observotion. Un outre mène ô une
solle nue(l1), dont Iun des murs en orné d une
peiniufe très réolisle représentont les iordins de
lo Terrosse du Nuooe. ll esi possible de posser
ô irovers ce mur, ei Ion se retor:ve o ors... dons
les iordins, sous un beou soeil d'oulomne I

Celie étronge invenlion, por oquelle Trollf peut
se rendre en ville quond lenvie ui en prend, o
finolemeni souvé les ovent!riers.

L'auberge
de la Lune lvre
Une fois hors du Clooque, les oventuriers vont
po..ruo' se 'orcer o o recFerche de lossoss'r
d'lzorro. S'ils font le l;en enrre les poils de
doudioi rou'e. por key, | " lo d"rnie'e
soirée du prin(e ils re -oppelle ort p,oboble-
menr le nùme'o du lroubodour Trom*'r.
Peul-être y o-i il un lien entre lê nrontreur de
doudils et lo mort de I'ombossodeu. ? Lo piste
est lrès m;nce, mois elle o l'ovonlose d exisler...
Pour celo, les ovenluriers peuveni oller se ren-
seigner ou collège bordique de lo ville, siiué ô
pro,(,hite des iordirs. Tromw . y es' connu mois
il n o pos très bonne répuioiion. Si le5 oventu-
riers mentionnent son numéro de dressoge, leur
inlerlocu'eu. se montrero lre! sLrp.:s. Dop-e5
lu:. Tronwir est incrrpoble de d e<,e des ori-
moux. Por conire, il exisle ou nord de lo ville
une sorte de ferme où sonl dressés ioul€s sortes
d orimoux e donl le prop :é o re ul dêronn e
Grotz, vend porfoi: res services ou college. Si
Les oventuriers se presenlenl conrne des omis
de Tromwyr (er se montrent convoinconts), ils
pourronl même oblenir son odresse du mo
ment: un estominel de lo Choussée du Loc
portonl Iense;gne de.louberge de o Lne

Si vos invesiigoteurs tergiversenl irop, vous
ovez louiours lo possibilite de leur foire de'
couv.;r une officl^p murorÊ Lôn on, lp. erploil(
de. Trom*ir e MogniliqJe un lroubodoLr qu'
re produir le soir è I'ouberge de la une ivre.
Louberge esl un endroil soie ei 

'îoi 
fomé. I /

règne une odeur de vinosse ei de poisson
ponicùlieremen"enoce. oorsem.e de reco rs
sombres, elle semble propice oux complols.
Pollt\. le terorc er. erl .-rn g os horne pe,pe
tuellement en noge, dont o longue ne se delie
quà lo vue dune bourse rebondie..Pos
d'chonce les sars, leur dho-t-ilen enpochont lo
bou,se nois rot coPotn o po*e lo,ne o
oouthe conne on d,t !()ùoiD on lo teltaùvp
é te ,'';t aons l inposse d o tAte un co,'rou
entrc les onoplates. Roide.onne la iustice qu il
étoit !, Pollth leur opprendro égolenreni que
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Tromwir exécutoit depuis peu un numéro ovec
des doudils, mois quil n'o pos dorne de repre
sentotion lo veiile. l-es doudik opporliennent
vroisembloblemeni ô Grotz, un individu rrès
discrel qui t;eni une sorie d'élevoge ou nord de
lo ville.
Nontis de cer renseignenents. les ovenluriers
vont proboblement se rendre sur ploce, ofin de
voir si, por hoso.d, l'éleveur de doudils ne sera''
por I'instigoreur de I'ossossinol..

L'élevage de Oratz
Cette petile ferme se silue dons les collines, o
quelques kilomètres ou nord de Loelirh (K2 sur
le plon). De loin, elle o I'ospect d'une moison
forte, ovec son mur d'enceinle et so lourde
porle. Deux dôgues se proménont en liberté
dons lo cour, il est p.oi;quement impossible de
r'y iniroduire de iour.

5i les oventurierr sy rendenl en curieux, ils
seroni lroi€hemenl dccueillis por I'un des em
ployés de Grotz. Ce dernier o donné I'ordre de
ne pos être dérongé et ses serviteurs écondui
ront tous ceux qui se présenteroni devont les
gnles.
Si, por contre, les oventuriers otlendenr le soir
pour ogir, ih verroôt une petite troupe de
quotre covoliers gogne. lo ferme et s'y
engouffrer. \l iogir du prètre Voryik ei de ses
comporses (voir plus loin). A ce stode de l'oven-
lure, l€s oventuriers peuvenl oller demonder de
l'oide à Keyril, mois celo risque de prendre du
temps. Néonmoins, il leur confiero quoire oco-
lytes (suerriers niveou 1). S'ils décrivent le
p.ê1re nommé Voryik, Keyril les occompognero

[es chiens neulrolisés, les ovenluriers peuveni
pénéirer dons lo propriéte el se diriger iusq'r'è
l hobilolion principole...

A. Cet enclos obrite une demi-douzoine de
bobouins qui, lo nuit, dormeni dons une sorte

lêi dogu65 : CA 6, DV 2 + l, PV 17, D 2 I

Le5 bobouins: CA 7, DV I - l, PV 9. Dl-4

8. Ces deux enclos contiennenl u.|e vinoloine
de mogniliques chevou
C. Don5 cet outre enclos, sont rossemblés une
dizoine de chiens. Lo ,prudence doii être de
flgueur pour qur vel]Î 5en opprocher,.,
D. Dons cette petite mokon sont logés les
servileurs de Grolz (des guerriers niveou l, CA
8, se bottont ô Ioide d'épées courtes {D: ldd)).
Avec eux se troJve le moilre des chiens rr
koiter comme un ouerrier niueou 3). Lo moisJi
ett occolee o lo .-muroille " pres de lo lourde
oorte dentrée. borrée dès lo lombee de lo nuit.

M,[tr{ os ê RÂTz-

L'qroignéê : CA 4, DV 4+4, PV 36, D 2-8

E. L'hdbltotion de Grotz.
l. Une voste cuisine. Rien de porticulier.
2. tJne sorlede solle de trovoil. Ell€ cont;ent!n
grond nombre de plontes, de livres dherboris-
ierie et de préporoTions ou goùt êironge.

4. Cefie Ëièce permel de communiquer ovec
'orriêre de lo moison, où 50nt dressés les
doudils. ll v o une dizoine de doudils orésents.
Comme ils ne sont oor drooués ils sonl iotole-

5. Cet escolier mène ô lo cove toillée dons le
roc. Une grillè de fer borre I'occês è une peiile
orolle ou Grotz eléve en secrel une o.oionee
éèonle d'Azilion. Comme elle est encore-tres
feune, elle o I'osped d'une oroignée géonle

|tt nrriÉ

L'histoire
Cel ossoslinol o pou. o.igine une bonole his
toire de rivolilé. Kevril et Vorvik sont deux
prêtres qui se détesteni cordiolement. Aussi,
lorsque Voryik oppril que Key-il olloil èhe
chorgé de mener les négociolions ovec un
omborsodeuf,:Jrésolul de les foire échouer. De
lo sorte, son ennemi lomberoii définitivement
en disgrôce. Après l'échec d'un premrer
guel-opens, il s'oboucho ovec un individu ou
possé douteux et Iocilemenl corruolible : Grotz.
Ce dernier lui proposo les services d'un doudil
tueur. Cet onimol, totolement inolfensif en
temps normol, devenoii un fouve ossoiffe de
song der qu'on lui ovoil Ioil ingerer cedo;nes
herbes. ll resioit ô présenter so victime ou
doudil. tes deux comDèrer convoinouireni u'l
troubodour de moindre toleni. fromirir. de se
produire en compognie de lo petite bète. Le
doudil éioni déiô dressé. il suffisoit de lui forre
exéculer quelques cobrioles, el le tour éioit
ioué. Pendont ce lernps, I'onimol s mprégnoit de
lodeur de so victi.ne. Le soir même, il se olisloit
dons lo chombre por lo cheminee et tuoit lom-
bossodeur dons son sommeil. Devenont un
iémoin trop dongereux, Tromwir connut pet,
opfes re meme sorr.

scénario
Denis Beck

plans
Stéphane Truffert

illustration
Didier cuiserix

Au premier étoge, Grolz esl en gronde discus-

6. Let opporlemenh de Grolz. On y lrouve 500
PO environ, quelques biioux, deux potions de
Conlrôle oninollAnimol controll. Un coffret en
bois contienr loute lo corresponoonce échon-
gée ovec Voryik.lll'o conseruée ofin de pouvoir
s en servir, un iour, comme moyen de pression.
Bien eniendu, lo production de ces letkes prou-
veroit I'innocence des oventuriers.
7. Lo solje de rèunion. C'est icique sont en troin
de discuter Grotz, Voryik et trois clercs de

E, Une chombre domi. inoccupée.
Les ovenluriers ont le choix des moyens. lls
peuvenl s€ conlenler de combrioler lo chombre
de Grotz et de lui dérober les letires colnDro-
mettonies. lls peuvent oussi chokir de le com-
bottre, mois ils devronl olors foire ottention. cor
si Grotz porvient ô libérer ses bobouins et ses
chiens, lo lutte risque de devenir inégole...

D{

Vorylk ! clerc niveou 5. PV 40, CA 5, D 2-8. ll
porie une coile de mo;lles légère + 1. Sorts en
/é/e i Inionction, Epouvonte, Blessures mineu
res, Soins mineurs, Porolysie, Silence sur 5
mèlres, Porler ovec les on;moux, Morteou spiri-
'uel, Animer les morts, Dissipotion de lo mogie.

G.olz: guerrier niveou 5.PV 45,CA,7,D2-9.
llpossède uneépée longue +l,unedogue +2.

Le3 ocolyte3 de Voryik ont des roroctérisli
ques slondord (CA 8, PV 16, D l-6).

Grolz voin.u el les lellres récupérées, l€s oven-
luriers pourronl .egogner Loeliih ei demonder
leur réhobilitotion. Kevril les oidero de son
mieux dons celle entreprise (ilespère ien foire
des hommes de moin...). Pour une fois oue nos
omis reussisseni ô nouer des relotions . omico-
les, ovec un orêtre du Temole du Crône...

P, - à-C
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L-

, Quond les Noins éveillèrent le
nol dons les montognes, de
nonbreux Elfes quittèrent leur
demeure en Lorien et s en furenl.
Nimrocjel se perdil loin dons le
sud, dons les cols des Montognes
Elanches, et elle ne vinl pos au
qovire dons lequel Amroth son
o tnont' lotlendoil. Mois ou
printemps, quond le vent posse
l-., l^. {^,,;11., ^n âêt,t a-.^,ê
entendre so voix près des
coscodes qui portent son nom. El
quond le vent est ou sud, lo voix
C'Amrolh monte de lo mer ; cor lo
Nimrodel se iette dons le Cours
d'Argent, que les Elfes nonmenl
Ce leb ro n t, Cele bro n I do n s
l'Anduin lo Gronde, et IAnduin se
.elte dons lo boie de Bel[olos, d ou
lê, Fltê<,1ê t nripn nrirant ln mar
Mois Nirnrodel, ni Amroth, ne
revinrenl jomois. ,

J R R TalAtèn

AUtrercts...
.-,o" ôid( _orie, o ao I dFn j- r | !, p.
,nnees tc douce N;,.rodet d! peupte des
ait: odhr n Pour elle, i ovoit oc..pre de v vrÊ
te o. es !so9e3 des t ies sy voirs el ihobri.-
lons lei grords orbre5 de Cerin Amroth en

l.orlr ôr en Mols Nimrodel refuso t de lépouser
.of Amfolh eioil !n Elfe de ouest, qu; ovcit o

:g.--ed-
,1 e'r Qlo,rd i€ Bo rog jlrg t dc o Mor!., e!.
,ertuir vers e sud. Amrorh o reiro!vo cur
con{ins de lo forêi de Fonsorn, er lùi promii de
I.o,d Jc:. ô o ,ô{l-a,c.' ic po..

l- qul11e, !ô. pe!pre p.ùr e le. Mcis oendo.r
n! s lolsoi-"nr fôlie veri le pon des E fes dons
ù bole dc Be folos, i s f!reri seporés.
tn orrivoft à Fdhellond, Amroth ne iroùvo

r.,"-r-q .opD...

.r rer. Enroh Dcr ie choori.. .onvo nq! I

équlpoge d oliendre Nlmrodel Mois une nu r

,liiutom e, r.e ierrible lenrpète rovogeo .
.avs. el e le.ter rovire elle roopit ses oncrre.

crge ce!x q!
r.ofd. En seveilioni, Anrrorh dé.o,Jv.ii e de
!aslre el, désespéré, se ieio dûns les fors en
frrlcri lc nom Ce !of ojnée. ll nogec;1en..re

- .,J-o:d " o.
jp-ê,.!r-ênt pc!i o dernlsre {o:, e reicr oL

b onis che'eu

(
-,.y',,;t"..

..'c-,

él;Ëu' Y' .=t{ -,j
\--r--

Anroih, ep!isé. sômb,o I dons l.s {oi5 cr sL--

fcyoii... Le5 echos Cr sc dét'esr" ccl r e"
ocrs ô l.Jlîro, Ro, Ce .,!1er.5"!ne.: r"
O.eor -r vo,i e .- 

-. . ;
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selon votre goûi ei le lemps dont vous disposez
(et peut-ètre les supplements que vous posse
der). Ce rero une occos;on de foire découvrir
oux joueurs les royoumes de Rohon et de

Le Dunland
Les personnoges voyogent depuis plusieurs
iours dons le poys des Dunlendings, ou bord des
Monlognes Brumeuses. Depuis quelque temps.
ils onl pu remorquer de nombreuses troces de
pos humoins, un ponoche de fumee dons le
lointoin, des resres de compement... ll esi focile
de comprendre grôce ô ses indices qu'un clon
de Dunlendinos rode dons les env;ronç
En milieu de mltinee, olors qu'ils troversenl une
forêt de conifères, les personnoges se trouvent
nez o nez ovec un groupe de chosser,rs du clon
Rolh. S; les personnoges ne soni pos ouverte-
nent osressifi el si oucun Rohirr;m n'esr oré
senl, lo renconlre ne risque pos de dégéné.er
en combot. Les chosseurs ne sonl pos chorgés
de gibier, et peu enclins o répondre oux quer
tions iodis.rètes. Ce soni eux qui onf blessé le
grond cygne blonc, et ils recherchent I'onimol
pour l'opporter ô leur pféfre. Pour ce peuple
superstitieux, Ioiseou sero une victime idéole
pour le socrifi€e des fêtes du solnice d'éré. Pour
l;nstoni, ils sont plutôt pressés de portir de peur
de perdre leur gibier. lls reslenl néonmoins
soupçonneux et poseront quelques qleslions
ropides sur lo roison de la prèsence des voyo-
geurs. L€ur 9roupe sero d une lorce ô peu pre!
egore o cerur du grolpe des, personno_ges.
uerermrnez teur nomOre en tonctrOn. lrors
d enke eux sont ormés d'orcs et de flèches.
Après ovoir repris leur route dons le bois de
résineux, le' personnoges enrend'ont de ten,ps
ô oulre quêlques oppels, des lons de trompe...
En fin d'oprès-midi, lls remorqueront ce qur
semble étre ies olointes dun oiseou b/esse. de
gronde toille. Ên se diriqeont grôce ou son, ils
orr;veronl donr une minuscule cloiriere située
ou flonc des montognes. A lo l;miie de leur
chomp de vision, une oronde {orme blonche
iogiie foiblemen-. Un cygne immense dont le
plumoge esi oussiblonc que lécume repose sur

le flonc. blessé por une iongue llèche. llo réu5sl
ô se troîner pour se cocher dons un renfonce-
ment dons lo roche, presque une petite qrotte.
Un iet de Perception Difficile permer de iecoq-
noître lo llèche .omme identique à celles des
chosseurs renconirés dons lo motinée.
Si les personnoges ne se montrent pos ogressils
el ne ionl pos de .emorqire déploironte com',re

( quel beou rôti en perspective !>, le cygne se
lournero vers eux et leur odressero lo porole en
elfe tylvo;n. Si personne ne semble le comoren-
dre, il utilise le westron. ll o très peu; des
personnoger, el refuserc de se loisser toucher...
Bien quil oil perdu beoucoup de song et qr,'il
'le puisse plus voler, il est encore en éior oe
comboitre el refusero de 5e loisser soioner ( de
force ,.
Le longoge " siffle, du cygne n'est pos locile è
comprendre. Peu ô peu, ;l orrive ô expl;quer son
hisloire. ll portoir un messooe dAmroth o lo
reine Golodriel, quond un vent DUissont o
déiourné son vol vers I'ouest. Alors qu'il se
préporoiî à troverser les Monts Brumeux. il o
été touché ou llonc por une flèche et iorcé
d otlerrir. ll suppl e les personnoges de venir ô
ton secours, et de se rendre ouDrès d'Amroth.
Celui-ci pourro prévenir ses conoenères. Dour
qu ils viennent le chercher et Ioidér ô reioindre
le domoine de son seigneur Ulmo. Si les ierson-
noges le queslionnent surAmroth, ilpourro leur
révéler que le roi elfe n est pos mod mois qu il
vrr sout ro mer en compoonie de son éoouse
Nimrodel (oinsi que lo piupéa des informàr'ons
donnéer dons le porogrophe 

^ Mointenont "). ll
conlie ù choque personnoge Iune de ses plu-
'nes, qui permel de respirer sous leou. ll leur
sero oins; plus focile de reioindre Amroih. Cere
plume est de gronde toille {env;ron trente cen-
limèkes de longueud et difficile o dissimule.
dons un équipement. Le grond oiseou perd
conscienc€ ovonl de reveler I'enplocement
exocl de lo demeure sous-morine.Son dernrer
nol .erc . Relfolos ,...ll esl mointenont oossi.
ble de le soigner, de stopper Ihémorroâie er
évenluellement de retirer lo llé€he. CeDe;dont
Ioiseou est trop offoibli pour pouvoir voler
ovonl plusjeurs ior:rs, mois son étot ne risquc
pa! de soggrover. ll ne reprendro pos
conscience ovonl le lendemoin motin. ll n'esl
pos soge de resler près de l'onimol, cor les
chosseurs dunlendings sont touiours ô p.oxi

ll esl relolivement focile de dissimuler le corps
du cygne inconscient, en ploçort quelques
bronchoges et rochert devonl Ientrée de lo
minus€ule grotte. ll sero oinsi è I'obri des re-
cherches des chosseurs, toùt du moins pendont

Tor:t borde digne de ce nom connoir lo chonson
de Nimrodel, lurtout s il est de roce elfiqr.:e. 5i
lUn des personnoge! e)(erce ceile professjon,
vous pouvez le lui roppeler è cette occosion.
Sino^, un iet d lnteltisence Très Dillicile pernel
ô un personnoge letrre (comme un onimiste ou
un mose) de se souveni' de I hisroire d Amrolh
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et Nimrodel. N ollez pos plus loin que lo dispori-
tion des deux omonis I Le reste de leur hisioire
nesi (onnu que des hobitonrs du domoine
sous-morin ei de lo reine Golodr;e|...
Quel que soit le lieu où se trouvent les peÊ
sonnoges, ils rencortrent o nouveou le g,oupe
de (hosseurs ô lo tombée de lo nuir. lls sont
deux fois plus nonbreux que lors de lo premrere
confrontolior. ll est évident que l un d énr.e eux
remorquero une plume de cygne, et les Dunlen-
d,ngs exigeronl d èlre (onduilr immédiotemenl
o Ieur gibier. lls occusent les personnoqes de les
ovoir volés, et iils ne veutenr pos côllobo,.,,
lenteni de les copiurer.
5i les pe*onnoges resisteni er gognent le com.
bot qui s ensuil, les chosseurs ienfuiront ouond
{o moilié d'enire eux seront ou sol.
Si les personnoges se rendent ou perdenr le
combol, ils son, foirs prisonniers et conduite uu
(ompemenr provisoire des Dunlendinqs. o une
heure de morche de lt. Loissez tei ioueurs
spéculer sur leur 5orl, s'inquiéter... Les Doroles
des chosseurs ne doivenl surtoui pos lei rossu
rer, eJ ne- sonl méme pos des menoces degui
sées. Les Dunlendings ottendenr I'orrivée de ieur
chel pour (queslionner) plus sérieurement
leurs prisonniers.lls ne cochenr Dor le sorrou'ils
reserveni ou cygne, ei suggèreni que les per-
sonnoges prennent so ploce iil5 ne porlent oos.
Bien sur, leur chel n'orrivero Dos ovont le len
demoin, et nos voyogeurs ouronl de multiptes
occosions dévosion ou cours de lo nu;r. Focili-
lez leur lo iôche...
Jr.:squ o ce qu'ils troversenr le tleuve Glondin, ;ls
entendront les lrompes des Dunlendinos el
devroni resler dons lo croinie d'étre reprt.

Le voyage
Les personnoges ont le choix de l'itinéroire qur
ieur permet de reioindre lo boie de Belfolos. Lo

' 
oule lq ç\us \ogique esi de çosre. oor le go,.rttre
de Helm, de longer les Montognes Btonches por
le nord dons le,oyoume de Rohon. et de les
koverser pour entrèr en Gondor.
Le voyoge pert se posser sons incident. mois
vou! pouvez le pimenler por quelques conr.ôles
de poirouilles, ure soiree mouvemenree dons
une ouberge, ou one nuit inquiéionle dons les
monfognes... N'hésitez pos ô utiliser ioutes les
sour€es dont vous di5posez pour ogrémenter
ces déplocemenh (comme les suppléments édi,
tés por lron Crown Enterprises: Dunlond ond
the Southern Misty Mountoins, Riders of Rohan,
Havens of Gondor)
Deux endro;rs se révéleront ;mDodonk Dour les
personnoges/ cor ils pourront y trouver des
-enseignemenls plus precis sur I'hitroi.e de
Nimrodel et d'Amrorh : lo ville de Dol Amroth
et le port d'Edhellond.
O A Dol Amroth, ils pourront opprendre que
lo moison princiére qui aouverne lo cité esr
doscendonce elf qr,e. Le 

-premier seioneur de
Dol Amrolh, Golodor, etoir le fils d lÀrozôr le
Numenoréen, qui vécut ô Belfolos. et de lo
dome elfe Mithrellos, de roce svlvoine. Celle-ci
éto;l Iune des compognes de Nimrooel, qr,i
ovoil fui comme elle lo Lorien lorsque le mol
surgit de lo Morio. Elie épouso lmrozôr er lui
donno un fils, Golodor, et une fille Gilmiih. Elle
disporut une nuil et plus personne ne lo revit.
Lo légende offirme qu elle se promenoit souvenr
sur les ploges prês d'Edhellond peu ovonr so
dhporition (elle o reioint son omie Nimrooel
dons le royoume sous-mor;n, oprès ovoir com-
pris qu lmrozôr vieilliroil irês viie comme jous
les.humoins et qu'elle se fetrouveroit seuie). A
Dol Amroth, les persoanoges pourronr ocheter
locilement un peiit novire, ou louer les services
d'un copiloine, pour explorer lo boie de Eelfo-
los.
O_ A Edhellond, gouverné por le' novigoreurs
elles, les personnoges po,:ront opprendre lo
loioli'é de Io legende d Amroth et de N;,nrooe.
iusquou momenl de leur disporition. Certoins
morins, une fois mis en confionce. leur oorleronr
du mystère des noufrogés doni le corps n'o
iomois été relrouvé, de, chonis enlendus uu
coeur des tempêies dont les mots sembloienl
étre en longue elfe sylvoine... lls pourronr leur

n



siiuef ôppfoxinrotivenenl lefdroit où oni eu
lieu ces phénomènes éi.cnses. I sefo difficile de
peBuoder les elfes de préTer lun de leuB blo,,.5
.ov fes ei oucun eq!lpoge n esi disponi6le poui

Le rovaume caché
Le royoume sou'-morin d Amrorh ei Nimrodel
se irouve dons ic boie de Belfolos, ô t0 kito
mètres de limbo(hure de Rinslon. en diffi,è de,é,.or ô. ei eltrolt d r-.,eo" d"p,i
,a- oloo. .o. J,o,ce de. ,ô rolt fo - d.. el

le voyogeur de so roule. Lo meilleure méihode
pour le reioindre est de se rendre en boreou
iusq!ô lo ocol soion probobe du royoume
ca.hé, de prendre lo plume blonche com,,e
écu'ne offerte por le cygne, ei de se oissef

couler... Lo pume crée outoLrr de o personne
qui lo porie une enveloppe d oir d une épo;sseur
de 20 cm.
F o, 'o1 oJ ro-d o- lo -"' d", Ê . rre
dlti. ed- o, elte,.o. Irorr ,.es.oro-..5,
les personnoges ne disposenr pos d un moyen
mog qLre pouf se procurer de to umière, ils
seroni obigés dovoncer ô oveLjqleiie. Une
torche ou une lompe ô huile oll!mée; inréri",,,

XI

de renveloppe de proieciron consomme rrès
ropidement oxygène nécessoire ou voyogeu.
soui mor n l1 commence ô s!rttoquef oprès dix

vous pouvez provoquer que ques renconîre5 ou
lond de eou, cor c boie de Be fa os côirrtenr
une foune vo,lee: requins, roies, quelquefois
lne bo elne ou un kroken, serpenh de mer, er
porssôns ( normoux,. vous pouvez expoiier
iouies es 

'essources des londs morins : chonrps
doio,e. ,ecf o,. g o -. ,r q ,i.tor re. gror-
des ',-rd." d".ob-. O-reo, -. poi. ors
phosphorejcenis peuveni cc.osionner de gron-
des irayeùis oux personnose5 I P.olirez de cei
environ.eme.i inhobiiuel pour dépoyser ou

oveniurieB. N oub iez pos que le
-o- d .' " fo.o" tre.

d tféfenie que dans a r, d srôrsion. echos er

5"o1".oeouo opr(orloees

poi- dp d-po c\or .' ro. ," , ê p oge Â.
o oLo i,o or rère le .o.ooe !"-t d..e o"

quelques heLrres à plusieurs io!rnées. tl esl
posslblc de péche. sous eou ovec des ftets ou
des pieges, mois luljlisoiio'r des o,mes de ier
no.ma es esi impossible Lor5 de combois, io!s
res proiogonistes fecôiveni un€ péno iié de -20
sur iouies eùrs ôciions physiques. Ui ise, o

de -20les proiogonistes fecôi

ioble_de mouvemeni ( Accidenié ei fofêi ) pour
res oep ocemenrs

Amrôih esi ropidement mis ou courofi de lo
venue diirirus ô pfôximiié de son donjoine. l
d-n,oide co o q.elqre. doupl r. oe ro:'e
une peiite reconno;ssonce ei de re.dre vtsite
oLrx voyoseLrrs. Quond les personnooes seronr
ô moi.s de deux kjjomèires clu.oyoum€ coché,
es do uph ins iournefonl cuiour d eux d dislonce
'è5pecl' e' \e U1e -- o /e d" .o-rJlrcar on
e5i o o6 poss;ble, si les oventùriers possèdenr
un moyen de se foire comprendre der créoiu,e,
moriies. tes douphlns reporieni oprès quelqùes
mrnuies d observoilon pour rôpporier ô Amroth

O 'o-d ês Dê .o' r oqês so o -1o,r5 de c,,
quonle mèlres du rôyoume coché, ils percoivenr
une lueur diffuse. Iondis qu'ils opprochent, cene
lumlere devieni de plus €n plus vive. tls débou,
cheni enfin dons ceiie peiile région où les eaux
se sont écoriées sur crdre d U mo... Elle en oerorr e opp o',nori.er-. .o, d", oe 3 l:or e
l.es de diomèire. Une lueu. beurée reoiive
meni vive y règne, coin e sl un soleil mtniôrure
uisoli derrière on rideou deou. te royoume
o(\e es roin-.-a1r , "p oer t. lo--t po-se-

mée de c oir è.es et de sources d eou douce. ,l
ê:, lo. ir- dê.-. o1-orrre ês -\pL cê. o orbre\ -.
de tleufs poussont en lorien, mois leur couteur
sembe éirônse sous le dôme iquide. tes de-
,-,.- d. o 'e ,toir e d l ob .o- . sor, , on,rru

]e' dois les orbres, ô lo n,ofière des flers des
Êfes sylvoins, ou dons des récifs creusés ei
scllpies ou cours des ons por le possose des
eou:, orsque lo mer éloji encore lo. Quelqres
onrmoux oni eié oppories depuis o surfoce,
sôrgneusemenl chors s po!r constiiuer ufe
choine olimenloirê. ll5 ne servent pos de gibrer
mo s permelient oux gens du royoume coché de

ne pos se sentir irop isoles du moide qul

Ces hobironls sont pour o moioriié des Elfes
nov goleurs lombésà lo merou coursdeiempê,
ies, et souhoiiont vivre oux côiés d'Amroth et
Nimrodel. Miihrellos, losse du monde des hu-
moins, est venue reioindre son omie Nimrooer
ei réside depuis de nombreuses onnées dons cer
erd o . Que que, l-uno,1. 5onr ou\.i o,e\en-s.
ros eu- lorb-e Ie.le es_.e-ro<ouredelerr
coLae du'"e de "ie. rls sê noL.rissent orincipu
leneni de ooirsois el dogues, cu:sire' oe
rocon rres ongrnore.

Amroih est méfiont eT ne comprend pos lo
venue de ces étrongers qui sembleni posséder
le pouvoi' de .espi.e. 'o.rs "eô". 5ogI il

de )ou.on. de créo,u-es venues
oooore- lo suere oo.ls 'e l-o, " de poi\ ? I.
de,ide olo ' de les rrer."e o leprer\e. !u,.
deviner leurs intenrions sons mefi;e en do;se.
ceux quil oime. Le iemps quil les locolise, les
personnoges ouront pénétré denviron un kilo-
mèire dons son domoine. lls n ouronr renconrre
personne, à port quelques onimoux so,.rvooe5...
Amroth se rend ô leur renconire, revêr'r dà 5on
orm'rre et portoni un heoume dissinrulont ses
"o-s. ll gorde sol epee oJ (ôré et sê 'o pc
'rère-1.r1 sLr leu cl-emir. les reoc.iors des
personnoges soni olors très importonies, cor
Anroll- les o-o,ysero dons er,rr noind e., de-
roil . Toul ges,e o so1 imoo-tol(e. Ar.orl^ 're
pode pos et rene impossib e, loissonT les inrrus
ie,plique.le olLs longlemos poii,o'e o\ont de
o-end'. Jne dé( is o1. Le,rr potiel(e se revere.o
oussi êire un focteur cié. Lo longle qu'ils urili
senl peut oussi s ovérer importonte...
Si les personnoses sont hostiles ou leurs oreu-
mênts ne sônt pos convoinconis, Arnrôrh urilise
so mogre ei ses ormes pour ies mêltre hors
détot de nuire. Evenl'rellemeni, doukes Elfes
viendront ô son o;de (g!eriers de niveou 4). Les
rnlrus seront oors conduits, inconsc;enis, sur
:ne proge pres de Dol Ar"roth lo otLme mogi-
oLe ovon' d (porJ de leL'\ posression\. Srer
sûr, personne ne voudro croire ieur hisloire de
royoume sous morin er le cygne blessé ne re-
rrouvero tornors res srens_._
Si es oveniuriers porviennêni ô convoincre
Amrorh de le!rs bonnes intenrions, il reiire son
heoume dune geste Ieni ei les solue en elfe
sy voin, si I un d enire eux o déiô uti isé cefte
lor que. 5inon . Llil:sero e we'rol o\ ec Ln fo.l
occenl elfe, en cherchoni un peu ses mots. Un
orge sourire é.loire son visoge olors qu il tes
conduit vers e fiet où Nimrodel l'o end,
onxieuse. Peu o peu les hobitonts du royoume
sous-mofln sorfenT de leur réserve, et s€ pres-
serl oJ'or- des /ovogeL-s oour ovo;r de,
nouvelles du monde exrér;eLr
Loncien roi de lorien eu. foit les honneurs de
sô demeure, iondis que Nimrodel, ôveriie ou
donser qui menoce le cysne blessé, s excuse er
oorl p Êver,- rÊJ (ôr qer eres. Les pe'5orroge\
.o1l (orv;es o ., Iesrir oe poirsors e.do.gues
preoores dâ ocor d !cr\e\. pendon. qLÂ eu.
hôle ieur conte 'histoire de son royoume...
A o fin du .epos, un bottement d'oi1e se foir
eniendre. Des cygnes moiestueux otterrissenr
dons lo cloiriere où les iob es oni éré dressées,
lun deur porlonr Nimrodel sur son dos. un
humoir, un pêcheur d oprès ses vêtemenis, lui
remer un grond fiet ouqlel de Longues cordes
sonl oïochées (il permeiiro oux cygnes de

conrposnôn blessé). Nimrodel



demonde oux pe,sonfose5 de prendre ploce
sur le dos des cysies (eur iombre correspo.d
exociemeni ou nombre de pcssogef5 o empor
ierl ei de o suider lusq!ô endroir ou le
messoser d Ulmo repose.
Avoni leur dépôfr, Amrôih demoide o!x voyu
s"L| d' i, e. de 1' o. o .

ien.e, er eur remei un côdeau. Cholsissez es
en rond on des pe.sonnoges p.esenis I un
muiriplicoTeùr de sori r2 ou x3,
.1 bo1 'd- 20oL ,5o'ou.'ô.or-

Le sauvetaqe
Après que ques lreùres de vo qui restefoni ô

ionrols s,ovees dôns o memolre des personno
ges, e peili groupe otieiit dons occirièreou
e cygne esl disslmulé. les choiseurs noni pcs
encore reirouv-; leLrr gibier, ou ofI sons doute
renoncé... Des que les bfon.hoges sont é.o,1és
N\mtode\ sqrqnce poùr soisner tonino\. Ce
!i ci est corscieni mois irè! fo;ble. I pépe

dou.emeni pendonl que l,: reine elfe ; occupe
de iui, posont sa iê,e blo.che ou bec {onr
boyoni sur ses genoux. Uôe deùr-helre plus
tord, le cygne esi p océ dons le I ei ovec olde
des personnoges. Avoni de poriir es grands
oiseoux conlèreni ui innoni ovec N n'rrôde.
E e s ôvonce o otr vetr les aveniLrrie s ei elr
foil pori du préseni des cygnes dUlrro... s

peuveni gorder lo pLime bonche, qui teur
perneTlra de respirer sous eou. Mois sils lo
ierient dons ic, mer ou dons L,n coun d eou, un
cysne répondro o leur oppel ei viendro les
e, ô.,ir pêr op.ê.. . ê,. propo.-1r o. .: oe
es déposer dons uf lieu de eur choix, silué sur
le chem n du reiour vere lo boie de Be fo os. Les
derfiers mots de Nimrodel ou momenl de ul
iime sépo.olion sont onclen so ui e f€ . F/e,
silo lunenn onlentielvo, (Une eiojle b,ille suf
rheure de noire rencontrel...

GLOSSAIRE

- Beffolos: ,oGro decote /at".a.|"t.
dons Gondor, située e.lre le Mo.ihond et le
Gilroin. So ville principcle esi Do Amroih.
Belfolos est e fief des Prlnces de Do Amroth.

- Cerin Amrorh: Co ne d. loll o. e ô
Amroih ovoil consifuil so demeure. A époq!e
de o Guere de iAnneou, lo molson nexsle
plus et lo co llne esi recouveriê d herbe, d e o
nor ei de niphredil.

- Edhellond : ( Le pori des Elfes,. Le pori
siiué à embouchiJre du Rlngo, d'où porieni
vers le sud les novires blancs des E dors reiour
fant ou poys d Amon.

- Dol Ainroth: " Lo colline d'Amroih,. Pôrl
ei forieresse, lo copitole de Be folos, en Gon
dor. L emb ème des Princes de Dol Amroth ey
L- lcl\i,e el L. c/qre dorsel e:- bo' r:e-e

Fler: Pole forme dors rn orbres, or es
Elfes sylvoins construisent eur demeure.
llluvolor: . [e Père de Tous )). Lo divifiié

suprême qul créo es Ainur, ies Elfes ei les
Hommes. Avec les Ainur, i chonio lo créoiion
du monde eT leur permii de engendrer

Lorien:. Le Poys des Rêves ". Auire nom
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le5 hommes qui veilloient sur te nobte Hiri en ce

Velrhir corp,o les surui'o4ts. De! t60 Requoins
qui ovoient reioint le roi Osioher de Cordolon
ô Thorbod ovec le Hiri Rommon d'Êredorioth ô
leu. -ète, il ne.esro r plLs que..ois cfevoliers
dArlhedoin er lJi-mène. fusie ce qr'it folloir
oour order e possoge de jor seigneur don5
ALtre Monde. et opres... op.es ?... ll n'y o rroilpos dop.e! , cor Vel.Sir ovoir 'u iefiororer

en une iournée lunivers dons iequel it vivo,,.
ll fermo les yeux et tous les événementr revrn-
rent ô so mémoire...
L'ennemi ovoit été conienu pendonr rrois iours
e' les Duredo;ns Ên ovoient prorite poJ, se
regrouper ouiour d Amon sû|. Er puis. io veiite
ou soir, les écloireurs ovoienr si;noé auune
nouvelle ormée venue d'Anomor àvoir fionchi
le M heirel. Amrith, le nei eir scor:r de I or mee
d.r Cordolor, les ovoit dérorno.er ,35.000 orcs
o,J vêno e'tt g'o5sir es .ongr des 20.000 hom-
ne\ qu ils ovoient iusquolo's oflrontés. Toure io
lJil les 'oÎlbours de quene o!oient résonne
dons lo ploire, g ocont le coeLjr des soldot. er
lei empéchort de preld.e le moindre repos. Ar:
petit molin, les deux ormées iéioient enlin
éloncées lune conhe l'outre. Lo boioille duro
'oule lo ioLrree, molgré 'ecrosonre supé.:o. .e
-umejque de lennerri Le 

'oir 
veiu. Amon Sù

é'oi'roalbee. A ce .rlorrerr lo seute lo bonn ere
dOstoher flo.-oit encore er les Dunedoirs se
rollière1l ô e le pour livre. un dernier comr:o ,
'ordrs que es l-ordei no.es qro.rilloient outour
des su.vivonts Vel'nir se re;o/oi- oL côré de
son moîrre, toiilodont les troitres du Rhudour q!
les enrouro;enl de loutes ooris-
El pJis ce rùl 'e choc. le neonr. Vel.hi' seio;l
elfondre, p.oooblement osson mé po' Jne bitle
de rrorde. Au 'eveil. il pJt conslole. qu il gisoi'
(ous de! nonceour de codovre!. Lo nuit étoir
tombée el, près de lui, Rommon d'Eredoriorh
gemissoil foiblerent. Avec g'ond so;1, it ovoil
çoulevé son seigneJr pour le h;sser srr ur
(hevol. Ensenble, ils ovoient troversè les ploi-
nes, éviionl miroculeusemeni jes moroudeuro.
Lo guerre, s g.:erre il y ovoil encore devo,i
sélre dèplocee plu! ô loJe\t. Mois ce qui lu
nporioil, c eloil qJe Ronmon se no,rrro r. sons

ouil puisre fo.e qJoi que (e so:. si (e resr
oleJrer 'e desosire ovec les survivonis qu il ovo .

renconrres en chemrn._.

Le serment
Entendoni son nom, Velthir iourno lo têre j u,,
chevolier lui foisoit signe de venir, cor Rommon
vouloit lui dire quelque chose. Les yeux ou
se;gneu d Eredo,rorh le lixe'enr ;..en\en en
lo-sqLe Ve lhir se pencho sur iui. Le mo.ibond
frl|Jtnnwo I Ecaute, onide toujours, tu n os servi
toyolenent et ie veux que t'u me servet encore
une dernière fois. Vo à Thorbod. Trauve no
fenne et na fille cor désornois, leurs vies sonr
en pé.ril.- Prend les sous to protection et fuyez
vers le Gondor... Jure le nôi...
- Je te le iurc, seigneur !
Les lroils de son visoge se délendirenr ei RotrÈ
mon esquisso un !liime sourire. Puis, d une vorx
presque inoudible, il chuchoio à toreille de
Yelthi : Prend non sceou... ll te donnero toute
outorite... Pour subvenir o vos betoins... vo vai
Ondolini... il te.enettrc.. il te...

Rommon ioffoisso lentement dons les bros de
Velthir, ses yeux déiô fisés por lo morr. Le
dernier des Eredorioih n'étoit pius...

- 

chopitre 2 

-La Cité
des Voleurs
Lo vile de Thorbod est, grosso-modo, d;visée en
sepl quoriiers. La rive nord esr lo zone lo plus
populeusê. L'ile cenrrole, reliée oux berges por

ùn pont gigonl€sque, obrite (du sud ou noroT:
des docks,les demeures des morchonds les olus
oisés, les hôrels poriiculiers de lo nobtesse, les
quo.tiers royour et, enfin, le quorlier des vo,
leurs- S!r lo rive sud, on trouve lo bonque
'oyole. lo pr;lon le oéoge du pont et une zole
res:denlielle. ou Cirom:r le legor ou Goroor foir
regie' lordre le plLs i. ct, ovec lo oéned crion
du choncelie' Ninl-ir. Lo vrle roLte entiere esl
entourée d impressionnontes fortif icotions.

L'arrivée
L'onnonce du desosire plonge Thorbod, lo copr,
fole, dons une 5iiuoiion critique. Le choncelier
Nimhir, pour éviter une querelle dynosrique
donl le poys n o oor besoir, o tout de 5u,re pris
le t;-.e de Régenr er ottendont qLe,o prince,5c
Nirnodel un:que héritie.e d-r rrône, o-:e ore :o
noio.ilé- Lo v le qLi etoit deiô ergorgàe por
lottlJÀ des relugies, se vol deso'rois \ubneÊ
gée por les poysons qui ont fui le nord du
royoume. Comble d'inforiune, lo diseile menoce
lo région, cor o moiiié des récolies ont été
déiruiles. Les p.ix monient, les occoporeurs
spéculent et lo populotion, déiô oppouvrie, esr
occJlée ou désesporr. R:res e. sce"es oe pilloge
son'oevenLes choses courortes, et to orévôlé
diipose dô peine 225 sodats pôur nointeni,
Iordre ou sein d'une populotion de 21.000
hobitonts réduile à lo dernière exirémité
Les obords de lo v;le (rive nord) sonr devenu!
irès dongereux et les voyogeurs q!iempruntent
lo roule principole pour se rendre ô Thorbod,
ont une chonce su.lrois de se foire oltoouer en
plein iour (une chonce sur deux lo nuir) oor uoe
bonde de molfrots (niveou, 4-5, nom6.e, 

"1.Ceux'c, r'ins:ste.ont cependo.lt pos êt préfére
ronl s enfùir, s leurs oro:e! iovere.l prus corio-

o été otioqué lo nuit précédenre et, évioem
ment, les deux femmes ont éré enlevées... Thon
90.. un coLsin de lo {omille, o éte re,-ouve
inconscienl, ossommé por les molondrins olors
qr, lenloit de defendre Forneo ir. ll n o oos eu
lo possibil te o ideniilie. ses oo.esserrs co-
ceux ci éioieni mosqués. Lo prévôré esi occou-
rJe er entendo.t les oppers ou secours, mois il
e'oit deo lrop -ord: les rovisseurs iéroienr
fondus dons le brouillord qui recouvre lo caré
louies les nuih. une enquête ropide o révélé
q're lÊ vil des gordes du polo:s livre le soir
mème, ovoit éle droaué.
Lornonce de enle"èmenr o plonoe o iomi e
-oyole dons.:ne prolonde offricri;n. Mot\eu
reusement, lo confusion rèone ù Thorbod et
Ed,dil, le Mhistre oe o Juir;ce, ne peur porroire grond cnose, s ce aest off'rr u're récoq.
pensede 10.000 PO d tousceux quipermeriront
de .elrouve. les d 5poruer. ll r'esr pos incompé-
tenl, I est iusle un peu ' débordé , ..
Thongor,. pour so port, est visiblemenr ou com-
ore ou oesesporr.

L'intrigue
Bien des tourmenh otiendent lo veuve et Io fille
du defun' Com.e d Eredoriotl-, co. les poisiors
se déchoinenr ô Thorbod...
En effet, deux . vouiours, s'intéressenr d e|es.
le prerr er s oppelle Tho'rgo' (en oui ll er le
second r esr outre qre le Hir. Mob|,no Girirhtin
de lo dyno\rie oes tldonors (r'ur des-seiqneurs
les olu' infiuen{s de lo CoLr). ,ls r ogissen. pos
pouf res memes rorsons:

- Thongor, cousin de Rommon d'Eredorioth,
seroii le seu héritier des biens de lo fomille si
Formeglin e so f le y renoncoiert. Or, il se
irouve précisémeni qu'il est ruiné et ceite for-
tune, estimée ô 200.000 PO, leroir bien son
offoire. Elle se compose de t..e( et de le.tres
de c'edii eaco;ssoble! ô Forros-, Iio'ood ou
Osgiliorh, oinsi que de 50.000 PO en liquide.
Ayont appris la nort de son .ousin, i/ s'esi
decide ô erro-quer cel o'ge.i, oprés ovoir loué
re( services d-Lre bonde de morondrins por
r inie'med oire d ua celoin Brego {cf prus loin).
Selon le plon ooir ovoii écholoude, TFonsor
devoii verser un soporifique dons le vin des
gordes et loisser lo porte de l'office ouverte.
Une fois les molondrins dons lc ploce, il ne lui
reilo plus quô se roisser ossor,rmer et ces
derniers pouvoienl emmener les deux femmes
iusque dons les coves d'une mosure du Quortier
des Voleurs. Deux iours plus tord, une demonde
de roncon réclomont 150.000 PO devoit arriver
à lo moison. Cette roncon ouroit dû être dé-
posee ô Tinuit à l-e{lremiié sud du Conol de
IEnceinte (réclomer exoctemenl le monloni de
lo fo.tune orroil pu éveiller les so,rpcons). Les
copiives ouroient olors été libérées et Thonsor
se seroii enfui des le lendemoin, pour olier
couler des iours poisibles, sous une outre iden-
tité, ou Gondor. Mois vo:lo, 1l-ongo- nes'
qu un pelii escroc et il ne se doutoit pos qLr'il
eloil 5u-veille po. un oigrefin outrenent plJs
redoutoble que lui...

- tvldblung Girithlin, membre du Conseil
du Sceptre et Poir du Royoume, cônvoite depuis
longtenps les'e.res de lo tomilre Ereciorioth qui
soni bien plus fertiles que les ienre!. PoLr
Iinstonl, lo guerre inierdit toute exploitotion,
mois Moblung n'en songe pos moins à l'ovenrr.
Lorsque B.ego est v€nL ui roconte. Ioffo:re en
cours, il o lout de suite compris le porii qu'il
pouvoi'en lirer. Comme prévL, Thongor poJr-
roil diriser lenlévenenl de ser coJ!;nes, rnois
les rovisseurs n iroieni iomois è I'endroii prévu :

ou dernier moment, Brego leur donneroit une
nouveile destinot;on ltes deux femmes tombe-
roieni oinsi sous lo couoe de Mobluno cirithlin
el ce dernier n'ouroit plus qu'o foire pàssion sur
o rrerÊ en meaocort io fille, pour que lo riche
veuve consente ô épouser le beoujrère du
Co1lle, goroh r. qui luiesl entièrenenl dévoué.
Croignonr porr lo vie de son entont Formeglin
-e pour.o l que se îonlrer docile. De toute
Iocor. s elle devo' se .ebeller, il sull roir que
lo mère et lo fille oient un petit " occidenr,,
pour que les choses rentrent dons l'ordre. Boro-
hir élont trop ôgé pour ovoir des enfonts, ô so

t i i zçaî1€L
Le compde refugiés offre le spectocle hobiiuel :

gens entossés les uns sur les outres et molodies
qui font des rovoges sur les corps offoiblis por
lo molnuirition. Lo violence règne en moitresse
sur une iungle humoine où seule lo force o droii
ou respecl. Si les ovenluriers se rendeni dons
ceiie zone, ils le feront ô leurs risques et oérils.
Er si une olterco' on devoit degenerer {enlrots
nont linterveni;on des gordet, e'le seroit m.se
sur le compre des k ptovocoteurs dArthedoin
qu; profitent de la det.esse du bon peuole pout
le soulever .ontrc I'Autorre.1.. , (dixirj.
De foit, les oventuriers ne sont en relotive
sécurité quune fois possées les portes de lo
ville. €n cos de probleme, ils peuveni êlre
éventueliemenl secourus por lo prévôté lorj-
qu'ils orrivent en vue du pont ei de lo Ploce du
Mo.che, mois uniquemeni s ils on, Iopporence
oe gens respeclobies.

Les faits
Le comte (Hiri) Rommon d'Eredorioth ovoit une
'emrre, Fo.meolin {Eclot d.: Noro) er une fille
F:nSlorel (Chevèlure Dorée). A lonnon€e de lo
guerre, sochoni pertinemmenl que ses terres
olloient subir le premier cl-oc, il emmero soremme er so fille dons ron oolois de Tho.bod,
(onsidéronr que le\ remports de lo (opirole
seroienl plus à même de les protéger.
A son orrivee, Velthir decor:vre lo !;ruotion
suivonte: Je polok des seigneurs d'Eredorioth
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morl, ses poslessions relrendroient ô so$ plus
pro<he porent... le tres devoue Moblung Giri-
thlin I Quel que 5oit le cos de figure, il ne
foudroit pos plus de quelques onnées pour que
le Comte s'opproprie les -e.res des Eredoriotl-,
pu rque Boroh'r, qui s ege egolement ou Conseil
du Sceptre, n esr quun ponlin 'ô ro1 servi<e.
Lo pression exercée sur le choncelier Nimhir
seroil tellê qu il ne pourroit pos s'y soustforre.
Ainsi, Girithlin se rerrouveroil ô lo tête de lo
n'oit:e des lerres hobilees du royoLme. Bien sùr.
les comies de Tinore et de Coloniir feront toul
pour empêcher celo, et Tordegil, le copitoine de
l'A.mée Royole, cherchero certoinement lo
gLer.e. Mois, ce res poi pour foire peur o
Mobluno. soldot dons lôme et qrond copiloine
de su.càit. Apres lour. n esl il pés le seul conte
ô ôvoir survécu ôu mossocre d Amon S0l ?.

Comme on peut lê constoter, Ienlèvemeni des
deux femmes n'est que le premier moillon d'une
choîne d'événemenis qui pourroit s'ovérer dé
sostreuse pour le Cordolon. Une guene civile ne
feroit que précipiter lo ruine du royoume el
Mobl,-rns. ossoitie de porvoir. n en o cure...
Le préreni module ne s'ottoche è décrire que
lenquéte concernont Le ropi. Le complot conlre
I Elol n v esl el le Mo:tre de JeL
po,rro lui donner liË-portonce qu'il desire.

-L-^:!-^ 2

Développements
Deur cos de fiqure pÊuvent se présenter:
- Soit les ioGurs oît revele demblee leur
iderl"é out oLlô'ilés el ô Thongor. Auquelcos
tortes les demorches offic elles se'onr focililees.
En contreportie, les rovisseurs souront que les
coptives ont des n défenseurs ,... ce qu; peut
mellre ces dernie5 dons une s,,uorron orecor.e

- Soit les oventuriers ont choiside resrer dons
l'ononymot, ce qui leur conférero des ovonioges
inverses. En effet, les outorilés pourront les
prendre pour les rovisseurs, mois l'enquête dons
les bos-fonds sero plus oisée et les. méchonts,
se perdronl en coniectures (,,Mois qui sont
donc ces venseurs mosqués ?...,).
Selon e cos, l'enquèie pourro se dérouler de
foçon très différenie, el le Moiire de Jeu devro
touiours penser è en ienir comple.

Chronologie
Voici un synopsis des événements qui se dé-
rouieronl pendoni jes iours qui suivronr lenJè

Premier iour
Lo confusion esi générole. Thongor, hôve et
meurtri, porte des troces du coup qui I'o os-

sommé. Les deux femmes sont oux moins des
rovisseurs. Breoo o envove un messooe ô
Girithlir: Mo;e gneur ce qLi fui dit ; ere
toit. r
Sur ce, orrivée des oventuriers...

leuxiinTe ioyr
lomme ro demonde de roncon nor-ve pos,
Thongo' iinquiele oe plus en plus e. son otti
lud€ trohit son ogiro.ion intérieure. ll essoye
désespérément d enlrer en conloci ovec Brego
oour connoil'e lo roisor de ce retord mprevJ
et si les oersonnoges sort perspicoces. ils peu-
venl le suivre pour comorendre lo .oisor de son
comportement bizorre.
Thongor re 'entero pos de se rendre oirecte-
menr chez greso, il iro dobord dons une to-
verneduQuorl erdesVoleurs{s:lesovenru'ie s
entrenl dons ce lieu... bon couroge l). S'il est
inrerroge sJ' ses déplocements, il .sp..3r.
d rne voi' ocide : , Mois, ienquète,
voyorr /... , Quoiqu'il en soit, Erego est introu-

froisîème jour
Alors que les ovenluriers iiniéressent de plus en
plus ô Thongor, un gomin des rues leur remet
re mersoge survont:
" Ce soir, ô Iherre du souper. Auberqe oe lo
Coùronne Etoilée, chombre c rq. S: volus ovez
de Iorgen', vous por.:rrez en so'oir p,ui. Délr.ri
sez ce billet oprès l'ovoir h:, il peut ètre don-
gereux pour votre sécurité. ,
Si les joueurs décident de se rendre ô ce ren-
dez-vous. ils découvrironr une gronde ouberge
nslollee en plein coeur du OLortier des Docks.
Le propriétoire, nommé Eilwen, sero trop oc-
cupe o servir ses p.emiers clients de lo soiree
pour leur interdire de se rendre iusquô lo
chombre cinq. Lô. les ovenruriers découvriront
Thongor... le corps percé de coups de poignord
el mon depuis peu S ils mêllenl lrop longtemps
o donnerIolorme ,rne servonte de'o rno;ron
le.o soudoin ir.up'ion et hurlero : 

^ 
Assoss;ns !

Au meurtre ! , C'etl à .e momeni précis que lo
prévôié tero son opporition I

lrutile de pré€:5e- oue Breoo est derriere rout
ce'o. ComÀe Thongôr 

"ouloit le rencontrer, I lui
o donné rendez-vous ô lo Couronne Eioilée et
l'o iué. Ayoni eu veni de i'enquêTe menée por

res perrornoge5. i leLr o o I porvel;. le
nes.oge do1" es-qJê\l o1 plus hou-. Dors le
meme rerps, o elvole Jne ellre orol/Te o
Eordil le n lisrre de lo iust;ce le p,ê,e' o, .q"c
es ov;\\eurs des deJ) ,or'erser de'oienl
rencontrer leur commonditoire ô l'ouberoe, e
soir même. Thonsor est orrivê ovont heu;e ou
repos, o loué unechombre et oilendu Brego. Ce
dernier gu€iioiI son orrivée depuis le toit de o
moison d en ioce. Ni vu ni connu, il o iendu une
corde enire es deux bôtimenls, esi entré dons
Iouberge por les combles et o poignordé Thon
gor. 11 o e.lsuite souté por lo fenêire dons lo rue
obscure. Une demi-heure plus iord, les oventu-
ners 50nl orr ves_..
lls voni ovoir forr ô foire pour se disculper,
suriout sils onl commls Iereur de detruire,q
lettre. De plus, iils ne se sont pos déiô foil
connoiire des outorités, ils devroni iexpl:quer
longu€meni pour lenter de prouver leur bonne

Bref, ils seront dons le petrin I

lls peL'enl egolement rfo.. oe lu.. qr -.e o
seÀp ique plJs tord nô.\ celo es pri'e o de
-ou'soJIien orriciel En (on--epo.iie 

'l\ pe,
deni plusieurs iours pour s innocenTer, ce teni,r5
sero mis à profit por Girithlin pour persuodèr
Formeglin d'épouser 8orohir... ovec toures les
conséquences désotreuses que pouf ro entroiner

Si 1es personnoges lenient de fuir, i s n ouronl
pos trop de mol ô se cocher, vue lo pér;ode
troublée que iroverse Thorbod. ll sero cepen
dont risqué pou. eux de fréquenter es étoblis
sements pub ics, cor le potron de l'cuberge o
communiqué leur signolemeni ù o prévôté.
Néonmoins, ils ouronl une chonce de souver les
deux molheureuses ovont q! i ne soit trop iord.

Quatrième jour
Que les oventu.iero oieni réussi ô se disculper
ropidement, ou qu'ils oient préféré prendre lo
iongenie, ils se relroLrvenl sons pine. Le Moitre
de le! doit observer lo monière dont ils sor
go.i(Êr'. S'l -rge qulls p.errert de borre
disposirions, ir o"ro toJte lol lrdê oour 'et
meiire sur une p;sle. lls peuveni oifsi rechercner
e gosse qui leur o remis le messoge et l!i
prornettre une belle oiè.e en échonce d infor
molions. Si lo pièce èst suffisonre,.Ët,i .i t",.

w



5i les coplives ne sont pos libérées por les
oventuriers, ce sero Eorohir qui les " souvero '
oftic,erlemenr. Les fioncoilles sero.r onnoncees
peu oprès. Dome Formeglin el so fille, Finglore,
loseront olors ou polois des G;rithlin pouf se
( remelire de leurs émoiions ' et il sero impos-
sible de les opprôcher. Pendonl ce iemps,
Borohir essoyero doccréditer so lhése concer
nonr ler évenemenls: 'ool orqonisé oor Thon.
qor e' souveroge elleciue oiu prr'de mi'le
dongers...
Cependont, rien ne sero encore perdu pour le5
personnoges, cor les deux femmes connoislenl
Velthir el peuvent le lover, oinsi que ses hom'
mes, de iout soupcon. lls poufroni donc essoyef
de les rencont.er por ious les moyens pour
orgoniser leur défense. On peut 1rés bien imo'
giner, quê Les oveniuriers orsonisenl lenlève-
meni des comlesses le iour du morioge (un peu
oe ponochc, que dioble lt. De oute focon, le
Moirre de leu devro Io,.e mon'e. règu|e/emeit

Girithlin éront un odversoire redouioble que
Ion ne peut pos occusef à lo légère, les person-
aoges devron'. o Longue écheonce, se.erou-
dre , so;r ô I elimiler rn€ bonne lois poLr. rouies,
soit è pfendre leurs iombes ô leur cou sons ovorr
occompli leur devoir...

- 

ahonilrs 4-

Dame Formeglin tts "*l
Dione éoouse de feu le Hiri Rommon d'Eredo-

'io1h, Formesl;n no plus qu'rne chose qui
corpie doni lo vie: so filte. Lo dome rroide et
orsueilleure de lodis o ouiourd hui cede le pos
ô lo mére. Mois gore ô celui qu; touche ô son
enfont I Formeglin peul se n onrrer impitoyoble.
Borohir n ouro ou o bien se lenir...

Finglorei po o^,1

Fille de dome Formeolin er de Rommon d Eredo-
rioth. ll esl d;l que;es oncèires opporienoienl
ô lo Mo,son Hodor de Dor-Lomin. E' lestvroi
qurn song forouche er ,mpé'ueux coule dons
ses veines el lo rend oromole ô lo colere, rÎo:i
oussi ou pordon. Vroimeni, Finglorel n esl pos
de celles qui soufhent de lo " molodie de lon-
oueLr . Ëlle esl mince el son beou v,soae ovole
;.h".*. ... des veux emeroude esr incodré
d une longue cheve u e o or somb'e. Firglorel
se reroil volonliers suicidee pour delivrer so
mère de Iodieux chontoge que Ion exerce sur
elle, mois elle redoute de lui briser le coeur. Et
pui!, toul n esl pos encore perdu...

Thangar \o o"")
Cousin de Formeslin, il est de ioille moyenne et
ser yeux soni ossortû ô so chevelure oile de
corbeou. Thongor esi une cropule. ll o décidé de
rembourser res deltes d€ ieu en exlorquônl
Io.genl des Eredorioth. Veule envers ses supé-
rieurs, méprisont ses subordonnés, il est copo-
ble de lout quond il o une siluot;on bien en
moin. Mois c est oursi un lôche, el il n'hésilero
pos ô ienfuir si le vent venoil ô tourner.

CARACTÉRISTIQUES

donnero un ( luyou ', sinon, il courro prévenr
Brego et enverro les ioueurs dons
guei-open!. Dons les deux cos, lo renconke
ouro lieu s!r le terroin de prédilection de
Erego: le Quorlier des Voleurs. Lenfonl les
conduiro, ô lo nuit tombée, devoni une ioverne
mol fomée. Si un pièqe esi iendu oux ovenlu-
riers, une dizoine de molondrins
ronl pour leur couper louie relroile el porgeronl
ù loitoque. Si le renseignement esl bon, le

somin leur diro que Brego se poye du bon
lêmps ovec so . régulière ,, une certoine Moiro,
ou premier étoge. Selon le p on d opproche des
personnoges, il leur sero pe'rr-être possible de
decou"ri. Brego doas le p us rimp e oppore | |

Mois, rl foul sovoir que e bord ' o Ioule I ne e'
qu il ne sero pos focile à surprendre.
Si Brego leur échoppe encore, es ov€nturiers
pourront cependonl obtenir des renseigne-
menls inespérés ouprès de Moiro, iils orrivent
ô lo Ioire porler (une menoce ne produiro oucun
effet sur elle, por conke, une remorque perfide
concernoni les ouires conquêies de Brego...). En
effel, le bondit porle pendont son sommeil el
depuis deux iours iL n orrête pos de répéter un
même nom : Borohir !

Evidemment, si Brego est copiuré, quelques
orqumenls... - f.opporls.... souront venir o
bo-ul de so resislonce er il revelero le lin mor de
Ihisioire. Donr lous les cos, si les ioueurs
monoeuvreni finement, ils finifont por trouver
lo prison des deux copiives.

Sie le est vide, celo riqni'iero que Bo'ol' r o ete
overli el les pefionnoôe\ devronr le tiler iusqu ô
lo nouvelle cochetie. On peut très bien imoginer
quils surviendront ou môment du ironslert
(combot dons lo rue noyée de brouillord et
d'obscuriré, bref: du rythme l).
Si les coplives sonl encore là, les oventurrers
devront olors se déborrosser des cinq lorrons
(niveoux 4 et 6) qui les gordenl. te MoJ-tre de
Jer: devro orsoniser les lieur de telle sorle que
res perronnoges devronr p.eporer 5orgne(rre-
ment leur plon pour réussir leur oudocieux coup

Si les comiesses sont libérées, Borohir rero
.mmédiolement or-elé. mois il mouro, empoi
sonné ovonl dovoir pu révéler quoi que ce soil.
Breao 5ero rekôuvé flotiont dons le fleuve et
nos-oventuriers devront se méfier de lout el de
tous, cor Girilhlin ne peut pos se permelire le
luxe de ler loisser en vie.

i:Y,
k;À ,1,i^ /.

Brego p8 aîs)
Hobillé dun pontolon de bouconier rouge et
blonc et dune chemise bouffonte ioune, il o le
leinl bosoné eT ses longs cheveux noirs sont
moi.ltenus por u. tJrbon de soie écorlole.
Arcie'1 corrrebondier d Urnbo', bourlirgueur
impénilent ei roublord sons poreille, ce Dunlen-
ding prélend sè1re définilivement rongé des

" offoires ". ll se foil mointenont posser pour un
honnèle morchond. Bien sûr, lo réolilé est toute
oul.e et I'on peut porfois renconlrer nuilom-
menl le sieur Ereqo dons les iovernes du
Ouôrlier des Voieurs. ll esl oloru hobillé de
focon un peu moins voyonle...

Mablung Girithlîn
Le Comte Girilhlin e+ ovonl lout un opportu-
niste qui n'o en iéte qu'une seule chose , oc
quérir le moximum de pouvoir pour lo plus
o'onde olo;re de lo lioree des Eldonor. Pendont
iouteIo-uenture. il reitero dons son chateou du
ploteou de Giriihlin et n ogi.o qu'indirectemenl.
ll n'o pos tenu 5on fils Folaihor ou couronl des
opérolions qu'il menoil du côté des Eredoriolh.
Seul Borohir, son beou-frère, esr dons lo confi-
dence, et pour co!se lMoblung esi un person-
noqe lre! nllJerl el Ir'esl (ons':'uéLn servce
de renseionemenh efficoce ouiveillero toui ou
long de I'oventure à ce que ses o.dres soieni
exécutés à lo lellre. ll ne sortiro de so rekoite
que lorsque toul donger ouro élé écorté.
ôuoiqu ii en soit, Moblung e5I le protogonitte
le plus dongereux de ce chosse-croisé -, d ou-
iont qu il est d humeur imprévisible et porié ô
lo surpicion lo plus démesurée...

Barohir rco ""t
Ce vieu< se gleu. o ur coroclere {oible et il no
iomois !L lenir'éle ô Mobluns, son beou-frere.
Dune nolure porliculèremeni lubrique et dé-
provée, i voii d'un bon oeii l'ollionce qu'on h:i
o promis ovec Dome Formeglin. En effet, sous
u-e ollure de rieux . soge, se coche une ôme
dévoyée qui o depuis longiemps sombré dons
lo luxure et l'olcool. Des foiblesses qui permet
ient oisément o ron poreni de le lenir sous so
couoe. ll looe ou Polois des Girithlin et connoit
bien des peisonnolites influentes de Thorbod. Si
quelque chose tourne mol, il en sero d'obord
overi et ov sero sLr Iinstont. ovonl de prévenir

Conclusion
A 1o fin de celle oventure, les oveniuriers
ouroni pu se foire de nombreuses omiliés (ei
inimities l) è Thorbod. Ce qùi leur permellro
peut-èire de dé<ouvri encore bien des ospech
méconnus de lo Cilé des voleurs. lls pouffont
olors vivre bien des oventures...
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A qui s'rfu$ee (! ieù?

For! de s_e-s I O ans d,expértence, lmveller est
Zuiou.rcr.'hui le ieu de rôle de SF le plus compleî quî soit.,es reg.Ies n'ont peuî-être rien d,extroordinaîrè, maîsson untvers oux innombrobles systèmes stelloîres
t!1mlt:ilum) est incroyablement détaîllé. L,intérêt de celeu ! P_ermeître de iouer Ia < SF clossîque >, celle du,ontpopularisé les Gra'nds nncieis-dil'Âàà J,è;;.'.: "

Ambionce : en ferroin
connu
Traveller (er donc MegaTraveller qui en esr
une-édihon remaniée et amêliorêel a étê crêê
par frank Mill€r..un fan de SF aventureuse et
oe wargames. lls'€st directement inspiré deses
auteurs préférés ; E.C. Tubb. HamlHanison.
franx nerbert et Joe Haldeman. L'lmperium
a donc un côté . déjà vu " pour les ledàurs du
Monde de la Mon. des aventures d'Earl Duma.
rcsl et de Dune. On y rcnouve en effer de br-rns
vieux-vaiss€aux hyp€rspatiaux qui ressemblenl
prus a des bombardien de la 2ème Gucnc
l4ondiale quâ des engins de ]a NASA...
lvlarqué parson goûtpour les warqames, Miller
s est particulièrement attaché à détailler l'orqa-
nisation militaire de son univers. Avec-ie
lemps. il a d ailleurs développé dans ce do.
maine une sone de philosophi€ 

" bi€nveil
lante, issu€ dir€ctement du plan Marshal et
des épisodes de Star Trek.

Pos d'exotisme forcené
dons l'lmperium

6B

tmpire gigantesque à l'ampleur inimaqinable.
I lmp€rium possèd€ un€ strucrure polirique qur
rappelre beaucoup les rcyaumes médiévaux.
La ptupart des planètes sont soumises à un
Égime quasi-féodal ei la technolooie esr rorn
déhe bi€n répartie r-lans l'ernpirei Queiques
races exfa.tenestres (ês]ansfélins, Varqr à tête
de chien, etc.) sont là pour Ia couleuilocale.
maF etjes sont moins nombreuses que dans ja
plupart des jeux du même rype. Evidemment.
rly a des " méchants,. IasZhodanis. de dange.
r€ux humanoides dotés de pouvoin psv redàu.
tables.

De I'esprit des règles
MegaTraveller se veut un jeu simple. ll n.utilise
que des dés à 6 faces et ne cherahe pas à êne
une simulation rigoureuse. Enangèment, si
certains mécanism€s sont géniaux i,efficacité
iex : le système de commerce interplanéraire).
d'autres sont rop lourds {consnuction de vars.
seauxJ ou trop simplistes (expérjence). pour_

tant. ce système de jeu restè intércssant er.

surtoul. intéressant à jouer. Dabord, oarce
quil esl complel et qu'ii envisage tous les
asp€ds que négligent,trop souvent les.jeux de
)r lcreallon 0e mondes. commerce, droques.
etc.). Ensuite. parce qu'il se prête aisémënt à
toutes les hanstormarions, modificarions ct
adaptations que p€ui souhaiter un maître de
jeu. Ces règles ne sont en fait souvent qu,un

" canevas , à partir duquel tout est possible.

FICHE TECHNISUE
MegaTroveller est lo nouvelle édition
remonièe el oméliorée de Troveller. le
ieu de rôle d. f. scienceiiction de Gomes
uestgners Workshop, en onglois.
Sujel, : science-fiction oveniureuse, à
mFcheûtn du spdce opero el de lo hard

Lo boîle contient :

- un Monuel du Joueur 1106 pooesl.

- un Monuel de I'Arbnre (10à pioesl.
- une Encyclopédie lnper;àli p8
poges).

- une corie en couleurs des < Spin-
word Morches r, un secleur stelloire.

- des dés à 6 foces.

s

8

É

Vivre puissont ou iouer
leune, il four choilir !
f4egaTraveller propose deux systèmes de créa.
lion de personnage. le sysrème " avancé .
élant bien évidemmenl le plus inréressant.
D entrée de jeu. les penonnages ne sont pas
des débutants. Avani de comàencer à iouer.
les joueurs doivent choisir une profession -ou
pluiôt un u service ' et laire viwé leur alter ego
pendant quelques années, qrâce à tout un
système de tables. ll n est doni pas rare d avorr
des personnages de plus de 50 ans I Les
servlces, comme leur nom I'indiqu€. Drivilé-
gient les canières militaires {mercenai;e. sof
dat. €tc.J. mais on peur choisiren fait n impone
quel havail (bureaucnte, marchand, exoron.
teur. €tc.l.
Détail paradoxal: il est tout à fait possible
qu un penonnage trouve la mort pendant le
processus de création ! En effet, plus vous
souhaitez que vohe aventurier soit q puissant,.
plus vous le faires " vivre " avant dà le iouer.
Résulrat : il peut ûà bien mourir de vieillcsse
ou êhe victim€ d'un accident...

Le système de bose, une
offoire de tôches
Dans MegaTraveller, chaque action estrésolue
pa\ urr slstène de "\àche ". Gosso-modo,
comme dans Star Wars, il s'agit d'obtenir un
score supérieur ou égal à un facreur de diffi.
culté. Parcontre, ici, on ierte touiours deux dés
et seuls les modificateuÉ chanqént. Ainsi. une
tâche sera plus ou moins difficile à accomplir
en fonciion du temps qu'on lui consacre et àes
compéi€nces dont on dispose. Il est d'ailleurs
étonnani d€ constater combien les svstèmes
employant uniquemenr des dés à 6 6ces onr
rendance à se ressembler (Empire Galactiquc.
Star Wars. Ghostbusters. etc.).

Les devoirs de Dieu
Le maître dejeu, " l'arbitre ,, a une importance
considérable. C'est luiquiva adapter les règles
à.son point de vue et qul va devoir développer
llmperium en fonctionde ses qoûh en maiiàre
de SF. Ce jeu esr plus un " kiidéraillé ! qu un

" 
produit fini". Mais sil demande quelques

efforts au MJ. il lui offre éqalemenr dàs oossi
bilirés illimirées. Que lon aime jes combais. jes

négociations diplomariques ou le commerce.
ce jeu s'accommode de tous les goûts...

Alors ?
S'ily a encore un jeu de SF quimériterait d'être
publié en hançais.^iesr biàn MegaTraveller.
vu alouler de Dtus 1

Jean Balczesah
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campdgne mendnt en scène un-noiveou type'cl?veniurîer : I'Ecloîreun

politiques.
Cloîhés dans de.minuscules vaisseaux d.explo-
ration bardés de senseurs. ils passaieni de
rongs mojs solitaires coupés des continqences
de ta société civilisée. Leur méierétair lun des
ptus diiJrciles qui soienr 

^pour être engagé
comme tclair€ur par la République ou une
compagnie du Secteur corporarif, il fallait
avou sulvi un enraînem€nt intensiId€ Dilole et
de navigateur à lAcadémie, et une formanon
ngoureuse dàns de nombreux domaines rhéo-
nqu€s. lbiologie, ethnologie. exo-botanique.
etc.J. Mais il ne suffisait pas d êtr€ à la fo6 un
nomme d action et un scienrifique, il fallait
aussi avoir les nerfs bien accrochéi lCheminer
de systèm€ en système €tvivre dans la solitude
penoant de longues périodes en éranr en
permanenc€ à la m€rci d'un âccident mortel,
ade quoi ébranler j équilibre psycholoqique de
n lmpone qur. Heureusement. gràce aux sévè.
res cnteres de recrutement (ex : pas d.attaches
ramuales._ propension narurelle à la solituoel
qul r€ur etajent appliqués. peu d Eclaûeurs
" perdrrent les pédales 

" en cours d? mission..
Qu0i qu il en soir. les - rrieurs d étoiles ,
{comm€les appelaient ironiquemenr Ies ôutres
prolesl etaient liers de leur métier. pour eux,
c elall te metlieur.
Quand Palpatine accéda au pouvoir, il renta
varnement de conhôler Ie corps des Eclaûeurs.
I ous relusèrenr farouchemenr d abdiquer une
pan .de.jeur auronomie. A]ors, IEmpereur
de{'da de sévir Il fut interdit de prâtiquer
r,exptoratlon sans une autorisation exDresse d?
rAdmrnrstration lmpériale. Les plui récalci-
nanrs. des tclaireurs furenr impitovabjemcnr
pourchassés et abattus
Aujourd hui. IEmpire er le Secreur Comoraiif
recourent à des droids sondes es sonibots)
pour découvrir de nouveaux tenitoires [a
qupart 9es Lc{ai{eu$ qui om re{usé d ahan-
dorner Jeur mérier. ont depuis rejoint la Ré.
Delhon

La quête infinie
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ême en temps de guen€. Ia vie
conDnue. L€la se vérifie. à plus
torte rajson. dans une qalaxie
aussi 

, 
divenifiée que ceile qui

sert de cadre à Srar Wan. Ni
I tmpire. ni j.AIIiance. ne

connaGsen ous les systèmes stellaires et tou-
res tes ptanetes de Iuniv€rs. lj ne fair même
aucun ooute que cenaines planères sous déve-
loppees de la tsOrdure Extérieur€ iqnorent lour

::l:-lrï: qd.T,.. qui se liwel querques
parsecs de chez elles.

Yli:. al j9ll. cuel est Ïenjeu de ta Guene des
LLuire5 : L lmpue de palpatine et Ia Rébelrron
se oBpulent ta suprémarie galaaique. Au delà
oes con rts idéologiques (tyrannié conre dé.mocratre]. cette suprématie représente Ie
conrore politique de cenhines de milliards
o notvtdus de loutes races. lvlais la. puissance

et des marchés exploitables. La croissarrce
economrque de la gajaxi€ esl entièrement liée
a son expansion reniroriale. Ce n esl que pdr
texploration et l'exploiration de nouveaux
mondes lue la civilisalion peut encore Dro.
gresser. 

,tel un champ en friche aux limires
rnnnles. lespace regorge de richesses ooten-
fl€lles_

Or c'est aux Eclaireurs à préparer la moisson...

LES HOMMES

Au remps du règne du Sénat. à lépooue ou
Palpatine n étair encor€ qu un polili;ien avide
oe pouvolr. tes tclaireun élaient resDectés
dans toute la galaxie connue. Conscienù de Ia
grande mission civilisanice qui étair la ]eur. ils
avaienl iini par développer un " sentiment de
caste, qui se haduisait par une totale indé,
pendance d espril vis à vis des idéoloqies

polirique_ " dépend .n srunà. p5;;"d",
moyens economiques donr on dispose. pour
s assurer une bonne æsise. it faut sans cesse
rouver des sources d approvisionnement en
rnaleres premières, des techniques nouvelles



Quand un Eclaireur découvraii, Eâce à ses

senseurs, une planète apparemmeni viable, il
s€ posait en divers endroits de sa sudace et
l'étudiait pendant plusieurs semaines. Si, à la
fin de cette période, il concluait que le monde
était colonisable. il consiqnait ses observations

dans un rapport qu'il remettait ensuiie à son
employeur. Ce dernier dépéchait alors sur
place un " Groupe d'Etude, composé de
sc,enrifique. de haur niveau. qui après 6 moi"
passés à étudier la planète en question sous
tous les aspects, décidait de l'ouvrir à la colon'-
sation ou non.

Avec le risque de rencontrer à chaque détour
d'étoile un destroyer de l'Empire ou une es-

cadrille de chasseurs TIE. il r'esr plu: question

aujourd'hui pour la Rébellion d'envoyer des
Eclaireurs seuls à bord d'appareils dépourvus
d ames. Les Groupes d'Etude ne sont éaale.
ment plus au qoût du jour (ilest impensable de
bloquer des scientifiques de haut niveau sur un
monde pendant six mois I L'Alliance a trop
besoin de ses têtes pensantes). Néanmoins, les
forces rebelles ont besoin de nouveaux mon-
des por,r y installer de" base. et des sancruai.
res, et se procurer des matières Dr€mières Dour
ses industries (ex : les usines de Calamat). Il
a donc fallu trouver un compromis.
Les engins d'exploration de I'Alliance sont
désormais des appareils d'une taille compara-

ble à celle dun vais"eau de nanspon lègrr
{qland i] ne sagii pa.. puremenr er simple.
ment. d un appareil de ce rupe oui a éré réa-
ménagé l). Ils sont armés, sans être d€ vérita
bles vaisseaux de guene, ei leur équipage se

compose en général de cinq personnes plus
i speclausees ' que leS tclalreurs 0 antAn

- un pilote

- un navigateur-mécanicien

- un canonnier

- un officier scientifique (cf 
" 

Devine... ,)

- un commandant d€ mission

Le commandani esigénéralement un Eclaireur
expérimenié chargé de superviser et de
conseiller ses compagnons Théoriqu€menl, il
est . Iunique maire après IEne Suprême . à

bord du vaisseau. En faii, l'éouioaae tout enuer
décide démocraiiquement dàs àciions à enne-
prendre.
L'officier scientifique. quant à lui. esi l€ seul
abilité à décid€rsiune planète est, ouiou non.
colonisable. Ilse garde bien, cependani, de se
mêler des problèmes qui relèveni de la seule
compélence des aunes membres d équipage
ll esl souvenl plus àgé que ses panenaires
(c'esi un univ€rsitaire) et de lui dépend entiè-
r€ment la réusite ou l'échec d'une mission.

Les vaisseaux d exploration de lAlliance en-
h€pr€nneni des missions d'un an, au cours
desquelles ils effectuent des ( sauts de puc€ ,
de syslème en .ysrème. Chaque fois quils
découvrenr une planère apparemmenl viable.
lls se poseni et commenc€nt un Dloqramme
d étude d'un mois. C'est là qu'intalient l'offi-

Avec le concours de ses compagnons, il ef-
t€ctue les tesis €t les reconnaissances indispen-
sables pour qu il pursse se foroer une onint n.
Il n a pas le àroii à leneur. Ùe lui dépend la
vie des milliers de colons qui occuperoni
peut êne ce monde. Il doir prendre en compre
beaucoup de paramères (armosphere. gravité.
écologje. chmar. erc.). En effet. c esl à l équi-
page des vaisseaux d'exploration qu€ revient
la charge d'exécuter les tâches corifiées jadis

aux Eclaireurs ei aux Groupes d'Etude
L officier scienrifique a égalémenr pour mission
de prendre contact av€c les cultures extra-ter,
resbes renconfées. qu€l que soit leur niveau
d'avancemeni technologique. Il doit essayer de
les gagner à la cause de la Rébellion. tout en
respectant ieurs usages. C'est pourquoi on
renconre rarem€nt un oflicier sciennfique sans
son droïd traducteur personnel.
L étude préliminaire d'un monde inconnu esr
rar€ment de rout repos er iJ faut parfois faire
usage d? ses armes pour se proréger dune
laune lrop agr€ssive. Majs la Rébellion sesr
iixé une règie impéraiive : o Respecter l'équilli,
ore en toute circonstânce >

Quand un vaisseau d'exploration découvre un
monde propice à la colonisation, il doit
d abord se rendre à l avant-posre de la Rébef
llon le plus proche pour y rernettr€ ses coor-
données. Celles-ci sonr scellées dans des petir.
rubes d inidium (affecrueusemenr sLrmommés

" cartes postal€s ,) conçus de telle sorie qu'ils
se débuiseni si on essaye de les forcer. Un
monde habitable est un fésor sans prix ! Les
coordonnées soni envoyées aux membres de

'ètar-ma1or 
de lAlliance. qui en onr la clè, c.

qui décideroni du soir de la planète.
Par contre. quand une mission d explorarion
trouve une planète inhospitalière, mais néan-
moins riche pn marériaux snarégiques ler:
Werbiuml, elle c€ conrenl€ de noter sor vr,r
placement pour l'indiquû à sa base dès son
retour.
Enfin, quand des " explorateun , tombent par
inadveriance sur des forces impériales impor
tantes (bas€s secrètes, flottes). ils doivenr sr

gnaier au plus viie sa présence à l'Alliancel.. en
évitant autant que possible de se faire repérer.

LE MATERIEL

Les €xplorateurs port€nt des combinaisons de
vol robusies et fonctionnelles couvefies de
poches. lls disposent de masques filtrants pour
parcou r la suÉace d'une planèie nouvelle
ment découverte. Leur arm€meni classique se
compose dune vibrolame ei d'un pistolef
blasier. Mals iJs dispose nt également de taut un
marener speqlrque :

- Ordinateur sensodel portatif: ceite
peiite meNeille de miniaiudsation a la iaille
d une Detite mal€tte. Elle reoroune toutes sor-
tes de senseurs (radars. détécteurs de fonres
de vie. analyseurs. etc.) aux performances
relativement limitées, mais qui sont quand
même bien utiles quand on explore unè pla-
nète.

- Générateur d'anti.toxines: ce petii
appareil gros comme un paquet de cigar€ties
p€ut concocter rapidemeni une antidote à la
plupari des poisons. Il est cependant néces.
saire d'employer un ordinateur à diagnostiquer
pour détermin€r la nature d'un empoisonne.
ment.

- Compas-cartographe : non seulement
cei appar€il est un guide sûr et évite de se
perdre quand on progresse à pied dans un
milieu inconnu. mais il dresse également des
cades topographiques. Pour fonctionner. il
doit être connecté à des macro-jumelles mises
en surveillance panoramique (360'). Cet ap
pareil se port€ en bandoulière comm€ une
sacoche.

- Anesthésieur: il s'agit d'une p€tite
( arme D ultra'ped€ctionnée qui envoit des
projecriles rès spéciaux Ces derniers. qur
ressemblent à de grosses fléchettes, contien
nent un mini'ordinaieur et un synthétiseur de
drogues. Une fois en conract avec une créa-
ture, les circuiis électroniques du dard essayenl
de déterminer la nature de son métabolisnre.
afin de sécrerer un . anesrhésicue " aprooprié.
L'efficacité des anesthésieurs ir'est fas àbso.
lue. Certaines créatures complexes peuvent
résister aux analyses effeciuées. Dans ce cas.
le projectile évite de produire une substance
qui pounaii s'avérer dangereuse. Néanmoins.
il se produit parfois des accidents : lancez 2D
si les joueurs emploient un anesthésieur contre
un être ( exotique " ; si vous obienez deux

" I "... la créaiure touchée mouna. On n'enr.
ploie un anesthésieur qu'en cas d'absolue
nécessité |

ffole: Inuiile de préciser que l'équipement
détaillé ci-dessus est extrêmem€nt rare €t
coûteux.

7l
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Apporeîl
d'explomtion FX-27b

Equipoge : 5
Passogers : oucun
Copocilé de la soute: 30 tonnes
métriques (réporties entre divers
coûporlimenls èlonches et dotès de
systèmes de survie outonomes).
Aulonomie : I an
Multiplicoteur d'hyperpropulsion : I
Ndvordinoleur : oui
Hyperpropulseur de secours : oui
Vilesse subluminique : 3D
Moniobilité , 0
Coque : 5D

- 2 tourelles losers bilubes. Ordi-

e.ttlL J. la f"r.lle
tâa.. ar'2À (ott..at^l)

Conçu par les ingénieurs el les rechniciens
d lncom qui ont rejoint la Rébellion avec les
plans du Aile.X, le FX.27b est un appareil très
padiculier. Sous bien des aspects, ii iessemble
à un engin spécialisé (comme les anoareils
employés autrefois pas les Eclaireun), inais il
présente aussi quelques caracrérisriques que
lon rouve généralement sur d€s vaisseaux

" multi'tonctions D (ex : amement, soute im,
p0nanr€1.

Il. n'en existe que quelqu€s dizaines d'exem-
plaires en servic€. La vie à leur bord n,est pas
des $usagrêab)es, car il riolTre pas beaucoup
de possibilités de disbaciion et-son autochef
est prévu pour.ne Vëparct en guise de relrds
que des . bouillies I nutritivel...

nofeur de visée: 3D, Dommaqes :
JU chdcune.

- 2loncelorpilles o protons. Or-
d^tndteur de visee : 2D, Dommooes :
vu.
Ecrons : coelhcienl 2D
Note : le k Rôdeuo est doté d'une
so n de 

_lé 
lé co m m.o n dee o u lo - p rop u / _

see. èqutpee d.une cdmèro holo_
grophtque el d-e tenseurs qui re_
rotent teufs tnformolions iusau'du
votsseou-mère, elle effectue des
observdlions préliminoires à loul
ofterrissoge sur une planèle incon_
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Rien de plus facile que de rnener une campa.
gne d explorarron. Vos joueun pounont ôinsi
oecouwlr 0e nouveaux horizons et renconrer
des races extra,teresh.es inconnues. Evidem.
meni, pour bien faire les choses, il vous faudra
concevoir des mondes surprenants €t des
créatures éranges. Sans oublier de norer soi.
gneusemen.t leurs. caractérisliques. N4ais. ça
aussr. c'est le jeu de rôle I

N'hésitez pas à adapter vos livres préfâés et,
suftout, ne ltmitez pas votre imaaination. Sj
\ous avez envie de faire inlervenir l'Empire.
faites.le Si vous préférez Iarchéologie. rieh ne
vous empèche de semer. ça et là, des ruines
mystérieuses témoignant de I'existence d'une
civilisarion aujourd hui disparue Mais ne né
gliger jamais les aspecs * écologiques, des
explorations. Après avoir effectué une mission
d un an (une dizaine de parties), vos joueurs
auront le sentirnenl que Iuniven ne se iimire
ras à la Rébellion er à lEmpire. p€ur-èn€
prendronfih goùt à l'infini ?

Quoi qu il en soir. voici trojs synopsis qui vous
perm^ettront d entreprendre vos pr€mières par.
tres. sudout ne vous appesantissez pas sur les
systèm€s stellaires sans iniérêt. Si vous avez
besoin de déterminer la Durée Standard de
vovage entre deux systèmes, lancez un dé I le

résultat indiquera le nombre de semaines de
voyage (si vous faites 6, relancez le dé er
ajouiez l€ résultat à celui du premier ietl.
Voilà, en espérant qu€ vous ne vous perdrez
pas au détour d'une étoile...

Les aventures ci-dessous sont présentées de
façon très dirigiste pou des raisons de com.
modité. A vous d€ les adapter à vofe point de
\l\e Dgrss\\$e\.

L Rencontre avec
ueu
- ...ùôle de planète ! Sa sur{ace esr lisse
comme la paune de na nain !
- Hum... ce n'est pas une planète !
- Quoi ?

- Je dh ; c'est PAS une planète ! Ce truc esr
artificiel ! !

Présentation
Une ancienne race extra-tenestre oriainâire
d une aune galaxie. conçur jadis une sonde
artilicielle gigantesque dont là mission érajt
d examiner roures les lonnes de vie évoluées
de l'univen... et de supprimer celles qui mer-
taienr en danger l équilibre insrauré par Ia
Force Cene sonde fur lancée il y a des millions
d années er aujourd hui. elle anive dans nore
galaxie où elle va soumethe les PJ à quelques
tests...

L'aventure
I Episode Un;Tandis qu'ils visiteni un sys-
tème inconnu sàns $and inrérêr, les PJ repè
{ent u$e é$orr$e !lô\ète. qu\ nobéi\ la: aux
règles habiruelles de lasronomie. En Iobs€r.
vanr de plus près. ils découvrenr quil sagr.
d un énorme vaisseau spatial.
I Episode Deux . Une petire lurnière cligno.
ranle ânire lattenrion des avenruriers En ap.
prochani avec leurs scaphandres spatiaux, ils
découvrentune €spèc€ de sas hermétiquemenr
clos. Les clignotements lumineux ont une
séquence très particulière (une impulsion Iu-
mineuse, puis deux, puis bois). Pour ouvrir le
sas. ilsuffit de produire quatre éclairs avec une
rampe I



O Episode Trois :Une fois à l'intâjeur, les PJ

s€ rehouv€nt dans un labyrinthe immense et

obscur aux parois rouilléês. Ils doivent déjouer
plusieurs pièges dangereux : trappes {Percep'
rion). herses (Dextérité), champs de force
(Technique). senures complexes iMécanique).
énigmes mathématiques (Savoû). La sonde
commence à les tester...

O Epinde Quatre ;lncapables de houver un

chemin pour ressonir. les PJ pénètrent dans

une immense salle (50 km de diamèhe) rem'
plie d'un désert de sable éclairé parun énorme
soleil arti{iciel. IIs doivent affronter de nou
veaux dangen:tempête (Survie). anaques de
robots monstrueux (compétences de combarer
ruse), etc.

I Epinde Cinq ;Les PJ anivent dans une

espèce de cathédrale goihiqu€ au cenhe de

laquelle trône un vieillard en robe (en fait, un
. hologramme matériel ,) qui se présenie

comme étant Dieu. Il demande aux penonna'
ges de choisir parmi eux deux champions qur

devronr s affronrer pour son plus grand plaisir.

Ce nest qu'à celte seule condidon quil ac-

ceptera de les laisser partir.

O Conclusion :Si deux penonnages se baf
tent, ( Dieu , inierompra le combat et leur fera

un sermon surl'imponance de la non-violence.
avam de laisser repanir toul le monde. Si les

PJ argumentent pour éviter un combat, le

vieillard discutera âpremeni avant d'approuver
leur artirude. Au moment où les aventurien
quitteroni Ie système stellaire, une voix réson-

nera dans leur lëte . u Votre race est encore

leune, mais promett€use. Essayez iouiours
dêh€ jusies. et la Force sera avec vous. à

janab ! "

]t , , .,. ttl

D LeOtUme oercnse

V{t;i*r[rrrir,,^
Présentation
Cette aveniur€ a été inspirée par n Le monde
de Ia mori, de Hany Hanison (J'ai Lu 911).
Les PJ vont se trouver confuoniés à un monde
végétal télépathe qui sait se défendre...

L'aventure

Q Episode Un ;L,es pe$onnages découwent
un monde idyllique aux paysages splendides et
à Ia vêgéiation luxuriani€. Tout n'est ici que

beauté et hanquillité. L'air est délicatement
parflmé, les fruits sont délicieux. Seuls détails
étranges : il n exisre aucune forme de vie ani.
male ibien qu'il y air quelques espèces " d ani.
maux-plantes,) et les arbres osaignento
quand on les entaille.
O Episode Deux;L'air devient de plus en
plus lourd et malodorant aux aleniours du
vaisseau. La véqétation semble malade. Un PJ

ap€rçoit (jei de Perception) une sorte de

créature humanoide qui s'enfuit dans la forêt.
ll s'agit en faii d'une * copie " végétale du PJ

lui-même. Soudain, une fLeur d'apparence
inoffensive mord un aventurier... Une aimo'
sphère lourde et hostile s'installe.
I Episode lror3 ; Des cris en provenance du
loiniain vont inciier les PJ à se séparer. Dès

qu un Dersonnaqe s€ retrouve seul, il esl ada
qué pai la végétàrion qui l assaille et l entraine
au loin. Une n copie , végétale prend sa place
(Note au Ml :prenezle joueur concemé à part

et demandezlui de continus à interpÉt€r son
p€rsonnage, tout en simulant d'étranges trous
de mémoire). Les PJ réalisent soudain qu'ilsne
peuvent plus faire décoller leur valsseau, il est
emprisonné dans un réseau de lianes dures
comm€ de I'acier I La forêt meweilleuse s'est
transformée en une jungle de cauchemar aux
plantes couvedes d€ piquants et aux fleun
camlvores. . .

O Ephode Quatre:Les av€nturiers réalisent
I'imposture de " l'homme'plante ,. Ils doivent
maintenant partir à la recherche de leur com.
pagnon enlevé. Pour le libérer, ih devront
affronter des êtres végétaux d une sauvagerie
inouie et se ftaver un Dassaoe au travers d'un
enchevêtremerit démàntiel-de lian€s et d€
ronces mouvant€s. Poursuivis par les êtres
végétaux. ils parviennenl à rejoindre l€ur vais-

seau.

I Episode Cinq:Enlermés dans leur appa-
reil, les PJ sont assiégés par Ia végétation. Le
monde sur lequel ils se sont posés, n€ fait que

se défendre, en fait. Pour se sortir d€ cette
situation, les joueurs doivent comprendre qu'il
leur faut faire Ia preuve de leurs bonnes in.
t€niions (ex:soigner une petite plante malade,

L'argor
des Eclaîreurs
Les Ecloireurs emploient des ex-
presslons lrés personnelles quond
ils discutent entre eux. En voici
quelques exemples...

- < Cetle plonète étoit oussi ro-
dieuse que Bontek lV !> : < )e me
s'ris méfié de cette combine et i'oi
bien foit !'. Les nouvelles plonètes
sonl souvent moins hospilolières
qu'elles ne le poroissent de prime
obord. Bontek lV est un monde qui
fui colonisé hôtivement. Au bout de
deux ons on finit oor découvrir oue
so flore secrétoit àes gènes mutonls
qui provoqLioienl de groves ennuis
cordio-vosculoires chez les humo-
noldes. Bilon ' 15,000 morts.,.

- o fu es un véritoble bureoucrote
de-Copitole.i '; ( Espèce de
ffifllffll ,,. Troiter un Eclàireur de
( bureoucrole, est déiô une iniure
morfelle. Mois si on sous-entend en
plus qu ilesl ou service de l'Empire...

- * Iui, il voyage à deux !, ' nLe
pouvre gors esl complètêmenl cin-
glé !'. Le dédoublement de person-
nolité est I'un des plus groves périls
qui menocent les Ecloireurs en mis-
tjno 

s"rrrr., ou cloir!r:<Belle
journée !>. Cerioines mouvoises
longues prétendent qu'un Ecloireur
est incopoble de voos dire iil foit
beou sons consulter ou préoloble
ses senseur5..,

- ( Allez, n'essoye pos de devenir
riche ! r :< Allez, prend bien soin de
ioi I >. < Devenir riche o signifie lois-
ser lomber son trovoil et loisser
tomber I'explorotion est lo pire
oecneonce.._

- < Cloporles, Limoces, Vermi-
ceoux ', elc.: ( Hobiionts des plo-
nèles ). Les gens respectobles vi-
vent dons Iespoce, Et encore...

- o Singes, Rigolos, Clonpins >,

etc. : n Piloles el ôslrônouteç >. Rien
ne vout un véritoble Ecloireur !!l

sonir sans armes au milieu de la forêr déchai.
née et communiquer par télépathie avec les
plantes... en faisant bien attendon à ne Dds
trop abîmer I'herbe l). Evidemment, cette pla-
nète n'est pas colonisable.

I mtre deux enfers
(;:: : lr :n:',::,:l r::;::l ;: : : : :,
K:{tirËr;s;;i:tuk;rt
hésentation
Le monde que découwent les av€nturi€n a été
détruit par un grand conflit nucléaire. ["a race
(les Zedrahh) qui vit à sa surface est huma-
noTde, mais a la peau couvene d'écailles (ori-
gin€ r€ptilienne). Les combats (armæ auto-
matiques. Niveau rechnoloqicue é0uivalant à
nos USAdes années 50)fon-t dncordraqe dans
les rues dévastées d'immenses cités ei ruine.
En fait, seulun demier chef religieux fanatique.
fuglos, souhaite continuer les combats. Il est
prêt à tout !

L'aventure

) Episode Un:LesPJ envoient la sonde de
leurvaisseau examiner la surface de la planète.
Soudain. elle est " captur{s, par un grôupe de
guenien en armæ. Comme elle vaut très cher.
Ies aventuiers vont devoir se poser pour la
técupérct.
O Episode Deux ;L'atlenissage se pæse mal,
{e vaisseau esr endommagé paT u$e ternpête
magnérique et il faudra deux joun pour le
réparer. Les PJ font la connaissance (après une
petire échauffourée) d un petir groupe de résis-
tants qui combattent un certain Arglos dont le
but est d'anéantir toute vie sur la olanète afin
de saiisfaire son dieu sanquinaire. Ranal-le-
Tueur. La sonde a été capiurée par les hom-
mes dArglos qui lonr emmenée dans leur
torleresse où se trament de sombres oroieis...
O Epbode Trois ; En se rendant à-la ione-
resse d'fuglos à bord d'un énorme véhicule
blindé à pétrole, les PJ sont poursuivis par des
chars d æsaut ennemis et doivenr les-semer.
En intenogeant un advenaire blesé, ils ap,
pr€nnent que la sond€ a été démontée afin
d'utiliss certains de ses circuits à la finition
d'une énorme bomb€ qui pouna détuire le
monde tout entier. L'holocauste n'esi plus
qu'une question d'heures 1...

) Episode Quatre: La foneresse d'fuglos
ressemble beaucoup à un châreau médiéval.
0n ne peut y renû_er que par la ruse. Après
quelques combats, les PJ sont capturés er
enfermés dans des geôles soutenàines. Ils
doivent s'évader.
O Episode Cinq:Les PJ anivent juste à

temps pour empêcher l'explosion de la bombe.
Arglos défie I'un d'entre-eux en combat singu-
liei{il se croit invulnérable). Si laventuier
réussit à le vaincre, ses Dartisans se rehouve,
ront dans la plus grande confusion. Réalisant
que leur chef n'est pas une incamation divine,
ils Ie lyncheroni €t pennettront aux av€nturiers
de mettr€ définitivement la bombe hors d'état
de nuire.

Jean Balczesak
i I I ustra tion : fra nz A u berl e t

Dlan : Didier Auiserix
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- Dis Onc'Fwouin, quel esi ce receuil
înîitulé << Devine quî vîent dîner ce soir...
et outres curiosifés t que ie voîs sur ton
Iurrin ?
- Ne t'approche pos petit inconscîent... ce
Itltrin esr piégé. Ce livre dîs-tu ? Hé bien
il me vieni d'un voyageur élrange, venu

d'auîres dimensions. ll contîent cleidescriptîons de
f-orce monstre_s, trésors, obieis mog iq ues,- person noges
înconnus ou îllustres, et même parait-il (mais ie ne
comprends pas ce terme) de iaisseaux spatioux.
- fu me raconîes dis Onc' Fwouîn ?
- Bïen, assîed-toî donc et écoute...

Et deux curiosités loelithiennes

LDS

TROLLS

NAINS
es trolls nains ne sont pas une race
comme les nains ou les humains,
mais bien des trolis att€ints d€ na-
nisme. lls sont trapus, ddiculement

I - petiis et iassés au regard de leurs
Y ancêtres. Complexés er rrès mé-
chanis, ils ne peuvent supporter les personneschants, ils ne peuvent supporter les personn€s
de plus de 1m60. cherchant à les raccourcir
partous les moyens. Par contr€, ils peuvent se
prendre d'affeciion soudaine pour toute per-
sonne de moins de 1m30.
Les bandes importantes sont constituées de
40 % de mâles, 200/o de femelles et 40aÂ de
jeunes. Leurs armements rypiques sonr : épée
court€ + dague (10%), hache de lancer r
dague (10 %), fronde * dague (15 %), lance
-réduite- +.épé€ coune (15 %). honde + épée
courte {30 %}, lance + dague (20 %).

Ils vivent sous la surface, au sein de villes
taillées dans le roc. Sous Laelith, dans le
Cloaque. ils vivent €n peiites bandes, et utili-
sent les chiens des profondeurs comme rabaf
teurs de gibier.

En combat, les géants ont un malus de .5 au
toucher, et les personnes de plus d'1m60 ont
-l au toucher. Les holls nains ont +] au
toucher contre les géants.

Féquence : lrès rore
Nbr rênaonlre : l-100
Closse d'ormure : 4
Déploaemênt : 24 m
:- É, de Yle : 4+4
;our.entoge d'être ou gîre : 40 %
Typgs de l.ésors: 8+M et K

Nbrê d'otloquer : 3
Dégût5/otloque : l -3ll -3l1-10 ou por orme
Attoque spéalole ! voir ci-dessous
Défen5et 3péGioles ! régénérotion
Résillonae rnogique ! stondord
Inlelllgence : moyenne
Allgnefient I chootique mouvois
Tollle : P ll ml
Copo.ité psy : sons
P'3 d'expéfiên.ê: 130 + s/pts de vie
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ll esl heureux que ce Demon of Khorne ne soit pos
fourni en version odoronte: on senl déià son ho-
leine fétide... lcitodel)

fechnoguerrier et pilole de tonk de lo Moison Kurilo
(Pol Porlha pour BoltleTech).

s,;rid#*,4&H,' KeVUe de détail 'tm:*&ï:1m*+t'

'I '- j 
'. i, o:- .i ...^ '-

24 nouvelles rêlërences en deux mois
(août/septembre) : c'est une véritable débau.
che de nouveautés... et de qualité I Si Citadel
coniinue à cette cadence, nous dewons de-
mander une auqmentation de oaqes oour
Métalliques.
Depuis Ia parution de Warhammer 40.000,
Citadel accorde une place de plus en plus

impofiante aux figurines SF, et nous ne nous
en plaignons pas. La nouveauté, c'est qu€

maintenant Ia firme analaise s'attaoue aux
maquettes. En effet, apr6 avoir réalisâ toutes
sortes de chariots, de catapultes et de béhen
en plomb, Citadel propose désormais des
blindés façon SF... en plastique. Une de ces
petites rn€fleilles est le Rhino, une sorte d€
char massif et agressif tout à fait réjouhsant.
Présentée sous boîte, avec 2 autres modèles.
cett€ maquette est très simple à monter et on
peut la modifier afin d'avoir des engins trà
différents. Elle est très agréable à regarder une
fois peinte et devraii plaire aux fans de War-
hammer40.000, mais aussià tous les passion-
nés de SF et de plomb. Par ailleun, Citadel
produit également les figurines de I équipage
àu Rhino-(réf. RT 107) 

-
Tant que nous sommes dans la SF, signalons
aussi de splendides Robots Impériaux qui.
selon vos préférences, peuvent faire de très
bons droids ou n bots ,.
A part ça, nous avons craqué sur deux ma-
gnifiques démons (Demons of Khome and
Slaanesh). Ces honibles créatures, d'environ
6 centimèbes d€ haut. béné{icient d'une qra-

vure inêprochable qui met lort bien en vaTeur

la bestialité immond€ qui l€s caractérise d'or.
dinaire. Un conseil, cependant: ne vous éner-
vez pas en montant les ailes !

Enfin, il serait injuste de ne pas parler des
figurines pour Bloodbowl (humains, nains et
elfes noin) qui donneront fière allure à vos
parties de fooiball américain sanglani.

Jeux Descartes vi€nt de publier un catalogue
consacré aux modèles Ral Partha fabriqués et
distribués en France. ll est bien fait et com-

prend, en plus de nombreuses photos en noir
et blanc. 28 photos de figurines peintes (Dis.

monsieur Descartes, tu aurais pu préciser que
j'en ai peint une bonne partie I Signé: F.

Bassot).

0n y houve. à côté des traditionn€ls av€ntu-

riers et monstres. 16 modè\es pour Baii\eTech
répartis €nh€ six Élérences. Combinant des
poses intéressantes et une gravure très fine, ces

figurines sont tout bonnemeni superbes. Pour
les spécialisies de ce jeu. nous préciserons que

les 2 " maisons , en conflit (Kurita et Steiner)
sont r€présentées par les différents types de
boup€s qui composent leun armées (pilotes,

fantassins, technogu€rien, etc.). ll est chau-
dement recommandé de s inspirer des illustra.
iions foumies dans les supplëmenls House ol
Kuita el Steiner poiut methe en couleur les

uniformes de ce joli monde.

Nous avons eu quelques problèmes à nous
procurer les nouveautés de cette excellente

société et nous ne parlerons donc que d'un
seul modèle, de qualité au demeurant. En

effet. petit demier de la série, Dragon Lords,,
le Black Dragon II est très jolimeni gravé et
possède une pose encore plus démoniaque
que le premier dragon soni il y a quelques

anné€s. Avant de peindre ce jogau. il faudra
procéder à un petit montage, mais celui'ci est

très simpl€ et ne devrait pos€r aucun pro-

blème.

Ouelle belle réussite oue cette série * Mithril ,
pàur les Tenes du N4ilieu I On pensair avoir
atleint des sommets avec certains modèles
- Lords of The Ring, de Citadel (souvenez'

vous, nous en parlions dans le premier Métalli'
ques !) et Prince August propose aujourd'hui
des figurines encore plus " poétiqu€s ". si l on
peut dire...
Dans la foumée que nous avons reçue, nous

trouvons une série de cavaliers de Rohan
{archer. pone-étendard. etc.). ainsi qu'un sei'
gneur rohinim et le roi Theoden. Comme

Les ovenluiers dv futur issus des houls fourneoux
d'Armaoeddon,.,

Guerrier SF d'Armogeddon.



Animiste de Sogoth : lo série Mithril conti-
nue sons toiblir en quolif, du aonlroire
lPrince August).

Deux impérioux évdcuenl
leur chor (Citodel).

Le Kroll sbvonce, menaçant. Mois est-il
venu seul ? (Armogeddon).

Le Chancelier Nimhir, PNJ de notre scéno-
rio JRTM dons fhorbod (Prince Auous el
un punk de Eoston, por Armogedâon.'

loujours (nous nous répéions. mais nous ny
pouvons rien !) c€s ligurines sont d une remar-
quabl€ finesse et très bien mises en valeur pai
leur sous'couche gdse "d'usine,. Un petit
regret, cependanl. à propos des chevaux qur
n€ sont pas aussi léchés que leurs cavaiiers er
souffrent parlois d erreurs de oroDonlons.
Mais. ne chipotons pas. la qualité gé;érale esl
excep0onne e.
Nohe umust, du mois esi, sans hésitatron
possible. l'animiste de Saqath (M 18). Juqez.cn
d aprà Ia figurine peinre par Bæsot : cinragy
a fière allure avec son faucon, non ?

^(.Armogec|derT
Après une beile série de soldats de I'espace.
cette jeun€ société francaise sembie se cn6-
cialise; dans le dtur ;; ;ô;;#;;,;;;Ë;
turien SF , (4 modèles) qul vous seront bren
uriles par les jeux qui courent. [4ais, la fiqurine
donr elle semble la plus fière. à juste dte. est
un tabuleux extra-tenestr€ . sauro.insectoide ,
en armure bio.mécanique kéf. K 1). Résolu-
ment inspiré par Giger et Druilier, ce modèle
a beaucoup d allure | {D après cenaines inors.
crétions, il s€mblerait que cette figurine ait été
spécialement concu€ pour un ieu qui sortira
début 89).
Nous saluons également la bonne idée d'Ar-
mageddon de proposer une série de figurines
pour 6asion. " le.jeu qui craint,. A noter que
ces quatre modèles (un punk, un rocker. un
skin et un baba) sont montés sur un socle
lriangulaire. ce qui n'empêche pas de les
utiliser pour des jeux de rôle * rypés , comme
40ne ou blrume.

Dernière mrrrv:,- 
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Ce vieux mooicien de Rol Portho semble
de nouveou âisoonible. Profilez-en.

ous en avez assez des enamels (pein.
tures au vernis)? Les acryliques
vous sortent par les yeux ? Alors
€ssayez un peu les encres I Qu'on
les emploie pour peindre toute un€
tigurine ou combinées à des peintu-

res,classiques. elles perm€trent des effàts su-
perDes. tn €ttet. les encres sont idéales oour
oblenir des dégradés progressifs. Poui les
déburants. nous vous conseillons lachat du
pack de 9 couleurs missibles enre elles pro.
posé par Citadel. Aflention, ces encres ion,
brillantes I

a) Tout d'abord il faut impérativement couwir
votre modèle avec une sôus-couche de blanc
mat..Si vous uiilisez une auhe couleur (ex :gris
clâir), vos encres étant relativernent transpa-
rentes, leurs nuances seront faussées et produi-
roni un Ésultat teme.
b) Armez-vous de patience : quand vous utili,
sez une encre vous devez absolument atiendre

-que 
la couche sojt complètement sèche avant

d'en employer une autre. Les encres se mêlant
. irès facilement (c'esi un de leurs intérêts). elles
peuvenr parfois déborder quand on les appli-
que sur une couche encore foaîche. Ainsi, si
vous peignez une ceiniure brune sur une robe
bleue encorc humide, Ie brun et le bleu ns-
queni de se mélanger autour de la c€inture...
cl Les encres sont très fragiles, elles doivent
donc.êre prorégées par une couche de vemis,
une fois bien.sèches. Utilisez. de préférence.
un v.emis en 

,bornbe en passânl d'abord une
res nne coucne.

Les encres peuvent également êhe utilisées en
complément d aures peinfures. Elles assurenr
alors une linition exemplaire.
a) Pour la mise en couleur de vore figurine.
vous pouvez employer n importe quelle pein-
ture pourvu qu'elle soit douce... pardon mar.
Les encres n accrochent pas sur ies peinturæ
0nllanles.
b) Vous pouvez utiliser les encræ pures. ou
légèrement diluées pour obrenir plui de nans.
parence. A vous de jugez selon les cas...
cl Uéposez légèrementvos encres aux endrons
où vous désirez faire apparaitre des ombres ou
oes rellets.

d) Terminez par une couche de vemis.

Fred (Roi sous Ia montagne) Bassot et
Maniak
encrage : Bassot Iuî-mème
photos: Yoëlle

B]

Denlète mlnure t Aquilo, en plus des
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î,i!plateau
A I'heure où lUlikhaîl Gorbatchev se débaî dans une
impîtoyable lutte d'appareîl pour împoserso
Perestroika, Avolon Hill nous propoie une simulation
sur la lutte pour Ie pouvoîr en-UR9S. Sîmulation très
caricaturole cependonl, car, pour réussir, mîeux vaut se
méfier des eflets de l'âge quê de ses adversoires
polîtiques ! -

B2 valeur, qui pemet aux politiciens soviétiques
de se maintenir aux rênes du Darti. Il v avait là
matière à un ieu d alliance. Cest cfiose {ane
avec L\rem)in.
Dans ce jeu chaque joueur (de trois à six)
incam€ une faction qui, par l'influ€nce qu'€ll€

aura sur les politiciens, va tenter d'occuper la
place enuiée de premier secrétaire du Parti, el
surtout venouiller le reste de I'aonareil oour se

maint€nir à ce Doste.

Influence et
gérontocrotie
Le plateau de jeu représente le Politburo.
vériiable centre du oouvoir soviéiioue. Dix-huit

" fenêtres , simulenl les dix.huit ooltes les olus
importants, sur lesquels évoluerônt des cirtes
reDrésentant des hommes Dolitioues.

KKEMLIN
i Union Soviétique esi très cerJôi.

f nenenl le. pays où la lutte pour
ra conquerc ou pouvolre$ ta plus

âpre. Sans sanction du suf{rage
universel, c'est plus Ia magouille
et Ie clientèlisme que la véritable

Au débutdujeu. après avoirdéployé au hasard
les canes sur le plateau (créant ainsi un gou.

vernement initial), chaque jou€ur va noi€r
s€crètement les poinis d'influence qu'il sou-
haiie adribuer aux poliriciens de son choix.
Chaque faction dispose de 55 points d'in.
fluence à répariir en dix va]eurs déroissantes
(de un à dix points) sur les 26 poliriciens du jeu
(seuls 18 occupeni initialement des postes,'ies

autres intervenant au cours du jeu lorsque les
purges et les décès auront fair de la place).

Cede décision est de loin la plus importanre du
jeu, car elle conditionne toute la stratégie du
joueur ei elle est iréversible (lesjoueun auront
cependant la possibilité, à trois reprises, de
disiribuer deux points d'influence supplémen-
taires aux politiCiens de leur choix). 

-

Les points d'influence permettent d€ conhôler
les politiciens, ainsi l€ joueur qui confôlera le
chef du KGB pouna tenter de destituer s€s

adversaires. Finesse du jeu, les valeurs din-
fluence soni secrètes. €t seul le joueur ayant
dévoilé le plus grand nombre de points d'in,
fluence contrôlera le politicien. 0n assiste alors

à un jeu d'enchères permanent, les joueurs
dévoilanr peu à peu leurs points, ceriains
préférant les tenir s€crets jusqu'au dernier
moment. On comprend l'imporlance de la
phase d'athibution des points, ilfautjauger les
chances des politiciens (en fonction de ieur
âge ou de leur poste) de parvenir au pouvoir
suprême et de leur affecter en fonciion un
nombr€ de points, tout en essayani de deviner
la stratéqie adv€rs€ pour la conh€r.
Cette pr?mière phaie étant terminée. le jeu
propr€ment dit commence. ll dure dix toun,
eux.mêmes divisés en huitphases comme suit:
1) phase de cure médicale
2) phase de purge
3) phase de procès

4) phase de santé
5) phase de nomination du chef du Parti
6) phase de remplacement
7) phase de réhabilitatlon
8) phase de parade

Le jeu prend fin au diième iour (le vainqueur
étant le joueur contrôlant le chef du Parti). A
moins qu'un joueur ait réussi à conhôler le chef
du Parti pendant hois tours, €i soii anivé à le
maintenir en suffisament bonne santé pour
qu'il soit capable, lors de l'anniversaire de la

Révolution d'Octobre (phase huii), de saluerla
loul€.
Le jeu prend en effet un ton volontairement
ironique. L'URSS qui nous €st présentée est
celle de la période 1970'1985 qui a vu se

succéder des jeunesses comme Brejnev, An-
dropo,r et Tchemenko. Uâge mogen des po-
liticiens toume autour de 69 ans, ei plus que
l'éiimination par ses adversaires, le joueur doit
redouterson élimination naturelle :par la mort
de ses politiciens. Touie la shatégie va donc
consister à s'élever et se maintenir dans la
hiérarchie, sans s'af{aiblir outre mesure ei en
éliminant les politiciens adverses, ou toui au
moinstenter de les affaiblir. Ainsi, pourchaque
action qu effectuenr les politiciens (purge. pro-

cès, nomination dun subordonné...), ils se

voieni atlribuer des points de stress qui, se

raioutant à leur âae, les rendenr olus vulnéra-
blâs aux maladiei. La maladie esr iun des

éléments fondamentaux du jeu : plus le politi-
cien vi€illit, plus il a de chances de tomber
malade et, s'il ne fait rien pour se soigner, de
mourir. Lors de la première phase de chaque
tour, tous les politiciens malades ont la possibi-

lité de partir pour le sanatorium. A palrir d'un
cerlain âge. seule une cure au sanatorium p€ut
guérir un politicien malade. Cependani un
politicien en sanatorium doit y resier pour un
rour entier et perd son droit de vot€ tout en
devenant plus vulnérable aux procès €t aux
purg€s que ses adversaires n hésil€ront pas à

tenter conhe lui : le choix est déchiËnt.

Le Polifburo : une
qssemblée inégqlitqire
Les postes du gouvemement n'ofhent pas tous
les mêmes avantages. II y a cinq niveaux de
r€sponsabilités au sein du Politburo.
Le Dr€mier niveau n'estoccuoé oue oar le chef
du Parti: il dispose du droit di vbte, il est
paniculièrement difficile à Iimoger. et peur.lors
de la phase six réorganiser le Pani (et ainsi
promouvoir ses amis, ou affaiblir ses ennemis).
Le second niveau esr occupé par nois posres :

le chef du KGB. le minisne de la Défense et



celui des Affaires Etrangèr€s : ils dispos€nt eux
aussi du droit de vote, bénéficient aussi d'un
pouvoir (purge, procès, nomination du succes.

seur du chef du Pani), er sont assez difficiles à
limoger.
L€ imisième niveau rassembl€ cinq ministères
(ldéologie, Economie, Culture, Industrie et
Sports) ne disposant pas de pouvoirs particu-

liers (sauf en cas de vacance d'un politicien du
second niveau), mais ayant le drcit de vot€.
Enfin les niveaux quatre et cinq regroupent les

candidats au Poliiburo (5), ainsique les cand!
dats à la candidature (5), qui ne disposent ni
de pouvoirs ni de droit de vote, mais sont les

futures élites du Parti prêtes à remplacer les
politiciens évincés, morts ou à la retraite.

Purges, procès : le lot
quotidien des
politiciens soviétiques
Chaque politicien du second niveau dispose
d'une phase de jeu pour m€ttre en oeuvre son
p0uv0f.
Lors des phases 2 et 3. seuls le chef du KGB
et le ministre de la Défense peuvent effectuer
des purges et des procès qui ont le même effet.
celui d'envoyer le politicien visé en Sibérie. A
cela double avantage : envoyer un adversaire
bien placé au plus bas de léchelle (un

condamné à la Sibérie ne pouna revenir lors
de la phase de réhabilitation oue lorsoue les 26
politiiiens du talon seront paisés daris le jeu).
mais sunout rous les points d influence dévoi.
lés sur un politicien qui parr en Sibéri€ sont
perdus : c'est encore là un bon moven d'affai-
blir les adversaires.
Si les effets des purges et des procès sont les

mêmes. leur mise en oeuwe ne I'est oas. Le
chef du KGB oeut décider d'une ouroe de son
propre chef. il luisuffir de choisir un aîversaire
et de ieter un dé. Plus le Doliticien visé esi oas
dans la hiérarchie, pius la tentaiive a des
chances de réussir (il nv a par exemDle cue
15 % de chances de réuisir à éliminei le chef
du pafti), et si le politicien cible est au sana-
iorium, la tentative a plus de chances de
réussir. A l'inverse, le minishe de la Déferse
doii tenir compte d'un vote avant de décider
de l'issue d'un procès (seule exception :ilpeut
directemenr envoyer en Sibérie un politicien
du quabième niveau). Seuls peuvent padiciper
à ce vore les politiciens occupant les rrois
premieF niveaux, ei ceux qui ne sont pas au
sanarorium. ll suffit de deux voix (v compris
celle de la cible) prônani son innocànce pour

que le politicien soit acquitté. Là encore il esi
intéressant d'accusff un Doliticien actuelle'
meni au sanatorium car il sera incanable de
voter pour sa défense. Enfin l€ ministre de la
Défense a la possibilité de soupçonner des

candidats adverses. ce ouileur donne un noint
de siress supplémeniaire par an.

Notre dirigeont
suprême n'est plus,
YiYe notre nouveou
dirigeont suprême !
Demier politicien à posséder un pouvoir parti-
culier, le ministre des Affaires Etrangères. Son
pouvoir n'est cependant que facultatif. il n'in-
tewiendra que si la place du premier secrélairo

est vacant€. En effet, si la redoutable phase de
santé est fatale au chef du Parti, c'est lui quiva
proposer la nomination du successeur. Ce
pouvoir €st fondamental, mais ce minishe n'a
pas le choix de ces nominaiions: il doit
d'abord nommer un auhe politicien du second
niveau (KCB ou Défense). puis si cene nomi-
nation est refusée par irois politiciens (ni le

nominé, ni le ministr€ lui-même ne pouvant
voter contr€). le minislre doit alors proposer la

nominarion dun des votans non. Enfin, si

cede demière proposirion esr à nouveau reje-
iée (toujou$ par trois voies) c'est le minisire
lui-même qui devient chef du Parli.
Le joueur contrôlant ce poste doit évidemment
évoluer sur une corde raide, puisqu'il devra
presque à coup sùr proposer la nominadon
d'un de ses adversalres ; ioui I'art va consister
à nommer I'adversaire qui déplaira le plus aux
autres joueurs (celui qui est déjà en iête par

exemple) dans l'espoir que ce choix soit re'
poussé et qu'éveniuellement, le ministre
lui-même succède au prcmier secrétaire.

Coucou or not coucou,
lù est lo question...
La demière phase du ieu est l'une des plus
palpitantes : Ie premier lecrétaire, s'il n'est-pas
au sanatorium, va tenter de saluer la foule lors
du défilé de I'armée sur la Place Rouge. Le

salut est automatique si le premier secrétaire
est en bonne santé, ildevient déjà plus dif{icile
si celui-ci est malade, voire à I'article de la
morl .. Si à un moment du jeu. une facùon

anive à faire saluer trois fois un de ses menr
bres. elle gagne la partie.

Les soges conseils de
Cosiusky
Il est bès difficile, comme dans tous les jeux

diplomatiques, de gagner seul à Kemlin. Ce
n'est qu'au pdx d'alliances, de compromis et
évidemmenr de trahisons qu un joueur finira
par I'emporter. Donner des conseils dans ces

domaines est dès lors impossible, chacun
possédant SA diplomatie. Il est cependani
possible de donner certains ( trucs , qui seront
utiles aux débutants.
O Premier impéraiif : ne jamais dévoiler sans

raison des points d'influence sous peine d'être
immédiatemeni éliminé par des joueun plus

discrets. Ne dévoiler ses points que sur des
politiciens des 2 premiers niveaux (qui seuls
disposenid'un pouvoir effectil)et à la limitesur
ceux du 3ème niveau (lors d'un vote important
par exemple). lmpératif corollaire, frapper im-
pitoyabl€ment touijou€ur quis'est dévoilé | un
politicien adverse éliminé, c'est une voix de
gagnée I

O Aure conseilimponanr :en cours de panie,
il est urile d avoir toujours au moins deux
membres votants contrôlés qui ne sont pas au
sanatorium. Dès lors ils se protégeront mutuel-
lementen cas de procès. et n'auront à redouter
que les purges (ce qui est déjà sufiisant).
O Demi€r point impof(ant : viser particulière-
menr la faclion qui conrôle le or€mier secré-
taire. L'expérience montre quil €st souvent
impossible de tenrer une purqe contre le chef
du Pani. Il convient alors de l'isoler en évincarrL
les membres de sa faction, puis de tenier un
procès au cours duquel on est sûr qu'il ne

pourra pas rassembler le nombre de voix
nécessaires (deux) à sa disculpation. Lorsque
au contraire on contrôle le premier secrétaire,
il est impératif, dès la première phase de
remplacement, de venouiller le Parti en faisanr
occuper aux membres de sa faction les olaces
les plus importantes (KGB, Défense puis Æai-
res Etrangères). Une fois cet objectif atteint, il
n'esi même plus nécessaire d'éliminer ses
adve$aircs. mieux vaut éviter de latiouer inuti-
lement ses poulains ; plus personne Àe sera en
mesur€ de vous m€nacer, et seule la maf
chance lors de la phase de santé rcuna vous
enlever une victoire quasi certaine.

Dernières
outo-critiques
Kremlin est un i€u hès aqréable dans leouel ia
chance se combine haimonieusemeni à la
diplomatie. C'est une réussit€ qui esi de la
même veine que celle des meilleurs jeux du
genre (comme llluminari) et qui vous fera
passer deux à ûois heures hilarantes. On peur
cependant regreter la laideur des canes dejeu
(couleurs hop criardes, d€ssins hideux), et le
côté systématiquement caricatural du maiériel
(notamment les commeniaires fumeux au dos
.lo< .âno< âac n^liti.ianc\
De plus, il eût sans doute été beaucoup plus
intéressant et réaliste de remplacer le minisire
des Sports par celui de lAgricuhure -posre

terriblemenr srratégique en URSS i- er de
proposer des caries relatives aux négociations
soviéio.américaines sur les livraisons de blé.
par exemple.

P5: Avalon Hill nous annonce un€ v€rsron
historique du jeu, av€c des cartes représentant
Lénine, Staline et leurs (amis,... Si cers
perspeciive est réjouissante, qu'en sera-t-il du
système de jeu ? Il perdra sans doute un peu
de sa solidité. en effer la géronrocrarie esr un
phénomène relaiivement récent (ei peut-êtrc
déjà lerminé /) dans lhisroire de IURSS :

après tout Staline est anivé au pouvoir à 44
ans...
PPS.'cette extension est parue. Elle propose
26 personnages et 33 carris, plus un complé-
ment de règle. Le tout sous enveloppe en
papier.

FICHE TECHNIQUE
Jeu diplomolique édilé en dméricdn
por Avolon Hill.
Les règles sonl lroduites por l'impodd-
leur Jeux Acluels.
But du jeu : Conlrôler le chef du Porli
soviétique suffisament longtempt pour
lui faire foîe lrois fois o coucou , lors
de lo parode dbctobre.

I plaleau de jeu représentdnt le Polit-
buro
4 poges de règles
26 co es de politiciens
34 corîes d'inirigues (cortes < chonce >,

utilisables dans le jeu ovoncé)
I dé à 20 fdces
I bloc de feuilles pour noler les poinls

1 planche de pions
Prix indicotif : 240 F
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Les héros dont Yous êles
Itenlroîneur
lmogincz : l'orènc, le roblc, lo foule qui hrrrlc de
ioi. ou d. déc.pfion, l.s glodiotrurc qui otton-
danl l6ur loua €l cdrx qui rorlenl, aur un6 civièro
ou por leurr progrcr moyenr,.. êl vous, l'antrol-
ncvr, vour qui ovcz ordonné oux cinq glodio-
lau.t dc volra équipc dê combollr! cn utiliront
têllê ou tôllê lochniqu4 rerponaoblo dcr réussi-
lê! oulonl au. dca échccr de vos hommes...
Voo! l.ur ov.z loul opp.È, mois ila onf ôocun
l.ur rpéciolilé, lc'r. porônnolité, et leun péf&
rancca an molièrê dc rlylês d6 combol êl
dbr.nar, Vous croyoz loll iovoir daux thoir r.
càoix que voor ribvcz pu loire lor: de lcur
.él€ction ot l€ dcstin oîl foit de chocun un àrrc
uniqu!, ou compoÉlm€nl po.fois !ùrprrnonl...

Ave, Compuler, ceux qui
vonl mourir te soluent !
Lc ieu por conrspondoncc cxi;te dcpuir plu-
siau6 onnécs .n tronc€, donr différcnts domor
ncs comme lcs icux de diplomotie, lcs worgo-
mes, lcs échcci el I'ordiirotcur y o foit une
finid. opporitbn, don3 lo gêslio; do. int.roc-
lion3 a r€ l€a iorrur' (Avotor, Shoddom, Em-
pir. St.lloir. : d€3 i.ux d. conquê|. golocliqrrc).
l'originolité de Duclmoslcr3 rÉ3id6 dons l€ foil
quc choquc glodioleùr êsl lfoilé iéporém€nl,
tonl ou momônl dg lo créotion quo dons lo
ésolulion doa combot. lbnlroîncur détcrmrns
l.! (o.oclaristiqu.i de scs hommcr (force,
Con3tilulion, Toill., Intolliooncê, Volonté, Vi-
tc..6 .t Adr.r.€) ù portir d'un tirogo oléotoir.
.t dc points lupdémêôtoircs ô rôportir (Don -r

onlroînemsnl). Choque coroclérisliquê ê!i com-
pri,c êntrê 3 êi 21, lo moyênn€ globolo étont
12, oprèa enlroinem€nl. Choquê glodiol6'rr
opprend un. slylcdôcombol,, chohidon3 un.
lisle de dix. Toutcs ccs donné64 sonl inlroduir€s
dons un ordinofcur qui délerming pour lc com-
bolionl un cerloin nombr. d6 corocl6rirliquêr
recondoires (ormas préféréci, compélgnce,
porticulières, onduronca, ombidoxtrio,...) ol
d'oufres comporontc: dê ,on comport6mcnl
donl p€rsonna, por nèmg ton €nlaolnour, na
pcut ovoir idéc.

Une sorte de
< Sphlnx-Arbltre r
En cffet, uno dcs porticulorilés du i6ù o3t que
vou, nan connoiJt€z Doa l.3 méconiam€r oxocts
ni lcs chiffres quoliliont {ou ( quontifiont ')choouê olodiolour. Por Gxemple, unc dcl corqc-
téririiqu,-es sacondoircr osi lTnduronce. r.o
t.rn€ lui-mâmê n'élont Do3 dé{ini dons lcs
.èolea, fiont-now ou d;clionndrs | . ADtituda à
ciirter oux fotigues, è lo souflroncc r. Un léger
effort de rÉflexlon omènê ô comprendrê qu€
cètle . gnduronce r ouro un€ grondg impor-
tonc6 dons lo duér der combols, oinsiauc dons
lo quonlilé d. dommoger qu'un combollonl
pourrc êncoirrer, Commonl csl-6llo détormi-
néê ? Mystère 6l poil de gnome... Sculcs indi-
cotions foumics : lo Force, lo Con3till,lion ct lo
Volonté cntrcnt dons son colcul lCirt moiorc...
É une foir votrc combot ont dllite évoluz, 

'sreulc chosc que voul opgrcnez ou suici dc son
êndlronc€ t'oif qu'il on o . p,cu ,, . irèr pêu ,,
ou bion qu êllg esl . bonne !... Et mèmo. dons
le cos de X..., voos découvrez ovec surpriac qu'il

o . pcu d'enduronce >, moh qu'il pêul encoirror
. unô quontité immenia da déoôtr r. Alo'| ? Hé
biên tout fonctionnê de lo mêàe monièrc. el ce
n'est qu'oprès pl,rsieurr combols quc vous pour-
rez découvrir, por . eiaoi el eneu k Trialond
crror,, in englirh) les préférences des hommcs
dê volro équipa. Pour choque combot, I'entrol-
ncur doil choisir pou. chocun de ser guorriers,
un équip€mènl (orm€s, ormurc, aorqua) el un
comporlemcnl, ruivont cgrtoinas rèqles {êffo.t
off6ntif, degé d'oclivité, volonté dCtucr, zone
cibléc, zon6 protégée, toctique offonsivc .l
toctiquo défensiv.) minuto por minutg. lbrdtno-
i€ur, qui poùr une fois n'esl pos forcémânt volr6
omi mois un o.bilru neut.e et ;mportiol, décida
cn fonction dc iour cct criièras dc I'irsue ocr
duels, vous en foumissonl une dercriplion dê
toillÉg minuta oprès minula, ovec le!-réocfions
dc lo foulc en fond sonore.

De I'Histoire ù
l'lnformotique
[a créql€ur -dmér;coin- du icu, . mordu dc ieu
et d6 combot médiévol {ric) t, tgsl consoqré ô
l'étude hi3toriqu€ dos différent! stylêt, d63 tech-
niques du coràbot singulier, der'ormes et der
ormures oour élotrorer Duelmosterl, el le nom-
brè dê oossibilitér d. renconl.es diftéront€!
poroit difficile ô dénombrer. tes l0 sryles de
combot donnent déiô 55 possibilité5, or.r).quell6s
r'oioul.nt lêr ormê3 (19) et l.! prol€cliont (7

oràurês.,[ corqu6 gl3 booclicrr)ct si I'on lient
compl. da5 incompotibilit6 .xiitonf entrs Ll
stylo ou telle orrie el des préfé.ênccs d'un
g!,erricr donné pour un! orme ou un6 ormur!
po.liculièrè...
Mam6 si Gêrtoins choix -purêm.nl t€chniqu.3_
gur ler combois, sonl di3culoblêt êl si cô iau a,t
une frodu.tion de plur d'un opport originol
onglo-soxon {Rcolity Simultoions Inc. e3l une
compognie oméricoina ipécioli3ée dons cc ryp6
dê ieu), lbdoptotion p.oporé€ por Ambrosiol
Dimânlion ê!l ioul ô foit honoroblc ôl 1..
comole-randus des conbot, tonl vivonl al
souienl humoristiquei. Choqua orèno peul
conlonir iurqu'è 40 équip.s dê glodioleurr.t un
syslèm€ de not6s diplomoliques 6t d€ pctifêa
o'nnoncer {que ie qr.rolificroi plutôt do groffitis)
pêrmgl de communiqoêa ovêc les enlroîneurs
des oulrôs équip€i, loul en prênonl connois-
sonce des résuliois donr unc . gozctle r déli-
vrée ô chooue tour.

Du song pour même pqs
roo

En brêf, Ou€lmortêrr ê51 n un ieu d6 limulolion
résolu por ordinoteur, ioué por côrr€3pon-
donce r, d'un lyp€ noùv6or, en Fronc6. ll est
ploisont, pour l'ontroînelr en loul co,. de 5uavra
l'évolution de lo populorité d. te! glodioi.'.rB,
oD.ès ovoir oris connoissonce dcs détoils da
choque combot. Ap.à! une mise en ploce gro-
luile d. léquip€ (tiroge, coroclérirtiquos, 6tc.)
êl ovêc un rvthmo d'un tour loulês lês deux ou
quolre æmoiner (ou choix de l'ênlroln€ur), pour
un coûl moximum de 64 froncs por tour (pour
ler cing glodiotcurs) ler ioux du cirquo n€ sont
plui rérarvés ô une élit6, mois ô loul un chocun
et quê le mêilleur gogne I

Plus de renseionements ouorès de : Ambrosiol
Dimension, | ùuore des Aiàux, 92400 Couroe-
voie. Tél : (l ) ,li|.3,1.(),|.fl).

Pour des couses fort compéhenibles de grêvc
potlolê. lbtsoi proposé dons lo publicita poruc
dons nohê dêmier numérc êtl prolongé iutqub
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NETO//GTIEZ.IIOUS,

AB0IlllEz-vOus,-.

ET EC0ilOMTSEZ 60F!

le mogozine de toules les découvertes

vo bienlôt voir le iour.

Son nom : SCIENCI & Vlt JUN|0R.

Son ombition ; vous loire dé(0uvrir (hoque mois

les dernières ovoncées des scien(es et des te(r-
niques, vous foire vivre en couleur lo gronde

oventure scientifique et ses exploih les plus

ohurissonts. SCIENCE & Vlt lUNl0R vous

roconte lo scienre d'ouiourd'hui, d'hier e'
même de demoin, comme on ne I'o encor:

iomois foit:ove( rigueur et é(101. UnÊ

gronde dorlé rédoctionnelle et beou-

coup de photos étonnontes, Cest cc

SCIINCE & VII JUNIOR.

SCltNCt & VIE lUNl0R, Cest beou. I
en plus, iest vroi !

I AN - ll l,lUM[R0S : 160 F seulemen:

ou lieu de 220 F.

B U LIEIIN D'ABO I,I N TM I N T

ù rerourner ù StltNCt I Vtt lUNt0R

5, rue de to Boume - /5415 Poris fedex

oljl, ie m'obonûe pour un on ù SCltNtt & Vlt lUNl0R en bénél(cr
de htlre spédoe lon(ement:160 f ou leu de 220 t'

PÉnom-

[ode oonol

Age-
o t-iont mon rèqlemenl por (hèqLre ù 'ordre

de S(ttlft I Vlt lUNl0R-8Rt0.

orrRt vAtABtt ttjsQl]'a|J 28 tÉvRltR t9B9 tr RÉstRvÉE a h rMNtt

^4[TRoPorTÀrNr.
'PrÀ de rcn,e @ n!né,o. [B



Dossier Guerre aérienne

De fouEs les îormes de guerre, celle de la guerre
aérienne moderne est -à mon avis- celle dont les
technÎques et tactîques sont les moins connuet et, en
conséquence, celle sur laquelle traînent loutes sortes de
légendes ei d'idées fousses. Raîson de plus pour
corriger Ie îir en lisant ce panorama de l'évolution de
ses prîncîpes îactiques depuïs les années 5O.

Le combatLesjeux de combats aériens
constituent une catéqorie à Dart
dans l'univers du wailame 1àrais
sont-ce encore des wargames ?),
bien plus encore que leiieux
navals. Technique et technologie
y regnent sans partage et ont vite
I ait de transformer les ioueurs en
de véritables Detits inq?nieurs.
De plus. leur ;iratiqueîéclame
plus qu'une autre un sens
tactique extrêmement aigu, la
stratégie y étant
quasi-inexistante. On s'y affronte
à quelques * hommes-machines *

et cela relève plus de l'antique
duel ou du combat de rue que de
la vraie guerre mais, Dieu, (ue de
lrissons, de ruses, de finessès !
Toutefois. on comprendra
aisément que, sur la masse de
wargames êdités à cejour, les
jeux aériens soient relativement
peu nombreux. Dame I L'aviation
n'a guère que 80 ans d'existence
aDrès tout...
Nbus avons délibérément omis de
parler de nombre d'entre eux,
question de place êvidemment.
Ainsi en est-il de deux thèmes qui
feront sans doute l'obiet
d'articles ultérieurs : les temps
romantiques de la Première
Cuerre Mondiale et lesjeux de
guerre aérienne à l'échelon
stratéqique, c'est à dire les ieux
de plaÈification et de condùite
d'opérations aériennes à une très
vaste échelle, généralement le
bombardement stratégique d'un
pays tout entier (fi.4Fde WEc sur
la bataille d'Anqleterre,
L u f t wa f fe d' All-sur les
bombardements alliés en
All emange, R ol I i n g T h u n de r sur
les bombardements US au
Nord-Vietnam, etc.).
Avant de décoller. iuste une
letite ré{texion lCrsonnelle ..Ie
combat aérien moderne
m'apparait diablement similaire,
dans la forme bien sûr, mais
surtout sur le plan de l'ambiance,
auxjeux de combats spatiaux de
l'univers de la S.F.

Laurent tlenninger

passe d€nière laure et l'explose d'une longue
ratale. Lheureux gagnant passe à ravers Ie
nuage de feu er de débris. essuie quelqu€s tirs
de missiles en rennanr à la base mais anive à

bon port. Il se pose, s'exhait du zinc en allu,
mant une cigar€tte etva descendre une canette
au bar de l'escadrille, en plaisantant €t disant
n piece of cake,. C'est bien ce que vous
pensl€z, non 1

Des ôges
héroiques...
Nul besoin de remonr€r à la préhistoire de
I aviation pour houver Ie moment où la plupan
de nos amis wargamers décrochent. Oh'cenes,
qu'ils étaient heureux ces temps où I'on Diiotait
des trapanelles encordées ei fantasqu-es. où
l on jetait quelques fleurs sur lépave fumante
de Iadversaire que lon avair dû abath€. et où
I'on était attendu au bar de l'escadrille par du
N4oët er Chandon et des créatures dè rêve.
Mais Ace of Aces et d'auhes warqames en
boîte -ou même Hollywood. ont d?voilé les
coulisses de c€tte époque. De même, Spitfire
et Messerschmidi n'ont plus de secret pour les
émules de la guene aérienne en quadrimoteur
qràte à Air Forre et B-17. La 2ème Glene
Mondiale est exploitée autanf que fair€ se p€ut
- alors que reste t-il ?
Un ravon d espoir. un coin de tenain vierae se
profil; à partir'de 1950. Malgré lanivée hàcas-
sante d'un fameux jeu dAvalon Hill (Flight
Leader, mais chut I Nous en parlerons nlus
tard), la période des o lampes à souder, esr
encor€ assez iqnorée. C'est à I'occasion de la
Guene de Coiée que les premiers véritables

" réacteun, s'affronient en nombre : c'est en-
core Ià qu opèrent en artisl€s les as américains
de la Guene du Pacifiaue. C élait léDoaue où

le moustachu Francis Gabreski (5 victoires
contre les Japonnais) démontait dans son
Sabre le viseur fop sophistiqué et peu fiabl€,
pour le remplacer par un morceau de che-
winq.qum devenu léqendaire. Le combal aé.
rien-éiait encore c€lui de 1918 (à oeine plus

rapide) : allerplus vite et pJus haut que I'ad.ver.

saire, le surprendre, le shooter sans qu'il ait
compris ce quise passait. S ilvous avaitrepéré.
il fallait n s'enrouler, et à force de ciseaux, de
baniques et de virages senés, on finissait pour
I'anoser de bonnes vieilles balles de 12,7 mm
jusqu'à Ie faire tomber par simple addition de
poids en bon plomb... Notez au passage qu€
80% des avions abanus navaient iamiis vu
leur advenaire et ou au nlus 20 0o dei victoues
avaient lieu après un véritable n combat touF
noyant,. Chose amusante, cette proportion
n a pas vane jusqu a nos Jours...
Après I'intermède rafraîchissant de la Guene
de Corée (il y faisait très froid), Iorce était de
constater oue le seul vrai moven de détection
était la vué, le seul mogen â'interception, le
hasard, etla seule arme, [a mitrailleusride bôrd
à bout portant. J'exagère à p€ine.

... ou combot
ou missile
Le premier jalon d une ère nouvelle fut posé

Dar d€s Dilotes taiiwanais (ou chinois nationalis"
ies. à votre qoûr) en 1958. Un beau iour. un
pilote chinois (de Chine populaire) fu[ touché
à une distance étonnante par un missile de
iabircaÏron amêncalne, un S]ôewinôer. Guiùê
à linfrarouqe et attiré Dar la chaleur de la
tuyère de licible, il pouiait abathe à 2000 m
de distance un avion ne manoeuwant pas
(donc surpis)à condition qu'iifase beau, que
le iir ait lieu depuis le secteur anière de la
cible... Bref. un oroqrès indéniable ouiDermet.
tait de ne plus s âppiocher pour candnei à bour
Dortant. mais limitani l'emDloi de cette arme
miraculeuse à l'embuscade ou à I'interc€pbon
pure. Sitôt * I'hostile, pÉvenu et gigotant, il
fallait se résoudre au combat toumoyant et au
canon.

o,

aenen
moderne

e combat aérien, la gu€[e aérienne
tactiqu€, tout le monde voit c€ que
c'est :deux avions se ûoisent à 

'1000

km/h, les pilotes iirent sur leur
manche et prennent des G à s'en
déchausser ies dents, I'un d'eux



Retou. dê mission. Let héros sont fatigués.

Peu de temps après I'appadtion de ce missile
d inrerception aûière rapprochée. vint Ie mis
sile à guidage radar sous la forme du Spanow.
là encore américain. Avec une Dortée léqère-
ment inférieure à 20 km. il pen:nettair leirga-
gement frontal à condition de uvenouiller,
son radar de bord sur la cible er de " lillumi-
ner ' rour le temps de vol du missile. Cer engin
révolutionnaire entra en opération au Vetnam
en 1965 et fut I'apogée du conc€pt u ioui
missile , sur des appareils comme le F-4 Phan-
tom qui emportâit 4 Sidewinder pour le dr à
court€ distance et 4 Spanow pour I'intercep-
tion à longu€ et moyenne portée. Epaulés par
un svstème de radan au sol ou aérooortés
réalÉant la détection initiale des . hostilô ,, ce
genre d'appareil ainsi armé promenait de révo-
lutionner le combat aérien, Au lieu de zigza-
guer aléatoirement dans le ciei à la recherche
(visuelle) d'un hypothétique ennemi à anoser
-le bon temps de la Corée- il s'agissalt désor,
mais d'amener Ie radar de l'inrercepreur à

portée de I'objectif, partouttemps, de Ià placer
dans . I'enveloppe de tir, de ses missiles, de
Iui. délivrer sa munition 

" 
et d'effaçer la cible...

puis retour à la base. Après le concept ances-
tral du combat aérien facon Combat Tour-
noyant Rapproché, c'Aait i'anivée hiomphale
du combat rnodeme : l'lnterception Pure... F.4
Phanrom, F-104. Lightning, Sv-l5 ou N4irage

III (avant bizanement conservé d antiouas ca.
nonide bord) furent les rois du ciel de cette
époque.

Las I Les moiteurs vietnamiennes firent dé-
chanter les conceDt€uE. Emoêtrés dans oes
combats pounis où toutes l€s chanees étaient
contre eux. les Dilotes américains ,Doussèrent

un coup de gueule" et firent compiendre que
le ,tout missil€" ne marchait pas. II fallait en
revenir au combat tournoyant de Tonton
Manfred, et ce pour des solides raisons :

- L€s probabilités de coup au but du Spar-
row, notamment contre des cibles rapides.
manoeuvrantes ou Drès du sol, étai€nt nulles
ou très faibles. Celles du Sidewinder étaient
médiocres,là encore, contre des cibl€s av€rties
et manoeuwantes. Quand I'advenaire, un MIG
21 agile. avait traversé indemne les ,envelop-
pes de tir missilesn, que pouvaient faire les
pilotes US ?

- Comme d'habitude. les décisions Doliti,
ques ei les règles d'engagement entravaient
l'action des pilotes, €n l€ur inierdisant notam-
ment d€ tirer sans confirmation visuelle de
I'identité de "l'hostile". Du coun. le Soanow
conçu pour être tiré au radar à bonne diliance,
perdaii de son intérêt ; l'ideniification visuexe
de I'ennemi se faisait bien souvent en deca de
sa portée minimum. Obligé alors d'utilisei des
am€s à couÉe podée, le pilote ,finissaitn au
canon comme en 1950 si le combat était
toumovant €l oue ses missiles Sidewinder

'n'appiochaient; pas les cibles.
Lépoque vietnamienne provoquô un Dajus.

rementn des conceDrions du combar aérien.
tantpour les amementsque pour les doctrines
d'emploi. Il s€rait hop long d'entrer dans le

déiail, mais tout ieu de combat aéri€n oorr
retracer I'impodance des dispositifs ou,forma-
tions. adoptés par des avions en mission. Le
V€tnam acc€léra le passaoe des formations

senées. à deux ou quatre avions. dérivées de
l'exnérience de 39-45. à des formations olus
souples et lâches iaissanr à chaque équipier
un€ possibilité offensive propre.

... et oux onnées
80-90
C€s expériences douloureuses aboutir€nt à
deux nouvelles générations d'avions de com-
bat. hès novatrices :

- celle de 1970 fut I'apogée de la puissance :

moteurs, radan, missiles à longue portée, avec
les remarouables F 14 ou F.15 américains i

MIG.23 oour les Soviétioues.

- celleïe 1980 est celË de lémergence de
nouvelles technologies (commandes électri.
ques, radars bès performants, avionique so.
phistiquée) perm€ttani des évolutions hès s€r-

rées en combat toumoyant comme des enga-
gements sophistiqués à longu€ distance.
Les progrès fannstiques des machines sac.
compagn€nt malheureusement d'un perfec'
tionn€ment croissant des défenses au sol. Les
expériences vietnamiennes et israëlo.arabes
oni montré oue la Daire missile.canon de
défense anti.aérienne faisait oaver un lourd
tribut aux avions d'attaque...0i. sinous avons

lusque là poncipalement parlé des chasseurs.
les buts de l arme aérienne resr€nl i aftaque au
sol et la reconnaissance. Alors. en 1988.
quelles sont les caractéistiqu€s imporiantes du
champ de bataille aérien ?

- Les machines modernes sont suçuissan.
tes. Si vitesse maximale et plafond n'ont pas
varié d€puis 1960. car le combat dans Ia
stratosphère n'iniéresse personne. les perfor-
mances dans I'enveloppe MACH 2. 20000
mètres ont considérablement changé. Accélé-
rations multipliées par deux (F.15. F-18).
manoeuwabilités exceptionnelles à plus de 9G
et parfois aux dépens du pilote (F,16, F.18.
Mirage 2000). radan multicibles à détection
vers le bas. missiles à guidage indépendant
(Amraam) ou missiles infra'rouges tous angles
(Al|\4-91. Magic 2J. rous les m--oyens exisrenr
Dour translonner le chamo de bataille aénen
en champ de massacre ultra-raoide.

- Car en plus. la densité d€s movens terres-
tres de défense aérienne devient effarante. Les
forces du Pacte de Varsovie maintiennent sur
la ligne de front pas noins de 7 systèmes de

missiles et 3 systèmes de canons... Si lon
admet que la iechnologie embarquée dans les

avions puisse permettre de brouiller ou de
leuner ihdividuàllemenr chaque type de mis
sile. ilest plus difficile de se débarasser de trois
ou quatre salves lancées simultanément de
plusieurs direciions...

- Lextrêm€ " létalité, des avions modemes
combinée à lénorme potentiel de destruction
des défenses au sol conduisent à supposer que

tout engagement futur venait chaque camp
subir des taux de penes quasi insupportables
En se basant sur les expériences isràëlo-arabes
ou vietnamienn€s, on peut atteindre un taux de
perte de 5 avions pour 100 missions. Suppo-
sez que chaque appareil effecrue deux mis-
sions par jour et vous calculerez facilemeni
qu'après 6 à 7 jours de combat. une force de
'100 

appareils serait réduite à 50 avions...

Comment simuler ?
Mais. me direz-vous. où est la simulation dans
tout cela ? Si vous m'avez suivi. vous devnez
avoir quelques idées désorn'rais des critères qui
foni le bon jeu. Je serai bref. Pour être bon, le
jeu doit avoû i

- Une durée d€ tour de jeu permettant de
simuler le combal toumoyant (intewalle de
décision du pilote= 10 à 20 s) aussi bien que
les interceDtions à lonque disrance {olusieurs
dizaines dè minutes d e-ngagement). 

'

- Une échelle des disiances pemettant de
simul€r fin€ment la même chose (combat

toumoyant à 500 mèfes. intercepiion à 100
km).

- Un système de mouvement el de décision
fluide permettant auxjoueurs de se concenfer
sur des tactiques rapides et non sur des points
de règles (et spécialem€nt €n combat tour'
noyanrJ.

- Un détail technique suffisant perm€ttant de
simuler lesavantages d un F-15 surun MIG-23.
ou d un MIG-29 sur un F-5 (un domaine où le
célèbre jeu dAvalon Hill accuse de graves

IalDiessesl.

- Enfin. une représentation de laitaque au
sol qui est le but principal du combat aérien.

Alors, existe{-il des jeux qui satisfassent ces
exigences ? Réponse : lisez I'ariicle des pages
suivantes. ..

Hervé flatt
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AIR
TIIAK
L'ancêtre
En 1977, sortait de la machine SPI un monstre
étonnant quifascina quantité dejoueun poren-
tiels, à défaut d'en faire des ioueun ef{ectifs.
Air War promettait d'êûe le jeu ultime de
combat aéden, proposant dæ toun de ieu de
2,5 secondes {dir jahais vu) et des hexjqones
représentant 150 mèhæ | Avant de bouqier un
avion et de le faire tirer au canon. il-fallait
digérer quelques 14 pages de règles où chaque
manoeuvre était un accouchemenr pénible
nécessitant mille références au liwei et dix
mouvem€nts de marqueurs. Cependant. il était
le s€ui de son genr€ et proposait quasiment
tous l€s principaux types d avions avant volé
depuis la Guene de Corée...
Aujourd'hui, TSR a réédité Air War: que
doit.on en penser ? l-a durée réelle d'un tour
de jeu est de 2,5 secondes. ce oui €sr
incroyablement court. Dans certains ias, le
joueur metba plusieuE minutes à effectuer son
mouvement, lui donnant une latitude de ré-
fl€xion tout à fait inéaliste. De plus. des toun
d€ cette durée n'altèr€nt au€ tèa lentem€nt les
positions respectives d€s àdvenair€s, Quant à
jouer une longue panie d'interception, cela
relève de la gageure. Mais quelle fiouche les
a donc piqués ?

Un hexagone représente 150 mètes, ce qui
signifie que le tir d'un missile Phoenix. oar un
F-14, sur un bombardier soviétioue oôurnit
avoirlieu sur une djstance de 10-00 iexago-
nes ! Des théâtres d'engagements de 20 km au
mieux.peuvent être €nvisagés, ce qui est déjà
dans lenv€loppe de rir des missiles de

Dossier Guerre oérienne

Le thème de lo guerre dérienne moderne n'es, po:
ouîdnt exploilé par les éditeurs que ne I'esl' le lront
russet loin s'en faut ! Seul ftois wàrgames dignes de ce
nom existen, : Air War, Flight Leoder et Air Superiority
(l'auteur a délibérément écarté |op Gun de ceite
séleciion...). Voicî donc un panordmd, (relcrtivement)
gbiectîf, un vérirable guide d'ochot gui parlera de
lui-même.

moyenne portée. Evidemment. pour Ie comoar
toumovant, la finæse æt remarouable. Mais
enfin...
Sur le chapitre de la fluidité des mouvemenrs,
Air War est absolument nul. En dépit des
allégations des deux inventeun, les règles de
base du mouv€ment soni outraqeus€m€nt
complexes. Virer est encore fais;ble, ainsi
qu'accélérer ou ralentir, mais monter. descen-
dre ou surtout se lancer dans I'aventure des
manoeulTes tlpe renv€Is€ment, retoum€ment
ou high-G banel roll relève du stage à Top
Gun. Ma première défaite en Miq-21lace à un
F-4 ne fui pæ due au feu enneÀi mais à une
resource tàrdive en sortant d'un split.s auda.
cieux : Ie sol est anivé plus vite que prévu I En
bref, voler con€ctement av€c ce salané ieu
prend beaucoup de remps. denrée rare poui la
plupan oes wargameuE.
A l'inverse, le détail technioue d'Air War esr
remarquable. Chaque appàreil est doté de

fiches complètes où caractéristiques moteur,
de virage, de montée et de descenie sont
consignéæ, ainsi que d'autres (séparées) pour
missiles et électronique embarouée. Les
contre-m€sures sont traitées dans-le détail.
avec parfois d'embanassant€s eneur pour nos
avions français favoris: y avait-il donc un
brouilleur à bord du Mirage F1 ? On pourn
cependant reprocher à TSR d avoir repris Ie
jeu SPI là où il en était resté (1979). sans
inhoduire les Minqe 2000. MIG.29 et autres
SU-27. C'eut été 

-sans 
doute beaucoup de

travail, celui accompli est déià remarquable.
Pour finir. des règlei . rajoutées " d'attàque au
solfont un rout de ce jeu. Manquanlparfois de
cohérence, elles ajoutent hélas à I'impresion
de n chantier, qui émane de ce jeu complexe.
A la rigueur, le joueur se battra davantage avec
le système qu avec son advenaire. Cependanr.
Air War ræte une référence au moins docu-
mentaire. A résewer aux tanatiques...

FLIGHT LEADER
souhait€rait en voir plus souvent I D'un ga-
phisme particulièrement dÉconrif. elle servira

four voi panies de Flight Leader mais aussi.

€t pourquoi pas, à des wargam€s teneshes
fatigués de n'avoir pour tout support que du
vilain papier bop abstrait. LB carton d'Avalon
Hill vaui de nos iours son oesant d'orlLes
pions sont également fort bien réalisés. r-es
silhouettes sont inéprochables et tous les
principaux rypes d'aùons, de 

'1950 à 1990,
sont reorésentés. Remarouable.

Qu'en æt.il du système de jeu ?

Un tour de jeu de 30 s€condes, c'est un parti
pris commode mais discutable. Il a I'avantage
appréciable de rendre accessible des engage-
ments successifs ou des missions quasi.com-
plètes avec sweeps de chaseurs, incunion des
avions d'attôque. intercepdon pour les appa-
reils en défense, combar rournouant... De
même, les joueun sont ainsi débinassés du
mouvement de la pluoari des missiles : ils sont
tirés et touchent leurs cibles (ou ratent...) dans
l€ même tour, et ne sont donc matérialisés que
par des dés et des tablæ. Praiioue. Seuls les
missiles à gidage mdar actif échappent à ce
traitement schématique... mais quel repos I

A l'invene, ce n leng , rour de jeu a le grave

inconvénient de perm€ttre à des appareils nès
manoeuvmnts de chanqer complètement leur
orientation. Il n'esr pæ rare de voir ainsi des
Sabre ou MIG.15 de la Corée. ou des F-l6 et
MIG-29 contemporains, accomplir un 3600 en
un tour et se rehouver Dlacés dans la oueue de
l'adversaire qui leur faisait subir un sofi identi-
que l'instant d'avant i I Quel gigantesque
inéalisme... Il esr dû bien sûr à la conionction

Lejeu simple
comme du bon pain
Salué par quantité de joueurs comme un Derit
chef d'oeuwe. Flight Leader est le contre-Dreo
absolu dAir War. En tour: échelles. fluiôiré,
précision technique. Il a avant tout une oualiÉ
exhaordinaire, de celles qui iustifient lrachat
immédiat dujeu : l5 minutàs dâ lecture et vous
commencez à jor\er i rcIemez la boîte er
oubliezla un mois : Ià encore, 5 minutes de
lecture vous rafraîchiront et vous décollerez
plein d'enhain, Remarquable.
Le matériel foumi est-lui aussi d'excellente
qualité. La cafie est une réussite, comme on

:
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| | AIRbat toumoyant) du tour de jeu, et de l'éch
des distances. Les habitués m€ dironi qu'
certaine règle permet d'éviter ces incor

ffit-iil**i[iqix*ïig,#ï I I SUPDRIORITY
lable à tour enaaaement. elle s'avère noo I I
petite (1000 m lai hexagone) pour retracdr | | ffi+È"- . y{--È*? i:Ë | ces : Ie détail tech nique et la possibilité d'évolu.
précisément les évolutions brutales er senées | ! | tion du systême.

ôes adversaires en combat toumoyant. En I f | - Leséchelles:à 12'15 secondes par tour, et
exagémnt. on pounait même dire q:ue si les I I I 

-,\l;i- 
| 540 metræ par hexagone. AS est à mi.chemin

ti:::l n.j:ffii:::n,î::îl',ijj'I I f , 
-uy_r";irir";_rp-r;r I tfl:#ï#,d; l,'; ?:f:l':!;.,1;.fr.1

HïF#ffidtrrî#iif#ii:i:i:,:fr | I nH lilxtriiiii:r.ruiffi{:*i

n*t**gn';,,l*:* I I i ffi | lnffijx;.,r*,+ffi
Là où Flight Leaderpêche égatement. à Iinstar ll 

-||[F 

I cette échelle est une waie réussite.

de,nombre de wargam€s aériens.: en.détails | | - Le dérail technique est remarquable. Les
techniques. Mentionnons cependant la plus | - | arm€ments radan et conne-mesurei sonr indi
impotante d€s règles optionnelles, celle dæ | Lg Clefnief ne I vidualisés €t traités avec précision. Tout c€ci,

" lmpul5s ,. Elle permet de diviser les tours de | - - | 9 compris les équioemenÉ resoeclifs des apoa-
jeu en 15 phases au 

_co_urs 
desquelles chaque I Ensute. après avoir bien joué et r€slé Fiighl I ieils, eit du renieilnement d'excellente quâiité

jouew fera eflecuer 1f15 de son mouvement I Leader. et remarqué que c est Ià un fort bon ieu I er ie ne doure pai que certaines des sources
à chaque appareil (il simplifie...). Du coup.les I pours'amuser... mais que I'on peur détailleile lpuissentêtrequàlifiéésde...confidenrielles.De
appareils bougent quasi 

" simultanémeîl , et Ie I combat aérien, qu'allez-vous faire ? Pour ceux I plus. connairément à Flight Leader, les carac-
défaui majeur du jeu est conigé, Malheureu- | qui ne veulent pas des méandres byzantins I iéristiqu€s d'accélération-, de moniée ou de
sement, il €st presque imposible de manipuler I d'Air War rout en déJinnt davantage que Ia I manoàuwabilité sont plus finemenr reracées,
plus de quatre.appareils avec cette option. I rigueur un.peu austère de Flight Leader. GDW I dans un format qui n'est pas sans rappeler Air
Au chapihe d€s auFes règles avancées et I a concocté une jolie perite bôîte bien promer- | War...
optionnelles (cellesde.base 

" font4 pages...) | teuse: Air Supenonry Dieux dl Ciel. ne se- | - Enfin. ce jeu remarquable a déjà évolué
anivent les missiles à guidage_ radar semi.actif. I raifc€,point là un Air War jouable ? | dans un sens qui le rènd supériéur à ses
guidag€ radar actif. la qualité des éqlipages. I Cette ùojte conti-enr d€s canes papier en fond I concunents : le premier modulà d'ext€nsion,
les formations de combat. les règles de dâec. l bleu (le luxe d AH ær hélas oublié...). des jolis I appelé Air Strike, esr paru. Démillant tous les
tion visuelle et radar... De bonnes règles I pions très sobres ei une sâie de 30 cartes I SAM et canons anli.aèriens, bombes er missi.
somme toute mais quinempêchent pas Flilht I d appareils modemas de tout poil. chasseurs et I les anti+adar des anncei 80. il permet de
Leader de considérer que: I intercepteurs. Chaque carte définit en 100 | simuler comme jamais cela n'a étê possible,

- n'€xisrenr que deux clases " d accéléra- | caractéristiques aisémenr uiilisables ce que I I'ariaque US sur ia Lvbie en 1986 ou celle des
tion, pour les avions (normal et high). I Flight Leader définit en 10. Le gain en préci. I Jaguar hançais sur Ôuadi.Doum au nord du
- n'existent que cinq clases de manoeuwa. I sion esl évident. La rèqle contient environ 14 | Tchad...
bilité.d'où des équivalencas fon douteuses. I pager rais à .ljnverse du FL, il n y a pas de I Air Superiority esr donc. pour le pasionné de

- n'exist€nt que deux types de missiles à | niveaux véritabl€s de complexité. Disons sim. I combai aérieri, la référence actuelle. La moin.
guidage radar-.. I plement que Ia difficuké des concepts conte. I dre fluidité de son sgstème de mouv€ment et
Bref... Flight Leader est un jeu simple. .amu- | nu-s dansjes 14 pagas est un peu inférieure à | sa relative complexitÉ de manipulation (àÀei
sant, simulant bien les interceptions. Il est I celle de FL avec toures ses règles avancées et I de vol à tenir par écrit) amènent cependant à
mauvais pour le combat toumoyant el ne I optionnellel. I conseiller Fliqht Leader à ceux oui nè font oas
comporte pasd'attaqu€s au sol. Mais ilestbon, I Ce qui change. er dans le bon sens. dent en I du dog-fighi leur pain quoridien. Bonne
vous lerez un âchat justihé. Lt ensuite... I trois mots : l'échelle des temps et d€s distan- | chasse !tr
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Pour un wargame,tr ( classique ,, et pourtant
chevronné, les prîncipes de Ia guerrè aérîenne sonî
ferra incognita... ll pénètre ei effet dons un unîvers où
toules ses certîludes et ses références peuvent être
laissées au vestioire. Ainsî voîci un peiît cours de
toctîque, Ie B. A. BA du sovoir comliaître dons les aîrs,
à cOnsulter Ayonl son premier vol.
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,, A lon,j, Ienfonce lc tnneitx Ces
c.1ctz. et je lonce tnr::t Spil{:tc dcr..

''',cgP.\1atr " .- .. .tt
,lle peril)et de €Jot der las veù\ :;ul
lui et de prendre de i altit,it.
Sttr;tris por ntt ncnce ,tvre . il
ouvre ie feu, mois lrop tctrd. Au
lieu d une correcticn sintple d,: 5
.lec:re,. otoquel!- !. ^,'-,. lo.
iui présente toL/t è cottp une cibie
à 45 degr es. Je lire fr:rt sur le
rnanche, pour reCress--r, ?t iout ne
,-e co'cll t(t' L lA2 l,et,' t I

viret à I inlû ieur, ûoit, i Glle
ctltitude, ses ciies ccurle\ ne
ltauvenl pos !)t1 ol.tpui sullisonl ;t-tr
ictir rctrefié. et il decroche,
c nt o tco ti I u n e vri I lt:.
Une fois de plus. lo ntaniobilite
supérieur e du Spilf ir e ne lirt:
d'a{f aire. ,

( I e Gt.!tl ùat.c ,

e wargame aérien -auniveau tactique
bien-sûr. fait généralement abstrac.
tion de toute rëlërence teïestre.
terminé le buisson accueillant ou la
ligne de crêtes providentielle. De ce
fait, le manque d'obstacles naturels

De la formation de combai Ia plus élémentaire.
aux techniques défensives, en passant par les
méthodes d'attaques, les quelques conseils
donnés ici sonr plus paniculièremenr dectinés
aux profanes, non encore aguenis aux o cho,
ses de I'air,, plutôt qu'aux vieux o mousta.
chus,, rompus à toutes les subtilités du combat
aéien.

i!'[cn*e!
éki r*r * n ?a ire
du savoir-volen
Un bref rappel historique, que Ie fæcicule de
règles ne préclse pas assez à mon goût, me
semble nécessâire, car venant, je Ie souhaite.
répondre à c€riain€s questions que les loueurs
peuvent se poser. En effet: n Pourquoi 3
avions à relle époque face à quane adversai.
res ?,, ou alors n Comment disposer ma pa,
trouille si le scénario ne me l'indique pas ?,.
Pour l'époque qui nous intéresse, la 2ème
Guene Mondiale, la cellule de base des avions
de chasse est la patrouille de deux, trois, ou
quatre appareils. Mais voyons comment elle a
évolué.
Directement issue des enseignements de Ia

Grande Guene. la patrouille de chasse à trois
appareils était celie en vigueur au début du
conflit, dans I'Armée de l'Air française, ainsi
que dans les forces aériennes de nombreux
pays, sinon tous. Les deux équipiers volaient
I'un au dessus, I'aube au dessous du chef de
patrouille, à une cinquantaine de mètres envi'
ron. et décalés de pari et d'auire de 200

mètr€s. Cette formation, dite o de pahouille ,,
devait bien sûr se ressener au maximum, aiie
dans ail€, et tenier de rester indissociable oans
toute Ia mesure du possible, en cas de combat.
lVlalgré sa lourdeur ëvidenle, ce type de for-
mation, composée selon les nécessités (et les
disponibilités du momeni) de 1, 2, ou 3 pa-
trouilles échelonnées en altiiude, resta en
vigueur en France jusqu'au débarquemeni de
1942, en Afrique du Nord, où Curtiss H75 et
Dewoitine 520 durent faire face aux F.4.F
Wildcat et autres Spitfire.
Puis vint la cellule de combat à deux ou quabe
avions, imaqinÉe nar les Allemands nendant la
Guene d Espagne. et universellement urilisée
depuis la 2ème Guene Mondiale. Abandon-
nant rapidement la pahouille de trois, la Royal
Air Force suivra I'exemple pendant la Bataille
d'Annlarana an I Q10

La formation élêmeolaire, donc. qu'elle se
nomme llight en anglais. ou schwarn en
allemand. érair composée de deux paires
d'avions distanies l'une de lautre de 30 mèues
environ, l'une volant légèrement plus haut que
lauhe. et se protégeant mutuellement. Dans
chaque paire, lailier (nu2 ou 4) volair en
échelon refusé, à droite ou à gauche de son
leader (nul ou 3).
En cas de combat, les deux paires se resser-
raienr. de façon à former un V inv€né. Rapi.
dement, cette technique s'avéra plus souple
d'empioi et bien mieux adaptée au combat
aérlen que l'ancienne formation à tois appa-
reils. Bien entendu, les flights (ou les
schwarms), se regroupai€nt pour former une
escadrille de 12 à 16 avions.

'nlages mis à part-impose une sfatégie dej€u
on€nslve.

De plus, les scénarios pov Air Force (ot ses
extensions: Dauntless el SturmoviH sont un
excellent tenain d'appiication pour les quel-
qu€s techniques de combat aérien qui vont
suivre.
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Avant d entamer un combat toumoyant (ou

doglight), un pilote doit mettre le maximum
d atour de son côté. De plus. le remps qur

s'écoule entre deux pass€s de tir pouvant être
exceptionnellement ]ong (en raison de per.
formances idenriques ou trop différenres). il es'
impératii que la première passe coir décisive
Il est êgalement urile de rappeler qu un scé
naio,lype Air Force ne doii pas dépasser 20
rcun.
Pour planifier une bonne anaque il faur réunir
de nombreux éléments esseniiels et avorr en
permanence à l'esprit les règles fondameniales
de l'aviation de chasse.

- Tout d'abord, gagner de I'altitude, I'appa-
reil le plus haut a plus de chances de sortir
vainqueur. puisque altirude - réserve de vi
iesse poteniielle ei donc initiative.

- Ensuire. se placer pat rapport au soleil. afin
que Iadversaire soir ébloui. Limponance du
o blind spot modifier,, sur les cartes de carac-
térjstiques prend ici toute sa dim€nsion.

- Enfin, ioujours rechercher I'effet de sur,
prise.

La passe de tir en elle-même doit ioujours être
efleclvëe a! plus près afin d'être la plus
meunrière possible. ll va de soi qu il e'i pré-
férable de se placer dans l angle mort arrière
de l'adversaire, afin d'éviter tout€ riDosre.
L'attaque idéale esidonccelle quiréunitioutes
les composanies précédemment citées: sur-
prise. altirude et rapidité. Poudant. dans le jeu
comme dans la réalité, ilest hautement impro-
bable de voir réunis simultanément tous ces
facteurs.

Diverses manoeuvres sauvent le poursuivl
avani qu€ I'adversaire n'ouvre le feu ei inflige
à son appareil des dégârs inéversibles qui
lempêcheront de manoeuvrer convena0le.
meni ei l'handicaperont au niveau des virages.
nlicq:rloq af >rrhoc ninr6c

La première réside dans le marouaoe du dé.
plaiement de I'appareil lui-même.in effet,
lorsqu'on choisii la règle opiionn€ll€ consistant
à écrire plusi€urs tours de jeu à l'avance, il ne
faut jamais programmer le déplacement de
l'avion sur la même rangée d'hexagones en
ligne droite. Imaginons qu'un mauvais jet d€
dê empêche de repérer I'avion €nnemi venant
tranquill€ment se placer en position d€ tir, el
la partie toum€ra rapidement au massacre.
Il est impératif, iout comme dans la réalité
d'ailleurs, de resier le moins possible en ligne
droite, afin de pouvoir explorer le plus large
espace possible er aussi de présenter une cibl€
plus difficile, dans lévenrualité d une mauvaise
surpnse.
Une méthode d'esquive, très facile à mettre en
oeuvre dans l€ jeu, et tr ès paganle, estle break.
C'est un virage sené, au maximum d'accélé.
raiion, vers l'assaillant. Virage efreclué eî
montant, si le danger vi€nt du haut, ou en
descendani s'ilvient du bas. Sans rentrer dans
le détail technioue. il est bon éoalement de
rappeler d'autres manoeuvres h,ës connues.
comme I'imnelmann ou " réiablissement de
combat '. C est un Drqué suivi d une prise

d ahitude bénéficiant de la ressource effecruée
à la venicale el se rerminant par un demi.
looping et enfin un demi-tonneau, plaçant Ie

chassé face au chasseur. La passe de tir fron-
rale marque généralement la fin de lopération
Une brutale deceléralion esr également une
très bonn€ et très payanie iactique, lorsqu'elle
est appliquée avec certains appareils. En effet,
une pede de vitesse conespondant à 2 ou 3
poins de mouvemenr. suivie d une glissade.
peut changer rotalemenr le cours de la pour-
suit€.
Les solutions de la demière chance, peu glo.
rieuses mais lout aussi efficaces sonl à rerenir

- Le cercle défensif est, comme son nom
l'indique. constitué par des avions se fouvant
généralement en position d'infériorité, ei vo-
lant en cercle. l'un dans la queue de l'autre, et
renlanr. soir de rejoindre leurs lignes. soit de
vorr les appdreils adverses rompre le combat.
à court de carburant ou de munitions. Une
passe de tir contre des avions formani un
cercle défensif estfortementdéconseillée. L'un
ou même plusieurs d'enke eux étant ioujours
face à I'adversaire qui tent€rait d'interv€nir.

La vrill€, enfin, est la manoeuvre ultime, Ia

moins glori€use de touies. Unerutale mise en
vrille de l appareil empêche l assaillant de viser
et de tirer. Après quelques tours, conespon.
dant à la perte d'altitude indiquée sur la fich€
technique de l'avion,le pilote n'a plus qu'à finir
ou éventuellement à reprendre le combatà son
avanmge.
En résumé, un chasseurà performances faibles
doit toujours chercher à entraîner son adver-
saire à combattre dans le plan horizontal.
puisqu€ virant généralement plus sené que lui.

li pouna donc se placer à Iintérieur du virage
ei tenter sa chance. A I'inverse, I'avion plus
rapide doit rechercher l'affroniemeni dani le
plan vertical, afin de voir son opposant perdre
d€ la vitesse, et pouvoir ainsi se r€trouver
oemere In.

Le combat aérien €st un art qui associe chasse
et voltige. Toutes les manoeuvres brièvemenr
décrites ici ne font que survoler une infime
pariie des techniques muliiples de l'affronte,
ment des avions de chasse. Air Force est un jeu
excellenr. car il permer d appliquer routes les
évolutions réalisables en avion. Comme dans
tout wargame,la mentalité dujoueur contribue
pour une grande part à la victoirc ou à la
défaite. Le warqame aérien, ei Drécisément,4ri
Force, dou être prariqué avec l ?sprit offensrl
qui ?sr celui des pilores de chasse. Le bur de
ces quelques lignes €si de donner aux néophy-
tes un minimum de connaissances qu ils doi.
venr bien sûr chercher à approfondir, afin
quune padie se transforme en un vrai dog.
,l/rlet non en un€ mome poursuite le lonodàs
hexagones.
Et sl certains parvjennent à se n sonner, ou
anivent à subir les effeis du voile noir autour
de leur plateau de jeu. ce sera la preuve quc
ces conseils ont poné Ieurs fruits. Bonne
chance ei bon vol. Et rappelez,vous oue les
352 victoires aériennes'd'Erich Harimann
n'ont jamais été égalées. Avis aux amat€urs...

Laurent de Boyer d'EguîIIes

de la durée de jeu, frustraiion du joueuiqui ne
peut pas répondre immédiatement à une
menace identifiée)sans bénéficier de ses avan-
tages {absence de lennemi sur Iaire de jeu.
possibilité de jouer avec Ia surprise, eic.).
Autant de déficiences que ie vôus orooose de
modilier par deux mérhodes inédires de jeu.

Quoique similaires dans leun modalirés, erres
recouvrent deux façons différentes de jouer en
double aveugle ; Ia seconde reprenantavec un
arbitre une grande partie des modalités de la
première.

Depuis qve le combd, dérîen
existe, lo hanlise de tout pilote
resre l'avion ennemî que'l,on a
pas vu ei qui fïndlement vous
descend en flommes. De
nombreuses vicioïres
s'expliquen] oînsi e, mettent en
relief la îdctique du combat
aérien. Molhèureusement cet
ospec, émorionnel et tdctigue
ne se retrouve pos ou prou dons
une parlie conyentionnelle
d'Air Force où à chaque înslant
il est possible de suîvre les
évolutions de tous les appareils
adverses et où les règles de
repérage sont d'une iouobilité
toure reldlive en readrd du
si mili - réoli sme q u,él les
opportent.

9l

une nouvelle dimension

le
r Force en
ble aveug

I'i

udo
i tout€ I'infrasbucture pourjouer des
pairies en double aveugle existe.
elle n'est pas pleinement exploitée
par les règles qui se limit€nt à un
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l, 2, 3 ie ne Îe vois pos
4, 5, 6 pon dons I'hélice
Le disposid €xposé ci-dessous r€sp€cte c€lui
mis au point par les concepteurs du jeu : tous
l€s avions présents dans un combat restent
visibles par tous. Mais chaque pilote doir coder
deux tours lors de sa phase de codage, le
mouvement ainsi codé d avance poufia n€ pas
êh€ appliqué et annulé si dans I'intervallé le
piloi€ repère un avion ennemi. Toute I'onqr-
nalité de ces nouvelles rèqles réside dans lis
modalités du repénge. -
La décision de rcpêrage ne pone que sur un
seul appareil ennemi (au choix de lobserva-
teur) et une seule t€ntativ€ de repérage par
observateur et par phase est possibje. Une fois
la cible choisià, on iette un dé à six {aces
(modiffé par diven pàramètres, d infra). Si le
résultat.est supérieur ou égal à 4. le repérage
e$ Dosrnl.
Làppareil ainsi repéré indique à I'observateur
ses conditions de vol à I'instant du repérage
(altitude, vitesse, bank et nose attitudei. L'o-b-
senateur peut alon modi{ier le code précé-
demment rédigé pour le tour suivant, bien que
cela ne lempêche pas de coder un tour
d'avance (cf suora).
Les modificateurs au iet d€ dé sont ceux st!
pulés dans les règles officielles à l€xception
des suivants :

-:ilhouette de l'avion observé = 5 ou plus:

- ndar embarqué (16 à 30 hex inclus) : + 1

- observateur novice : -1

- cockpit avec 2 hiis ou double cockpit donr

2l lonvîer f 943. euetqr-,e po.t ou
destus de lo Médilerronée, entre lo Tunisie el
Iholie, le Feldwebel Adoll D;19 du tttlSKG l0
romène ron groupe d une mission de couvenvre
d un convoi de rovitoillement. Suroris oor des
P38 surgis du soleil, son FW t90 A-i iobime er
mer. Dilg se.o qui e pour 9 moi! d'hôoitol.

Plocement lnitîal

un déhuit : -l

- distance de I'avion obsewé inférieure ou
égaleà6hex:+1.7à9hex:/. 10 à 19 hex:
-1, 20 à 29 hex .2, etc.

- repâage de nuit dans un secteur o high " :

-2

- rcpêrage de nuit dans un secteur ( me.
dium , : .3

- repérage de nuit dans un secteur ( low, :.4
- condition atmosphérique (cf scénario) : -X

Laséquence dejeu doitelle aussiêhe modifiée
afin de tenir compt€ des diverses phases pen-
dant lesquelles le repérage esr autorisé. En
effet il faut réusû une observarion pour pou.
voir annuler un cod€ préexistônt. mais aussi
pour pouvoir tircr ou pr€ndre I'avantage sur un
ennemi non €ncore repéré. La séquence dejeu
ainsi modifiée est la suivante :

- Phase 1 : codage et mouv€ment

-Phase2:tir
Suiwe la procédure habituelle lonque lavion
a ëlé prêcédemmeû rcpéré par le tireur et/ou
est n désavantagé , par celui-ci. En revanche,
dans læ hypothàes conraires. un jet de repé-
nge est nécessaire pour pouvoir laire {eu. En
cas d'échec aucun tir n'est possible (même sur
un aure appareru.

- Phase 3 : détermination de I'avantage
La prise de l'avanmge sur un appareil précé.

demmeni repéré ou tiré est automatiqu€.
Sinon jeter le dê de repêrage avec succès.
sachanr que ce jet vaudra pour la phase sur-

vante (succès ou échec).
Renarque :Un pilote avant tenté un repérage
pendant la phase 2 peut jeter à nouveau le dé
pendani la phase 3.

- Phase 4:repérage
Ne tentent un repaage pendant cett€ phase
que les pilotes qui n'ont pas eu d'occæion de
le faire pendant les phases 2 et/ou 3 du tour
en cours.

1, 2, 3 tu ne le vois pos
4, 5, 6 pon dons lon hélice
Eu égard à la relative complexité des règles
ainsi modifiées qui ralenlir quelque peu la
fluidité de la séquence d€ j€u. on p€ut arguer
qu'il serait pÉlêrable d'organiser les règles de
telle sorte oue le combat aérien se iou€ en
occultation totale (légitimant ainsi [a com.
Dlexité susmentionnée). Pour se faire. il fauora
d abord désigner un arbine quiaura Ia fonction
de n maitre de jeu 

", c'est.à.dire qu'il aura à sa
charge la conception du scénario et I'informa-
tion des jou€urs quant au comportement des
appareils advenes (observations et Ésultats
des tin). Une fois déterminé le nombre d'aires
de i€u nécessaires (un pour l'arbitre et un pour
chaque advenaire, voiie pour chaque joùeur)

la partie peut commencer en utilisant læ règles
présentées dans )a premièr€ partie, mais modi
fié€s comme suit :

- Un seul secteur horaire peut êhe choisi par
tentative de repérage sachant que 

" below,
constitu€ à lui seul un secteur et. en revanch€.
( above , est automatiquement rattaché à toute
demande de reDéraae sans ou'il faille le de.
mander de façoir exirese.

- Une fois connu le secteur observé, I'arbitre
jene les d6 pour tous les appareils ennemis
dans ce secteur (qu'ils soient en . low,, u me-
dium, ou. high ')eten informe I'observateur.
Iln'a pas à préciserle résultat du dé sibien que
le jou€ur ne peui savoir s'il a échoué dans sa

tentative ou si effectivement il n'y a den à voir
dans ce secteur. Seuls sont placés sur la cart€
adverse les appareils ainsi repérés. Au cas où
nlusieurs appareils seraient r€pérés par un
même oilote seul I'un d'entre eux (au choix de
l'observateur) dewa donner toutes les informa.
rions concemanr sa Dosition et sera considéré
comme repéré pour les besoins des règles de
tir et de repérage.
La détermination d'un avantaae et le tir n€ sonr
possibles que sur les appareiÉ positionnês sur
I'aire de jeu lie repérés). Un avion qui tire est
auiomatiquement repéré par celui qui lui sen
de cible. Dans la mesure du possible c'est
Iarbire qui jenera les dés pour le tir et infor-
mera des résuhas ies pilotes concemés (de

façon précise pour la cibie, de façon plus vague
pour le tireur).
Malheureusement un rel sysrème. s'il aug-
mente la tension nerveuse des ioueurs. s avère
relativement délicat à mettre en place {néces.
sité de olusieurs boîtes d'Air Force. séouence
de jeu ralentie. d'un joueur supplém€ntaire
pour faire l arbitre. lrustration des joueurs qui
ne jettent plus les dés) er devient vite impos.
sible à gérer si I'aùihe n'a pæ la puisance
d'opération d'un ordinateur. En définitive.
seuls les fanatiques de ce jeu apprécieront cet
afiicle... et c'est justernent à ces demien, en
récompense de leur admiration béate, que
s'adresse le scénario oui suit. Attention : Dour
être intéressant, il doii ê[e joué avec un aftr.
tre. Aussi est-il recommandé de ne le lire que
si l'on se sent l'âme d'un tel personnage.

A lexa ndre Rousse-Lac ordaï re

t
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Soleil en lllN8.

.4".r 3'|.,:5 
ttn*otu.'oues sénéroles : modif!

L oire de ieu iniliole pourro êire recombinée ou
gré des mouvemenls effectués.
2 P38 se plocent sur les hex lllN dons lo direc,
lion de leur choix (une seule direction oour les
deux opporeils).
Eonk or: choir, ohitude inlérieure ou éoole ô
2l.000 pieds, vitesre ioune identique. -
Préoloblement ou codoge du ler iour, Iun
d enke eux o droit ô un iet de reDérooe.
4 FWl90 se plocent sur I'oire délimiteà oor les
ligner K et A et lo colonne ll de lo corie lll.
lls ont tout lo même vileste ioune et lo mème
direction 4. Bonk ou choix, olrirude inférier.:re ou
égole ô 21.000 pieds.

Conditlons de victolre
Informer let Américoins que leur mission est une
misrion de chosse libre et qr:e lo principole
octivilé de lo Luftwoffe en Tuni3ie resle pure.
menl défenrive {reconnoirsonce. escorie de
convois moritimes...).
Informer les Allemondr qu'ils font coo sur lo
Tunisie oprès une escorte sons histoire d'un
convoi de roviioillement oour lo DAK.
2 PV por FW oboitu
3 PV por P38 obottu
te 

^ 
positif déte.mine le voinaueur {un 

^ 
nurerl

une victoire ollemonde).

iæ1IF,t1,ri*j '
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Forces en présence
Allléi !
2 Mosquito F.B. Vl
I Mosquito F.8. Vl sons conons mo;s équioé du
molériel pour lo photosrophie oériennà.
Allemonds :
4FWl90A
2 pions de Flok lourde volont I coellicientr de

Aire de ieu

8ut du scénorio
L€ ioueur Anglois doit elfecruer 2 possooes ou
dessu! dune méme ville ovec son Mo-squito
équ'pé d opporeils photogrophiques et lui loire
regogner le bord ouesr de I'oire de ieu_
Le joueur Allemond doit l'empecher j'occomplir

Règles spécifiques
a L.| Flok. Au moment où il le souhoite, le
ioueur Allemond peut plocer un ou les deur
pions Flok oux endroi13 préoloblemeni détermi
nés. [e plocement de ces pions !e foii iuste
oprès lo phose de deplocement, ils peuvenr'trrer

Au momenl où il ploce ces pions Flok sur I'urre
de ieu, le iouer:r Allemond choisir teur orienro_
lron. !nsuile, ils peuvent pivoter d'un sixiéme de
rour lous res 

,tours .po;rs, oprès lo phose de
oeprocemenl des ovtons.
t-o Floh o une copocité de munir;on, illimitée.
ÈIe ne peur nrer que rur des ovions s;tués ô ou
moint 4 hexogones des ovio_ns ollemonds lresmoditicolions dues ô lo diffé.ence d'ohjtude

L'ongle de tir de lo Flok est le même que celui
des conons FF des ovions.
a Repércae. l-es règles optionnelles de re,
péroge seronl uliljsées, ovec les soécificires

- Dès qu'un ovion est rcpéré, ious les ovions
de son comp sont considerér comme reoérés.

- Un pion soleil sero plocé sur te bord sud de
Ioire de ieu et oflectero les reoérooes.

- Exceptionnellement, les ovions on-olois oou,-
ront évoluer en viresse de polier (level sfeeoy
sons pour oulont èlre repérès oulomotioue_
ment.

- Les chosseurs ollemonds seronr conridérés
.omme conlrôlés ou sol. Lo Flok ne oeut Dos

mond lonce un outredé. Sur un.ésultor;mpoir,
ilt renlrenl sur le volet lll, direcrion Z, o à00d
preds.5ur un résultot po;r, ils rentrenl sur le
volet lv, direcr;on 5, ô 8000 pieds. Vitesse er
plocement sont ou choix du ioueur, oinsi que les

Conditions de victoire
I Joueur Allomond. Conseruer ou moins
deux He I Il €horgés è lo fin des 20 tours de
teu, ou detruire les 4 1.16.
a Joueur Soviétlquê. Déirrjire ou morns
deux,bombordiers. Lo collision volontoire esl
rnlerdrte. tout outre résulto, ert un motch nul.
loules les règles optionnelles sont, encore une

Commentaire
le Polikorpov 1.16, universellement connu
sou.s le non de d Rdlo-, lrot, en espognoll,
ctott ce sufnom peu tldlleur oux combol_
lonls. notionol;sfes espagnols. Les pilotes
republicoins, eux, surnommoienl leurs nè-
tiis avions n Mosco , (ie, aiÀit, ÀLir|:
mouche. mois oussi... Moscou). Ces mou-
ches, doilleurs, vdloient leur pesont d'or,
putsque le gouvernemenl soviélique les

Ir
un pion virl.6r situé en t-F8 er 6 It.J7

Positions de déport
Les Morquito €ommencenr lo porrie sur le bord
ouetl de lo;re de ieu, ô une vitesse et une
:nclinoison de leur choix, oltitude comorise
entre 15.000 et 30.000 pieds {t5.0 et 30.0l.
Le ioueLrr Anglois note en secret lequel dé ses
oviont esi équipé d opporeils photogrophiques.
Les chosseurs ottemonds conmencenl lo oorlie
sur le bord est de I'oire de ieu, à une vite;se er
une inclinoison de leur choix, oltitude comDnse
entre 15.000 et 30.000 pieds.
Le plocement des pions Flok esi noté en secret
por Ie joueur Allemond. Ces pions peuvent êrre
proces n rmporte oir tur tes cortes I et ll, ô
l exceptron des hexqgones contenont u$ p\on

Durée du scénorio | 20 tours.

Les qvions
Soviétlquer I
4 Polikorpov l.l6
Allernonds :
4 Heinkel He ltl (looded
2 Messerschmit Bf lt0 C
2 Messerschmirt Bf 109 F

Plocement
Les tle lll renkent o'r tour l, sur le volet t, o
6000 pieds, direction L
Les 8f ll0 rentrenr égolement ou tour l, su.le
volel l, direction l, ô 6500 pieds.
L€s l.l6 rentrent ou tour l, sur le volet ll,
d;recJion 5, ù 2000 pieds, pourdeux d'entre er:x.
l-es d€ux ouhes sont positionnes ou tour I ru,
le volet l, direction 2, ô 5000 oieds.
Vitesse de dèport, ottitude des opporeils et
disporition des lormotions sont loissees ô lo
discréiion des ioueurs, oin!; que les coses den-
lrée dons leurs volets respectih.

Règle spéciale
A choque tour, ô portir du tour n02, le ior"r.
Allemond ielte un dé. Sur un resuhor de L les
deux Bf 109 F enkent en ieu. Sousrroire un du
cFr re Indrqué, ô choque tour sr:ivont le luur
r'2. Au iour d'entrée des tO9, te ioueLrr A e-

39,"-

effectr:er de repéroge, moi! oeut tirer des que
le ioueur Allemond le souhoite.
a Alte de iêu. toire de ieu peut étre
ogrondie o volonté vers le nord, lest er le sud.
a Photogrcphiês. Pour pouvoir eflecrr:er
des photogrophies, le Mosquiro doit posser (il
n ert po! torcé dy lerm:ner son mouvement) oL
dessus d'une ville, ô vitesse de monoeuvre
(monoeuver speed), en inclinoison horizonrole
(t bonk), à une oliitude comprise entre l5.O €l
20.0 pieds, et sons chongemenr d olritude ou de
v'reste pendonl le toLr ou il survole lo ville.

Points de vittoire
Joueur Anglols
- four choque Mosquito ormé sorli du terroin
de ieu : l0 poinh.

- Pour le Mosquito éqùipé sorti du terroin de
ieu: l0 points + pour un possooe ou de!,us
d une ville : l0 poinrs, ou pour dzu' possos.'
ou dessus d'une mème ville:30 points.

- Por:r choque FW 190 detruit I t0 ooints
- Pour choque tW 190 endommogé (qq soit le
nomore d rmpocrs] I tpotnt.
- Pour choque coefficient de Flok détruir : I
point.
Joueur Allemond
- Pour choque Mosquito ormé détruir: 20
Pornh.
- Pour choq,-re Mosquito ormé endommogé
(quelque soit le nonbre d impodsl r 3 poinr,.
-.Pour le Mosquito photogrophe déiruit | 40

- Pour le Mosquito photogrophe endom-
mogé:4 poinls.

N8: Les ovions perdus por suite de collision ne
cômplenT pos comme vicioire pour \e loueur

Michel OuaIi

échongeoit contre le métal précieux de la
Bonque d Espogne. lrois cenls de ces
oppdreils turenl utilisés en Espdgne, prin-
ctpalement des lvDes 6 et 10.
Les Polikorpov 1,16 subhent, ovec leurs
frères l.l5 et 1.153, les premiers ossouts de
lo luftwoffe, en 1941. Malgré leu e^cep-
tionnelle moniobilité et léur supériorité
numéique, ils furent bolayés. en l'oir
comme ou sol, en dépit de I'hérojine de
leurs pilofes, fonotiques de lo collision en

Le sous-lieulenont D.V. Kokorev, du
124ème régimenl oerien de chosse, oc-
compliro le premier octe d'herojsme de la
o Gronde Guerrc Potriotique ,, comme les
Russes appellent celte lutte ochornée. Au
cours d'un affrontemenl conlre un Bf | 10,
Kokorev, dont les ormes de bord étoient
hors service, ieltd son Rold sur l'oulrc
oppareil, ll porvinl à l'occrocher, ef tous
deùx s écrdsèrent du sol.
Quoiqu'il en soit, le 1.16 reste le premier
auion de chasse monoploce du nionde, a
dile bosse el trcin d'olteftissoge escomo-
toble, gui toit ent'ré en service en orond
n-ombre. De 18.000 à 20.000 exen;ldires
lurenl construits, de divers types, iusqu'en
t943.

Laurent de Boyer d'DgulIIes
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L'A,S,L, de la vie

Advanced
Squad
Leader

Glul ne connaîî pas Squad Leader, la plus mythique série de
wargames ? Même les < rôllstes > n'hésltent poi à s'y frotter..,
Sans compîergue bon nombre de wargameurs ne jàuent qu,à ce
ieu. Un ,el succès -jusqu'à présent inégalé- ne peui être le lait du
hasard mais bien des thèmes abordés, de la qualité du système,
det possibilités infinîes qu'il offre. Pouttont, âvec le iembs, ses
défauts, iusque là tolérés avec bienveîllance, lirent de plus en ptus
grogner les loueurs. Une rîposte s'imeoâait, C,estc{rore fc(te svet
I'opporîtïon è'Advanced Sàuod Lead'er, Simple < couo > de
marketing disenl les mauvàises langues.,. Pierre Stitin vous
démonlre le conrraire-

96

Gorde à vous !
Toui d'abord une mise au point Advanced
Squad Leadern estpas un jeu mais un système
de jeu. Ce quiveut dire qu'il y a beaucoup de
règles et que les padies ne se ressemblenl
jâmais puisquon joue des scénarios. doni Ia

variété esl infinie.
Pour jouer. il faut vous procurer Advanced
Squad Leader Rule.. Pour ceu\ qui connais
sent déjà la série Squad Leader (SL. COl.
COD. Gl). il v a de qros chanoenrenrs (voir

l€ncaore,.
Les règles représentées sous la forme dur
classeur. sonl très luxueuses r profusion
d exemples en couleur, tableaux regroupés sur
les intercalaires.. Cette compilation tant af
tendue a facilité la vie de beaucoup de joueurs.

Mais voyons ce que propose cette règle ?

En guise d introduction. un gros index de
douze pages bien utile pour gagner de la place

car les créareurs onr décidé d uriliser les abré.
\iarionsà outrance C esr r,n peu barbanr. mais

on apprend final€ment vite le jargon. Les
règles soni classées par chapitres. au nombre
de huit jusqu à présent. Au menu : 44 pages

sur les règles de base ei linfanterie (mouve'

menr, empilement, combat, moral).32 pages
magniliques sur l€ teûain (tous les types de
renain. la ligne de '"ue) avec représenlarion
graphique en perspective, 22 pages sur lanrr
lene (nn tendus. tirs d appui). 20 pages sur les
véhicul€s (blindés ou non). 26 pages sur les
éléments divers du jeu (le temps, les canots.
lappui aérien. les parachutages. etc.). 48
pages pour vous aider à réaliser des scénarios
personnels (avec fiche de réalisation et ordres
de bataille allemands. soviéliques et arnéri
cains si ',ous possédez la gamette Yanks), 6
lages pour I adaptation des règles ASL à

Deluxe ASL qui présenre l'avantage de foumir
des canes plus grandes puisque c esr un jeu

réservé à ceux qui v€ulent jouer avec des
miniatur€s au lieu d€ pions.
Enfin, on trouve un très intéressant chapitre K.
manueld instruction. en fait une nécessité pour
ASL.
Au total, près de 150 pages de règles I

Une série à suivre
Mais attention, pour jou€r à ASL. il nest
nécessaire de connaîre qu une toute petite
pafie des règles. Dune pad. leur longueur

SL-ASL, mêmes combats ?
Question moieure : pourquoi ocheler ASI quond on possède déià Squod Leoder,
Cross of lron el les oulrcs ? ll fout dvouer que sur le fond, les deux tyslèmet sonl
lrès senblobles. ASL esl plus une conpilotion qu'un chdngemenl rodical. Aussi, un
ioueur qui posse de SI à ASL n esl pos du tout depoysè. Lo modificotion p,incipole,
celle qui peut déroufer, on lo lrouve dons lo sèquence de jeu. Dons Squod Leader,
on lire, on ovonce, puis Iodversoire lire défensiveûenl. Dons ASL, le nouvement
et les tirs défensifs sonl simullonés. Le ioueur en phose avonce ses unités, et le
défenseur o /e choix de déclencher ou non des tirs ou moment où les unilés enlrent
dons I'hexogone. Dès qu'elles en sorlent' oit s'orrêtent, plus ducun lir n'est possible
el l'odversoire ne peul plus bénéficier des modificoleurs du nouvenent. C'est bien
plut réoliste que dons lo boîte de bose. où le défenseur ottendait lo fîn de tous
les mouvemenls odvertes dvant' de fher. Enfin, ovoir loutes les règles sous lo moin,
ovec des explicolions cloires pour choque point est oppréciable pour un syslème
oussi fouillé. C'esl principolement ce poini qui condiiiànne I'ochât de ASL.

iient de la volonté des auteurs à vouloir tour
expliqu€r. mais la plupad du temps, cela coule
de source. donc pas d affolement. D autre part.
on fouve beaucoup d options.
Pourjouer waiment. ilfaudra aussivous procu.
rer l une des " 

gamettes ,qui contient des car.

res. des pions et des scénarlos. plus des règles
additives à ranger dans le classeur. Jusqu'à
aujourdhui, quatre suppléments sont parus

dans la série ASL et deux dans la série Deluxe

Beyond Valor regroupe tout ce qu ilvous faut
pour simuler une aciion sur le foont de I'est

avec quatre cartes d€ zon€ urbaine dense.
2400 pions allemanC. er russes et dix scéna.

rios.
Pantroop€r est un€ p€lil! gameit€, avec un€

carte, des pions US et queiques compléments
allemands. huit scénarios ei le chapitre K. Pour
c€ux qui veulent avoir une idée du systèm€, il
suffit de se procurer cette boîie. Vous navez
même pas besoin des règles. Vous suivez

simplement les insirdciions du chapitre K. pour

lesquelles vous avez quand même besoin des

cartes 1 à 4 de la série initiale Squad Leader
Yanks vous lilre tout pour simuler une action
front ouest en 1944-45. avec quaire caltes de

campagne. 1000 prons.8 scénarios et le chapi
tre E.

lnïn lartisan, \a ùemière gameiîe parue
propose 250 pions. deux cdnes et 8 scdnarios

Un ieu complef
Il est difficile en si peu de place d expliquer Ie

sgstème ASL. On retiendra que la séquence de
jeu est semi-simultanée (voir encadré). Les
amateurs d histoire et de précision seront ser'
vis. Jamais aucun jeu n avait foumi autant de
détails. sur les scénarios comme sur les ordres
de bataille. Cesr un jeu cenes complexe à

maîtris€r. mais dont les variant€s sont infinies.
€t vraiment différent€s les unes des autres. Les
points noûs en sont le prix (600 F pour dé-

buter, 
'1800 

F pour lensemble) et labscence
da .^.ior. da r^î^onont

ASL est un jeu qui demande un certain inves-
tiss€ment mais il vous donnera en échanqe de
nombreuses heures de plaisir.

FICHE TECHNIQUE
Edlteur : Avolon Hill.
Sulel : combols de lo 2ème Guerre
Mondiole, à l'échelon tactique.
Règles de ,30 pages en
onglois, présenlées sous
forme de classeur-
Pîons : dépend de I'extension
concernée, de 250 à 2000 (4000 en

Caftet t 29 cortes rigidet el
géomorph iques sont d is pon i bles.
Echelle : I tour : 2nn. I oion :
de | è l2 hommesou I véhicule, I

Durée du ieu : varioble, enlre 2
heures el plusieurs mois.
Jouabililé t tÈs arcnde.
Possibillté de jouer en
solltaire t oui.
néollsme , slupéfiont.
Prix indicatils : 400 F pour les
règles ou les grosses gometfes, 200
F pou |es pefiles gomelfes.

Pierre Stutin
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2. DURE JOUKNEE
POUR LA - DAS REICH,

Lo météo allemonde ovaî, dlt t le 7 aoû, sera pluyieux,
tltc{s è lO hesres le 7, un soleil rodleux brlllalt sur lo
Normondîe-. Souf povr les soldats de Von Kluge : les
ailes d'un mlllier dc bombardlers el chostêurt-bom-
bordlers alllés levr laisoien, de I'ombre. Quelques
jovrs plus tord, leur chel se suicîdall,

Conflgurdtlon de la cnÉe E+
Formatlons alllées
Combat Command A (300) ; 55ème (301), QG/55 t302), A/55(303),
B/55 (304), c/55 (30s), D/55(306) ;91èrne (307), QG/91 (308). A/91
1309), B/91 (310), Cgl (311);A/781 (312) ;40ème {313).
Entré€ au tour 1, par le bord nord à l'ou€st de 1016 inclus et par le bord
ouest,

Renforts alltés : aucun.

Formatlons alleûandea
Toutes l€s unités que Ie ioueur Allemand a ou sortir de lô cane B dâns
l€ scénario I (voir C.B. no47 :. Mauvaise nuii pour les G.l.), plus :63ème

vG 043), QG/63 044), A/63 (145). 8/63 (146).
Mise en place:en premier, dans des hex de bocage ou de Marimont.
Renforts allemands : aucun.

Cotdltions de coûbat
Durée de jeu : 12 tours
Visibiliré : 15 hex
Saison : été
Reliet : montagneux

Zone - ài.de (saul bocaoe)
Urbanisation : normale -
Réseau routier : modéré
Fumée

t.e jou€ur Allié reçoit 4 points de fumée, et Ie joueur Allemand 2.

Bombardem€nt6
. Le Joueur Allié bénéficie de 4 pilonnaqes d anillerie sur demande.

- II bénéficie égâlement d un raid aérietPAR TOUR. en sachant que
les trois cartes à . 3 passages, dewont être tirées d€ux fois chacune, les
six autres cartes devant l'être une fois chacune.

Règl€ spéctôle
Du.lait de là densité de lappui aérien. de la reconnàlssance lacilitée pôr
le b€au lemps. et des communications enùe les troupes au sol el Ie
commandement des forces aériennes, les raids ôériens reDèrent auto.
matiquement leurc cibles quand €lles sont à découvert ou qu'il s'agit de
\êhku\cs sur urre rD$e {nième en vr\\e orr ôans le bocagej.
Coûdttions de victolre
L€ joueur occupanr ie plus d h€x de Marimonr à lô fin du tour I2 gagne
(il peut y àvoir match nul l). Si à ce moment c€riôins des 4 hex d;cëde
ville sont occupés par des unirés des deux ioueurs à la fois, la pônie esl
prolongée d un tour (et ainsi de suite). le joueur Allié âyant droità chaque
lour supplém€ntaire à un raid aérjen tiré ôu son.
Une vicloire par 3/l est une pelire vicloire. une victoire Dar 4/O une
grande vicroire. Si le joueur Allàmand a perdu le scénario l;il perd deux
niveôux d€ victoire (une qËnde vicloiye de sa Dan devient un nul). et si
il ô fait màlch nul au scéinario I, il perd un njv€au de victoire (un nul
d€vienr une petite victoire àlhée). Il est très intéressant de jouer deux fois
chacun des deux scénarios. en inversônt les rôles,,

I
t) Voil

PS : A propos d'aviation, notons qu€ Ia règle 16.23 point
4 implique que des pions adverses empilés ôvec des pions
amis peuvent êhe attaqués; les pions amis sont alors,
bien sûr. attaoués av€c le -2 de zone de li I

Enfin, petit €rratum dans le scénario 9. . Le Marteau €t
I'Enclume , : le joueur Allié a droit, non à 3 pilonnag€s
d'artillerie. mais à 3 raids d'aviôtion.

lâ prcmièrï padie d.ns CR ]tt7. ftank
I

Stofi

VOUS PRATIOUEZ LE JEU DE GUERRE 1'
I

Vous voulez en savoit plus sur toutes les époques ?

l'
F

i

Un seul choir t
71, ru6 Dosnouettss 75O15 Paris /t8.28.r1o.58
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STRASBOURG

12, rue de la Grange - Place Kléber
67000 STRASBOURG - Té1. 88 32 65 35

(relais Desca rtes)

Votre spécialiste
vous attend

- Wargames

- Jeux de rôle

- Figurines

- échecs - 9o...

- Jeux de diolomatie

- Les grands classiques et les autres...

Conditions clubs

liberTph

C'€ccccTlQYg )/
Galerie Saint-Hilaire
93, avenue du Bac
94210 LA VAREN N E.ST.H LLAIRE

Té1. : 16 (11 42.83.52.23
Du Mardi 1o h au Dimanche !3h
RER La Varenne Chennevieres



Les confrns syro-mésopolamlens.363 ans après J-C.
Ies fioupes tomalnes oyancent dans un pays dffficile.
bur adversalte sassanide a téussl à éparpîller leurs
îtoupes et mainlenonl ll posse à l'attoque.
bs Romains s'înstallent en loule hâE en posîtion
défenslve dons une boucle d'un affluentde l'Euphrate.
Ià îls dewont essayer de gagner du temps poui
permetlre à leurc renforts d'arrtver.

Conseils
! Pour le Sasanide, 2 solutions: foncer sur
la droite. relativement dégagée, pour aller
prendre le pont dans la zone C (avec le rique
de laisser son flanc exposé) ; ou bien attaquer
l€ ruisseau, compte tenu dæ risques que cela
compofi€.
O Le Romain devn se méfier de la tentation,
Dour éviter d?tre toumé. de former un rideau
défensif troD mince car il risoue de se faire
hacher une'unité aprè l'autre: Qu'il n'ait pas

fop confiance dans le ternin non plus...

Terroin
Le ruiseau est guéable partout, il constitue un
obstâcle linéaire.

Même si...
Si vous ne oossédez pas d'armées romaines ou
sæsanides. voire si un€ âute oériode vous
intér€sse ce scénario Deut ouand même vous
êt€ utile. ll suffit de Éspecièr les proportions
suivantæ : pour le camp défendant, une moitié
des trouoes sur la table. Ie ræte en 3 ou 4
groupes'de renfort. Le camp offensif sera
toujoun celui disposant de la cavalerie de choc
la plus puissant€.

Si vous utilisez des figurines I 5 mm, divisez les
distances par 2.

Phlupp€ Bondurand

Le Sosscrnide
ll dispose ses toupes dans la zone B (voir la
ærte). Elles sont comoosées comme suit :

1 GC r B K0 Arc .EÉC- {100) 100
1 SG rB KO.SHC-(50) 50
7 SHC I B KO-cataphnctæ- (15) 130
9 EHC I B K0 Arc dibanaireç- (13) 142
9 EHC I B KO Arc -clibanaires. (13) 142
9 EHC I B K0 êrrc tlibanaires. (13) 142
8 EHC I B K0 Arc -clinanaires (13) 129
8 LC I C Arc LC -B- -sujets- (6) 73
7 LC I C Arc LC -B- -albaniens- (6) 67
/ L\. I L f{C LL .b. -aloanrcns- lol o,/
2Elrc(30) 85
2Ellc{30) 85
36 MI I D Ll- .B .levée. (3) 133
lùDl C Arc -nercenatres- lù 55
Tohl : 1400

Le Romoin
ll disoose dans la zone A. de :

1 généml en chef, HC, R
24 MI Reg B, AU, Jav, B

Reg,LC,B:100
B (légionnaires) : 178
B (légionnahæ) : 178

Conditions de victoire
O Le Romain gagne si aucune unité sasa-
nide ne se houv€ entièrement dans la zone C
de la carte au boui de 12 périodes de ieu.
O Le Sasanide gape sil a au moins une
unité dans la zone C et s'il n'a pæ subi 280
poinb de pertes de plus que le Romain.
Dans læ autræ cas, il y a match nul.

Règle spéciole
Les houDes romaines ouittant la table en
déroute àonnent des mâlus permanents au
moral des unit6 renhant sur la table dans les

3 touls suivants par les points d'entrée direc-
tement de part et d'auûe du point de sortie,
Par conhe, I'unité sorti€ en déroute testera à
nouvèâu sôn môTâlè DôuT Dôu!ôiT TènSèT èùr
la table dans ce cas. 

'

24 MI Reg B, ALJ, Jav, B (légionnaires)

30 WI Reg D, tuc, B (auxiliairæ) : 100
13 LI Reg B, Jav, B (lanciarii) : 4613 LI Reg B, Jav, B (lanciarii) : 46
25 MI Reg C, ALI, Jav, B (légonnaires) 154

100

8 élémenb de chause tappes : 32
1 baliste à 2 sewanb Req C : 30
Groupe I :
8 SHC, Reg C, Ko (cahphraces) : 130
13 Ll, Reg C, Jav, B (lanciarii) : 34
Groupe 2 :

1 sous génénl, HC, Reg, LC, B : 50
7 EHC, Reg B, Ko, tuc, B (clibanaires) 129
Groupe 3 :
7 HC Reg A, LC, B (equites) : l0l
9 LC Reg C, Jav, B {equitæ illyricani) : 73
Groupe 4 :

12 LMI, Reg B, Jav, B (auxiliaires) : 58
12 LMI, Reg B, Jav, B (auxiliaires) : 58

l* Romain extrait d'un ieu de carte. 10 cartes
numérotées de I à 10. ies bat et les pose face

dessous. A chaque période de jeu,-il en re-
toume une, quand la cafie portant le numéro
d'un groupe de renlort appanît, il jette un dé
à 6 faces pour déterminer le point d'entrée (cf

carte).
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Au secours, lsoac !
n ordinoleur de 64 K, cen po3

énorme, mois c est ioul de même
déiô pos mol: cesl lo poissonce

de lApple lle de bose. Neltemenl plls
{or1 qle lo .ol.ulette, g!oi.
A$ez tod, opporahmenl, pour io!êr
loul seulô lo Guere du Po.ifique. Je dis
hièn I tout 

'eul, 
sons ioueu. humoin.

Vour loncez lo disqlelle dê Coriers ot
Wor, et vous .etournêz foi.e humuse
ovec vos soldoh de plomb, votr€ Apple
se po$ero tès bien de vols I

8on, je m'explique. Roser Keoting et lon
Troul ont foil pour SSG un travoil de
premier ordrc sur le plon infornotiqle
pour simùlêr Peor Horbor, lo Mer de
Corail, Midwoy, les Solomons Oriento
es, Sonto C.ù, el le5 Mofionnes (sice!
noms ne vous disenl riêô, Cartque vous
nê voyeu oucoie différen.e eitre u
porte-ov;ons et une boile de thon ô lo

Cest ù peine croyoble, mois en 2 ou 3
heures contre lo mochine (qui iouê l'ùn
ou lôulre comp), en 3 o! 4 heures
contre ùn humoin, vous pouve, boù.ler
lo plupo des porlies. En effel,lonr que

voùs nedési.è, pos modilie.vos ordres,
le iemps po*e è rokon de qù€lques
secondes réelle5 pour 5 minutes dons le

Altre foblleux effo de5 concepte!re :

vous pouvez créer de loules pièces
nimporle quelle boroille oéro novoe
comporoble, réelle o! imoginoire:
corle, coroclé.isliques des voisseolx el
des ovions, ek. Vous pouvè2 créer to!3
les ( whot if , que vous voulez, et toul

Hélos I Trôp cet lrop. El So Moiesté
lordinotêur en foit trop. Si le 105k
Group qu'ilvous donne où début du ieù
cohprend I porte-ovions,3 ffoiseur5 er
6 detroyêrs, et que vous voulez replier
le PA toul ên ênvoyoni les croisêu.t en
mistion r;!quée mois peut-èlre fruc-
tueuse sur le3lronspod5 odveEes, vou5
ne pouve! pos. Si Iun de vos bôtimenh
e+ obimé, d obord, voùs ne sovez po5
exo.tement<e9ù ilo (ôn se conrenrede
vous dne I dommogee légeB, moyens
ou grovet, eisLrile 5eul Iordinote!r
décide quond ilest bon de le replier : si
vous voule, le foire ovont, il fout rô'
polrier ioul le Tosk Group, ei si vols

es delx dernières produciion3 de
SSG soni des worgones opéro-
tionnek simulonr des oction5 ou

niveou d! corps d'ormée. lls peuvenr se

iouer en solitoire (olienrion olo.s ou
niveou oméliorê pour Iordinoleur)ou ô
deux ioueuB humoi.s.
Holl of Monle,umo eei consocré oux
plus célèbres botoil es d! Morines
Corps oméricoin, de Mexico (1847) ô
Hué (offensive du Tèl Vietnom 1968)el
Rohmel, ô différe.È ensogenents en
Afrique du Nord de l91l ô 1943 (il y o
mèmê des opérotion5 hypothêliques
comme |invosion de Molie). Dons leg

deux co5, ler opérorjons lroilées sonl
exclusivemenl terfeslrê3. Si ioi bien
complé, il y o huit 5céno.ios dons cho'
que ieu. On esr soté.
Ce, logiciels qui fonctionnêôt de fo.on
identiqùe, reprétênlenl loboutkiemeni
(non pos ùhime cor jl e5t en contontè
améliorofion) du sy3tème de ieo inou-

s$ré por SSG doG Eotttèt.o (ct. CB
n"33).
Donc pos de suprise en c€ quicon.erne
l'orgon;rotion des progromnes ; les
menus gigognes sont ioùiouB ulilisés, il
n est pos posrible de monoeuvrer direc-
lement les unilér (botô;llons ou <ompo-
gniês) représentées ô lécron. C'est !.
élémenl de conforl d'ulili3otion dù losi'
ciel et poorionr porfois ôn dôure des
copocités lodiques de son lubordonné

Ên gros, tous les plus oppo.lés ô son

pelit f.ère Eottletont por Botlles in
Normondy,5ont repris don, Holl of
Monte,umo et Rommêl (synéme climo-
iique omélioré, ollrition des tronsporis
de lroupes en mer etc.).
A notèr où$i des oméliorotions dons
lorsonisotion des division,qui don5 les
3cénorio5 5e voient o$ignée3 chocune
un obie.tif principol, obie<tif donl lo
po*e$ion mobilisero toute le!r énergie
ël qui est eouvent proche dê lo réoliré.
tes divlsion5 peùvent oussi êlre dési-
gnéês comme (briltlê,, un concept
importont. Cês division5 frosiles nè
peuvenr dépo$er un cê oin niveou de
perie3 5ons en ressentir duremenl les
effets, copocités odministrolive ei de
rovitoillement réduitee ô 0 pour le QG
divi5ioinoire et ceux des régiment3.
Cest rédhibiroirc, hême iil reste dês
botoillon5 inlocts, ils ne poù(ont plus
etre que specloteurs, nè reçevont ni
rovitoillemenl, ni munitions.
Mdis ce sse ioi opprériê por desi!5
toul, iest Iinlroduction d'une routine
s!pplémentoire, Worpoint, ou kit de
fobricotioD de scénoriôr qui soppêlle
hointenont Worplon. Worpoinr pernel
dédiler n imporle qlel élémenr de leÊ
roin el de le rede$iner eniièrement, ou
olor5 !nê icône 3ymboliso.t une uniié.
Personnellemeni i'oi créé ovec ce 5yr
lème tous les codes de délignorion
ulilisés por I'OTAN pour tôus les rypes
duôiié5. Moi5 il seroit oussi possible
d!rilker des silhouettÈ, lo définition

préféreriez le gorder, rien ô foire.
Cerles, vo!, sêuldécideu des direction,
où vo!s envoyê2 dei ovion5 éclojreuB...
mois iesr volre Apple qui chokii ies
ovions. Cerres, vous décidèz de loncer
vo5 ovions è lottoquo, mois por esco-
d!i\\cs $$\q\ê$\$\, s\ \o\Js e$ $\s1 {Ê!r
de 10,incs, vo4loncere,l* 20 ovions
ou l0 seulement, mois pos l5 !

Quont ôux combots, ik ne sont connùg
qoe por l interméd io irè de borborygmer
voriés de Mr Apple, er de ( ropports ,
sons lo moindre resrenblonce ovêc lo
réolilé. O!i, ie sois bien que les recon-
noksonce3 oérienne5 étoient imprécj-
ses, mois lô, vous deve2 sovoir que vos
écloireu.s poorronl prendre 2 (ôiseurs
et 4 deriroyeE pour nimporte quoi,
depuis llnvincible Amodo iusquô un

Ao boul du <ohple, Corriers or Wor
loi5se une drôle dimprersion... Un mo-
giifiqûê e{{od informotique, oui. Moi!
un pê! ou dét.imênt du ploish de iouer,
c'en-ô-dire dessoyer des solulions or;
ginoles et de d vivre ' leur opplicorion.
Joi souvenl eu lè sentimenr que mon
ordinoteur se comportoil en moine ry-
ronnique. Aux trok lois de lo robotiquê
d lsooc tuinov, il foùdroil en oiouter
une : l'ôdinoteur est lô pour fone iouer
Ihomhe, ei non po!. joùer ô so ploce I

Coîieft ot Wor en uD losicièl de
worgone en ongloit pou. Apple .

Frânk Stora

élont effectuée pixel pôr pixel.
Côlé récr;minorion, ie regrctte lo repré-
seiiotion 5emi-3D des unités monôeu-
vront 5ur lo corle, où débui ioi cru que
lempilement éioil outorisé. Mois non,le
5ydème de.ômbot est touiours le
mêFê ovec po$ibilité de porri.ipoliôn
des lroupes qui 5e trouveni iusqu à deux

Pdr contre, brovo pour les hexogones
trovereé! por une route quisont porfoi-
lement visibles à l'écron, mème iil lout
porfois effoçer le! unitér de lo co e
pour mielx voir le réseou routier.
D'i poini de vue du motériel, ên plus de
lo disquette, cesl loùiouB le srond
luxe : étiquettes vierge3, dôc!mentotion
forl complère, ove. noler hiltoriqu$ |

vous ploii, corte plo5ti{iée tur ldguelle
5ont dessinés le5 chomps de boloille d€

Et comne louiours, SSG orsure porfoi-
temeni le servrce oprès-vente ovec aon
hogozine Run 5. À portir d! numéro 8,
oni élé publiés des élémeih poù.odop-
ler rou! les icénorios poru5 jusquolorr
pou. Bolllefront et Eotlles in Normondy
{dons res ieux er Run 5). ceux édilÉs
dons le mosozine è portir du nu9
contiennêni déid loutes les modilicô-
lion5 qui les rendent compolibles ovec
Holl of Montezumo el Rommel.

Un dernier moi ô Iodrè55e des worso'
ne6 qui ouroient " boloncér, leu.
Apple llou leùr C64, SSG se lon.e dons
lo conversion. Holl of Montezumo et
Rommel seront prochoinement di5poni-
bles pour Moc, Amiso et lBM. Lo firme
o ou$i |inieniion de developper ses
prochoins ieux pour les mochines 16
bih. Si le trovoil est ou$i bien toit que
pour App e et Commodore ce sero
5Ûremeni une réursile.
De route foçon les vè.sions I bit5 de
roos les ieox SSG el porliculièrement
Holl ôf Montezumo el de Rommel sonr
coiseillées olx worsomêr, sur ordino-

Holl of h4ontezuûo et Ri,nnel 5onl
deux logicieh de wargome pour Apple

et Conûodorc C64

Frédêrlc Armand
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oilè un ogiciêl qui dêvroit ploire
our omoreurs de Troumo. Lo si-
t!oiion : de dongereux têroristes

ont pris des ologes. Volre mission : en
ronr qu'osênh du GIGN, libérer les

otoges en év;lonl le no$ocre.
A$ez prenont, on remorquè ovêc iùs'
lesse que lo prépo.otion de lo mission
êst o! moin5 ou$i imporlonte que so

Uo lôgi.iel dbctuolité/orcode hoDcois
édité pot Intogrones.

ous ceux qui connoissenl Les wo,
gomes 3urcoriê urilisonr le 5ytème
Teribe Swlft Sword SPI/TSR ne

teronl pos dépoysés en découvro.i les
loskiel3 consocrés ô lo Gue.re de Sé-
cessiôn. Lo série comporle quotre bo
toilles qui 5ont Anliélom, Chikonolgo,
Shiloh, Geltysburs. Seules les desx
dernières 5ont octuellemenl di5ponible,
en Fronce. Le ieu est ô l'échelle de lo
brigodeou de lo demi-brigodeer le rou.
de ieu en d une heure.
Tôut Iinlérét de cêile simuloliôn, cor
cestô mon sens o meileure 3ih!olion
hisloriq!e qui existe ocluelement 5ur
nicro, est de ienir compte du ( fog of
*or, ei de montrerque on.epelipos
foire tout ce qle tféoriqleme.l l'on

Lê5 opiio.s dont dirposent le ou le,
ioueurs soii les suivoiles : portie ô
deux iôuelB o! co.irc 'ord;nôteur,

tystème pour débutont5 ou ioûeuro
expérimên1és, ieu ei double oveusleou
pos, ove< ou 5ons regres de common-
dement e1 e.{in o po$ibilité de foire
voriër Ihelre ô loqlele otrivê ls! ren

le coiseille duriliser le synème ovoncé
dès lo prehière portie .or le ieu y è5i
plùs iniére$ônl. En revonche oiiende2
une ôu deur podies ovont d utilisèr le5
rèsler de commondement cor eles hon
di.opent sérieusement lo mobilité des
lroupes. Les urités 5e déplocent ô I'oide
du c!.!eur et je ioueur possède pour
.hoque unité présente sur le chomp de
boloille le5 informolions s!ivontes I so
posilion (coordônnées, ordonnêet, sôn
ôrienlorion,le nombre d hommes quilu
rerte (È Ihomme prèt, e lype dorme-
ment, son morol (voleur entre -50 el
+99), sô folieue (voleur entrè 0 et 99),
so fôrmoiiôn (lisne, colonne, dércute)el
enfin le nombre de poinis d'opérotions
(OP) dônt elle dkpo5e.
Le nombre de OP vorie en fônctio. d!
morol de lùniié el de lo dinonce ô
oquelle elle se houve du sénérol de
division. Le niveou de fotisue vorie en
fonclion des différentês octions quen
trêprennenl les unilés.le morolvorie en
fonction du niveou de folisue de lunité
et des perler occum!léês ou couB de lo

Lo séquencede ieù cohporle les phoses

JEANNE
D,ARC
| | y o prèr dun on poroisroit olec
| 5uccè5 Defenderor rhe Crowi. un ieu
I de diplomorie et do.rion, o lèpoque
de Richo.d Coêurde Lion et des rivolitéi
entre Normonds el Soxons.
lêonne dAr. est un losiciel du méne
iype, monrronr lne corlê dê Fronce,
différenh chomps de botoille5 et don
nonl ô sérer bon nofrbre dè dônnées :

impôh, levée dormées, ottoqles, riè-
ges, espionnoge, rrciié!, etc. Le bùt du

ieù : rêmeilre le roi de Fron.ê sur lon

| 3y mélonse un ieu +roiésiqùe (se!
iiôn dos ier;toires et des " offoires
éhongère5,)è der ieur lociiques do.
code (prise d'une ville, tournoi, botoilles
ro.gée3). Inlérersonl dons son ensem-
ble, ie resrelie lo difficLrhé des ieux
dorcode, empêchont lo progre5sion du
médioff€ monipuloreur de ioystick que

Un logiciel de diplonatie/orcode frcn.

U-n complémen, àrtotre ioti encort t Qui vevt le peau
du ieu de rôle ? t
Comme vous ovez pu le lire dons nos colonnes il y o deux
numèros. il nèxisle pos de jeux de rôle sur micro-ordinoleur,
mème s'il exisle de superbes ieux d'oventures et d'orcode.
Molheureusemenl pour nous oulrcs rôlistes, cerloins iournolis-
tes de micro sonl encore un peu lobolomisès. Comme fSP o
signé un conhol ovec SSI et o publié un logiciel d orcode sous
le tilre Heroes of lhe lonce, nous ovons vu ou moins un ioli
orticle lilronl n Le premier ieu de rôle sur micro, et se pioi-
gnonl que pour un " ieu de rôle " il y oit si peu de diologue et
oulonl de boslon. Pourlont les notices, le dos de boîte et les
publicilés indiquenl bien qu'il iogit d'un ieu d'arcode, mois le
iounoliste IUl, ne s étoil pos loissé obusé. Quoique quelques
poges ovont dons le mène iournol, un outrc orlicle indiqudil
que les îeux de rôle sur micro exisloienl el foisoienl loul comhe
dons les ieux de rôle sur toble, à part fohe iouer un rô\e.., (mois
nont vous ne êvez pds). Ie nom du journol : filt (nunèro de
novembre) voilà c esl dil.
A port çâ, d'ouîres iournolistes dons d'outres moqozines ne
disenl pas les mêmes bêtises. Je remercie doni monsieur
Stéphone Lovoisord dons Gènèrclion 4 de ne presque iomois
dire de bètises (mène s'il o loissé entendre dons son dernier
orlicle de que nous ollions voir des jeux de rôle sur micro,
puisque des conlrdlt enlre coûpagnies de jeu de rôle et de
micro ovoient élé signés). Mok surlout ie vote une ovotion à
monsieur Pobby Gygox (un pseudonyme à mon ovis) dons
Amslrdd Cenl pour Cent (numèro de novem$7ç) pquT ton
arlicle complel, intelligenl, documentè et intérestont tv He-
roes of The lonce.
Du côtè des éditeurs ie siqnole à lo societé Ubi 

'oft. 
oui foil

de gros efforts pour ious-importer d'excellenk jeux, qie Pool
of Podionce nesl pos un jeu de rôle. Si elle pouvoit oussi
engoger un lroducleur coûpélenl, celo seroil oussi ogréoble.
Joi eu entre les moins le loqiciel en froncois de Dunoeon
Mostêr, et cbsl novronl, Lo iersonne qui â effectué lo- tro-
ducfion soit à peine se servir d'un dictionnoire et ne devoil
iomois ovoir vu le jeu ouporovonl, ce qui esl dommage vu le
peu de mots o troduire et la quolité tu ,*,r,f!;ur_O-*rr_O

Pl€fte Rosenthal

survonles: mouvemenl du premier
ioueur, bonbordement de lortillêrie
odveree, bombordement offersif, feu
dèfensif de |infonierie el lô covôlerie
odverse, feu offensif, feu de pré'héléè,
mèlée, retroites el ovonces oprès .om-
bot, roviloillemênr en hunilionr. En5uite
c'et ou deuxième ioueur dosir. Les
perles dues oux 1ns 5ont cokulée5 por
o mochine en pourcenloge qoi vorie
selon o dislonce,le lype d'ormement,le
letroin ei lôrienrotion de lunité otto,
quée j le résultot en exprimê en voleur
obsolue. De plus les généroux pelve.l
ètre blësé5, et les coksons è munilions
des unilés do illerie délr!its.
Après le résullol de mélée, le ou es

unités vktorieuses peuveni coprurer de!
prisônnleB. Ei générol loroquune unité
oltoquée en mêlée déroule oprês lo3
so!i,le comp qlirete moine dù teroin
peut espér€rcoprurer !n grond nombre
d hommes. Comme e5 zones de
contrôl-" sonl 5emi-riSide3, ùne unitéqui
déroute dons des ZDC ennemies se voit
i.fli€ée outont de résuhots de coptur€
que de ZDC hove6ées. Cêlo esl lrès
proche de lo réolilè. A Gellysb!rc por
exehple, la brisode sudisle dlvenroi
perdit en 15 minute!, ô lo suite dune
co.ke-ottoque et dune déroule molen'
conlreuse, eiviron 980 hômme! ,ur les

1384 qu elle comptoit ou déport.
Pour étre rolliées, les unilés en déroûlê
doivenl relrouver un niveou de morol
de 36. Poor celo, elles ne dôivenr plu5

bouger ni cohboltre ei ê|re common
dèes. Quond on soil que le morol peoi
devenn négolif on comprend que celo

Néonmoins, Ientrée en mêlée des trou
pes qui ottoquenl nest pos oùiohoii
q!e. Même si le ioueu. o con5ervé le5

poin|s dopérolions nécessoires poùr
olloquer, I'ordinôieur génère un ten de
moroloprès le feu de pré-mêlée ofi. de
déterminer si llnilé olloque o! non.
Celo oblige le io!e!r ô compter sùr une
po$ible désoffeclion de ses ,o!pes è1

por conséquenl è prévon un plls grond
.ombre d unités pou. ottoquer.
I est porlicu ièremenl hustront de voir
lne ottoque échouée oloB que Ionétoil
per3ûodé dinfliser !n hoximum de
perles ô I'odveEoire el celo porce qu un
cerloin nombre duniiés o refusé de

C e3i le ie! en doûbleoveu€le qùie3r de
loin le plus coptivont. Celie option,
propre è beouco!p de ieux infohoti
ques, obige le joûeur è êtle prùdenl
don3 ses déplôcemeoh el l'ôrientolion
de ses uniiés. ll peut en effel se foire
,ùprendre por dès ottoquonls provê-
nont d !n bois ou de dêiiière une col-
ine. Lo covolerie pelt iouer pleinenent
son rôle e. surprenont des ùnités ei
colonne, el en copt!ront des botteries
isolée!. De plus, on nè connoil iomois lo
torce odvèBe. On dispose 5eulèmènt
dûn nombre de reconnoissonc$ limi-
téê5 qui permetienl ô .hoquê rolr de
sovon combien d'hommes compte telle
ou ie lecose- Celo o une sérieuse impo.
ionce lorsque Ion veùtfoire une mèlée I

I foul signoler enfin que lordinotêur ne

iôue pos lrop mol. A Geitysburg il
deneu.e très défensif lor!q!'il ioùe
IUnion le prêmieriouret pôs t.ès offen,
sif lorquil ioue es confédérés. En re-
vonche ou koÈième iour il e5t redou-
loble surlôûl ovec IUnion. A Shiloh il

iole hol ove< lUnion le prèmier iour ei
sê .ottrope le delxième mok .elo côÈ
respond bien o lo réoliié hiltor;que.
En <oncl!sion ie recommoide vivenenl
ô tous ceux qui oiment le5 sihulotions
de quolilé de 5e procurer Gellysblrg el
Shilôh.

Deux logicieh de warydnès SSI distt;-
bué' en F.on.e por Ubi Soh. Shiloh ea
ditpohible su Apple et lBl,1 PC.
Gettyshury 5ur Amigo et IRM PC. P.ix
indi.otif: 2n à 350 F suivont les ûo

Pierre cloux
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31 Baston - La dernière nuit (solo Gil Noir) - L'Aura
de Laura (solo polar) - La Cornpagnie du bout du
lronde (mod. AD & D niv.8) - Le léopard et le vent
(mod. Cthulhu) - Les secrets de la teinturerie - La
Râcleuse des Vignes (par Cabanes) - Air Force - Fall
ol France.

32 Donjo ns lace à I'G il N on - Bêve de Dngon - N'ayez
plus peur du ryargame - Bêve de la lune bleue (mod.
Rêve de Dragon) - Les prisonniers du destin (mod.
AD & D niv. 3) - Junta - lllarkel Garden - Air Force:
le Dewoitine - Le Givrain Noir (par Loisel) - Passeport
Dour Souad Leader.

33 La Compagnie des Glaces - Empires de Métal(ieux
ferroviaires) - Prolessi0n: lllaître de Jeu - Les Neiges
du Kilimandjaro (mod. Cie des Glaces) - Le jour où le

cieltomba (mod. Légend€s Celtiques)- ouitte 0u Double
(mod. AD & D niv.5) - Les Pluches (solo)- Wellington s
Victory - oruid -Air Force - Squad Leader (suggestions
règles) - Le Dandurrir {par Arno).

34 spÉctAt scÉNARtos: MERP {niv. i-2) - tiEGA -

Eitume - D & 0 (niv. 1-3) - Cthulhu - A0 & D (niv. 10) -

S0L0 (compat ible Réve de Dragon)- Baston - Figurines
Empir€ - Siège -Air Force - Squad Leader - 1001 Nuits-
Cil Noir (niv. l-5) + R.0.1.E. (le plus petit JdR)- Index
modules - Le Bibliôthécaire (par Nicollel).

35 Laelith ville médiêvale, sesquartiers, seshabitants,
plus une gnnde carte en couleurs, et son scénari(
AD&0.
Rencontre Cosmique, World in Flames, Blih: comment
jouervite aux wargames. Amirauté: les torpilles.

36 Avant Charlemagne (plus un scénario)- Premières
Légendes - Prolession Héros - Dictionnaire français-
anglais des sorts - Scénarios l Appel de Cthulhu el
AD & D.oblectif Berlin, v{argame du Champion-
flat 1987 - Fire in the East - Micro Wartare Series -
Scénario Air Force.

37 price ot Frsed0m - Jeu inédit: Turenne 1674 -
Scénarios; Table Ronde, AD & 0 (Niv. 5-7), Rêve de

oragon - olaoon Lance - Roma - Notean War -
Prcfession: Mailre de Donion - Bâtisses: La Prison -
Addenda à 0biectil Betlin - fHéraldiqus.

38 Scénarios : Rune0uest, I'Appel de Cthulhu, AD&D

5-7. Prolession : Maître des Légendes. Laelith : le lac

d'Altalith. Runeouest lll. Warhammer Fantasy Roleplay.
Tank Leader. Flight Leader. Bibliographae wargames.
Scénanos pour ftgurines médrévales et empire

39 Scénarios : Stormbringer : La quète du bâton
runique / AD & D niveau 3-5 : L'enlant des sables. Ave
Tenebrae : ïrois scénarios. Chill : Dortrait de farnille.
Jeu en encart i Hoch Kirk.

40 Force d'Action Rapids tggQ i waqÂaÂ RA[c((\s.
Scênarios : Pendr6g0n, ÂD&D (niv. 4-6J. Jtm.s Bond
007, Trois Mousquelaires, Zone + 2 scénsdos li0urinss
antiques + | scénado solo. EoITER S0 JEU 0ÈRô[E.
Ail forc€ - Croisadas.

al SPËcrAL 00NJ0NS & DÂAGoNS : artrcte, interyiew,

2 m0dules A0 & 0 niveau 810 et 1.3. Bàtisses: les

bateôux .Jeu en encarl 1812 -Scênari0 Clhulhu ,lie
Twilight War ' The Civil War . Aachan . Figurines
Napoléoniennes + scénario Les Aigles - Les war0ames
8n ôveugte.

42 r-ES Srx pRovtNcEs 0E UEIIIH - Scénados :

Â0&0 + MslélicÊs + Avontur8 solo - Sdds [uropr :

Portrsit d6 lamills - Csntral Amorica . Raid on
St-Nazairo - Profsssioo Grrdia[ d6s llrDlnss - tigud-
nos Napoléoniennss (suits).

43 WARGAI\iIES : JoUEZ PLUS S0UVENT - ôpprendre
à lire une règle, être Nap0ld0n & Wellington à la fois,
jouer par correspondance, les sol0s, scénario F.A.R.

90, Patlon's best - Figurines: le l5 tnillimètres -

Bunequest + scénari0 - l\4étallioues : nains & elfes -

8âtisses & Artifices - scénarios AD & 0, niv. 3-4 +
Bêve de Dragon.- Championnat de wargam€s 1988.

44 N0UVEI-IE FoRMUIE.(108 pages, encart scénados).

SF: les Donions dans les Etoiles, Starwars: leieu;aides
de jeu : direcleur d'opéra Spatial,le Starcrasher STC003;

200.000 lieues dans les airs, la symbolique d'Empirc

Galactique - 8100d Bowl, Civilizati0n - 00ssierwargamos I

les hélicoptères - Plans de bôtailles - Figudnes: lelSmilli-
mÈtres (suite et fin) - Scénarios: Star Wars. Enphe
Galactique, AD & D niv. 5-6, s0l0 Paranol?.

45 LA VÂl-l-EE DES R0lS : banc d'essai, aid8s de jou,

scénôri0 - LA R-onE AMERICAINE I c0mbat naval

moderne etjeux de simulatio0 i sixth, sec0nd, seventh
fl8ot + scénario 6th lleet - Scénôrio inspi-ciné pour

Chill (Prison) - Bâlisses & Artifices : les nécropolss -
tigurines : 25 mm plastique - Gùst-Apens - JeuI de
platsau : ïhe tury ol Dracula. Guill0tine - Scéna 0s :

Paisnoilr, Cthulhu, A0 & D niv. 3, Chill, Guet-Apsns,
Advarced Squad Leader, Cry Havoc & Samourai- Pos-

tel : le vôisseau pirate 1Ml7 (Star Wars & tmpire
Gôlôctique).

les numéros
qui ne figurent Pas

sul cette liste
sont éPuisés
à I'excePtion

des 1{" 20 à 30

46 ÊMPIRÉS & DYNASTIES : critiqus, aides de,eu +

scénario. ANIM0NDE: critique, aides de jeu + scéna-
rio. I-'ART DE tA GUERRE A LA RENAISSANCE -

LANDSKNECHT : critique, aid€ de jeu + scénaio. Figuri-

nes Baroques -Thé0de &analyse duwaruame - Forma-

\ùrrs tniirre - !\SU\)ù\\'l -Drolession : lùaitre des
Runes - Sr/r un plôteau : fvlAl 68 + SUPFEIijATIE.

Scénarios rAD & 0 niv.6, JRTM, CTHULHU St,
RUNEoUEST. ENCART WARGAME 1940 + PoSTÊR. .

ir7 JAMES BoND LE JEU 0E RôtE : critique, aides de
jeu + scénâri0 - TRAUI,A : criliqu8. aides de jeu +

scéna 0 - l"A GUERRE 0ANS LE G0ttE PERSIoUE : La

simulation el le g0lle pelsique, enseigner grâce au

waroame, Gull Strike ll, Persian Gulf - CRITIoUES : Full

Metal Planète, Bdtannia - IJNIVERSoM - AIDES 0E JEU :

Tank Leader - Scénar. + Guet-A!€ns - Scénarios : LA

TA8I.E RONDE, STORMERINGER, MALÊFICES. WAF,
HÂMMIR, CHINESE GHoST S10RY (insphé d'un tilm),
CRY HAVoC - ENCART WARGAME : Sentiers 0bscurs -
POSTER.

B0l{ ItE comitll{ttE AilctEils runÉnos Er REuuREs
à retourner paiement joint à : CASUS BELLI, 5, rue de La Baume, 75008 Paris

Je souhaite de CASUS BELLI au prix unitaire de 30 F franco (Etranger : 35 F).

Code postal .

o Ci-joint mon règlement de .....................F par chèque à I'ordre de CASUS BELLI-BRED.
Etranger: mandat international ou chèque compansable à Paris. cB 48
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!... + modul. 04, &D.rr, At&O
lou.ur.r GliD n.ut.. G. l"lêrbout
I rle de Touroin€ - 67t00 lrE..

- Vd! rôur Côrur B.lll. J&S +
N.ro + Lo.s.!r Dor + 3WW +
iôul. tlsurln.. Véidôvsy l,l ruê
Pusei, villo Ninelte - 06l OO N1... Tél ,

06t93.84.63.5r.
- vdr où êchônse APP.Id. arhulhu
+ nonbnur ranorlo., TBE. Têl'
{lé) 15.ô1.49.28. Ansoulôm.. Me(i I

- Vds 5l ovc norl.. .n lEn.ol..
TBE, 150 F. Mefci. Demonder Grésory
ou {16) 28.5971.69. lyotr.
- Vdi .ombrur io.tdn.. F.lr
lnraÉ.cnt lt!, Demonder Sébo!-
rien ou (ré115.6r.1r.28. (r6{rlx) cho-

vdr w.9om. Morby! t ld.E
d'^Y.lon ùlll (lôu rytô Ambuth l)
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^ppelerÀtôn ôu fl I a9,t3 05 7? ô P..t.
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n.lsn. rqpa..t lllurré. + p..-
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ou I lt 73 34.76. Demondê. Chrhb,

\:r 91, Noro lvo), Hhl.t'. wo.r
2 Da . Psrt r. Bl7l Poto.t.8..r,
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Vds Aûbu.h 25O 1., slàs. IOO
4., Crol..d. l2O i. 1él : (16)
51.69,82.3/. Michel.
- Vds PEmlàF5 rés.ndor d. loldbl. rônd. + o.i..rô|r.. +
a.ôn ItE 2OO i. Conlocrer Wolrêro!
l1) 163é,9,1.59. oorè3 l8h.
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l223OO tonnlonl
- Vdr poi ch€r TBE AD&O El3 ll3
Éôd. Al.4 6D9l.t N3 UXt O&D 6
À21-2-2 Xl X3Xa. Demondë.Cédrk

- Vdr D&D Bc.. + trpan Xl 150
F. .hoq!6 o! l€ lour 250 F. Tél' {16)
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Àchèrê ou é.ho.s€ k .spplén.Àrr
ù Jlllt, Chlll Inlr. llt.ntlôn.
Cônro.ter Nicolds dù (16) 27.66.98.3,1-

Ach. 3.èn pour lEumo mam.
..ur d. Chr.nl.u.t d'Our?.
[ond.. D€ouilhem Michoêl 7 rùê
Andé Molrcuix - 8lIOO CorrEr.

Ach DID lxp.rl, Compognon
{.n vtl. Fone offre ô Hê-è Oê(homos
Tôu*oint'l.{ tuê d.IEslise - t6l(}0

- Àch tour iur fl.r9llt .r lôl-
k|.tr. Ecrne ô Bên Bouvy - 150 ov,
volroirê - I o3O !rux.11../8.ltlqo..

Che(he DEgon-Po$ por rop
.h.r lAv.llon Hill ôu Chôdiuml Chri3-
tion Poumo.6dé - 24 rue d. lo Menne -
8E6OO ÈruyàEr.
- Cherche ..o!t.lr!. o.ll Nolr è
75 F. envnôn. Tél , 116) 10.79-12.26.
Deoonder Xdviéropé. l9h en r.moine

- Rechekhê cEt. ot lÉn. làrl.t
fEnl.lFr où .nglo!.... Mortin Eri.

3,1 ruê dê lo Môin de Fèr - 5a2OO
Cô.n.. 1él , (16) 86.28.26.56.

R*h.rche lEenr l. modol. Wça
pou. ÂOtD ;n bôi éiol. Appè16.
cho,ls Duplon ou (l)15.7t.39.93. Po.l.

- Cherchê 4 d.hlàÉ. llrElll.r d.
Nèpoléon IsPll. Iéléphone, ou (16)
23.53.71. _

A.hère lat. d. .ou.l. . ou
mool. ufoênr. Êrne ô : Poscol Riouh '
68 rue D;vid DAnseB - 76é20 r.

- Che'che lê tlndtF.d.r d. WÈt-
h.mm.r /llxtoo d.'lo lbit. D.vô..
rorô8. 1él : ll)45-22.09.45. Demonder

- A.hàe World ot qEyhowk âr rr
ên TBE uroeit. Môlhieu Tufèi - 3 têr bd
Jeonnê o'a( - 35OOO L.n.. 1él:
fl6) 9r.38.25.92.
- lh.thln t d un. d. Yo€ulnro-
Dominiiue ChuDin KêrnÊvez Pen.ron -
29220 Londctn.ou. Tél | (16)
98,21.68.09.

- Achèiè Wo. of rhc tlng.IéL: (16l
88.32,/,1.20. loborêlle - ?2 ruê dês
Orfèv.e5 - é7OOO srÉtlbutg. ApÈs
t8h.
- Achète modul.. flolafl..t 4, 7,
8 I + *dn.E Inrtdlr.. |...'g. C.ll-
Arnoud Pri€ Sophn - 12 ruê dê lo Fi-
quièr€ - I3O9O 

^L-.d.Ftov.n..,- A.hètê llood lowl bot D.lx +
Zo..flôrt ll., D€monderMolhieùôu
(16) 6l .21.02 08. loulou- (tÉnll.u.).
- Gondolf chêr.he ÀÉsod toÉ-
nlr....n ôn.l..n.r lls. i!5què 60 F.

un. Cvril Roo!êloine - I imD, Bron.uri -
31240 5r Jæ..

Achor urgent I lhô UlrlnÈr. Po-
w.r pou. flÈwd 

^von.a. 
Tél , (16)

78.32.6.{.08, dès l8h ôu ou (16)
78.31.96.61. â wêek-end. Môrci I

A.hère tour.ù? AOO, Monueldôs
iôuêuE, Guidê du moitr€. Mo.uêl des
monrl.8, Arcono,.. Côhlo.ler ieon ou

- che..hë rl.trd tollo t an.y.lo-
FHl. G.lo.tlqù. rodc 2. CÉrion
Môhord-Fond - Sr Servoi!, 6-,1000
11.9. - !.lglqu.. Tél , {19)
01/12113 t|

- E(honsô ou vdr ADD + tun.qù..r
+ 2 bôlr.r O.ll N.lr.onrE W.r-
honû.r IPG 4OOOO. Tél , (16)
88,26.t8.23.
- Ech. ADD {lou.sr) + O.ll l,lolr
l.xt nrlonl .ônir EnF.9.1ô.. Y2.
Iér: (161 77.9/..{r.54. {lês $medÈ) d€-

E.h/vd! &rior + l. suD. lll
IE' L. tÊbl. Rond. lO L, Yl tll
{5 f., Av. lln.bÉ. 1!l IOO L
Demo.der rônôs ou fl6t3r.73.0ô.71.
- E.honse bott. ltormbtlng.t
.c.lÉ n.rd Follo ADO. Dêmonder
Gwên o! ll6)98.61.13.81. oDd' l7h.

Êchôngê Pcrenoio + Alg0. +
a.E. + tlasdr.r d. P.E.olo
.o.tr. sro.mbrlna.. + 4.8.,
Téréphon.r è Moxim. ou (l6)
35.8é.07.01. wæk ênd uniqùâû.ni.

- Ech. P.ndrogon .ontr. DIO
1.4. Ecrnê ô Limino ou l038Chouséè
de wov16 !.ù:;11... 'Iél I ll9)
02/736_51 ,21.

- Ëchons. 
^dC 

+ 5olo + O.llxol?
+ 3.cn + .Èipôe. + D&O @ntÉ
Jods. DÉdd + Codp + Sloùeh-
r.r ôu.urE rdl. Tél , n)é4-23.47.80.

Ech. Jt OO7 (vo), 116. wôÉ, DSC
(l!a), llocd lowl + ZÀr l''), tor-
eor|.n tclm. (lll).ônrÉ Dlv.B
ld? ôo.rr. Dovid ou (l),17.73.8669,

- É.honse OtD.ontn !..lln lvlll
+ Sllrin ên BE- Tél' (16) 76.49-42.06.

EchonÊê llvE. dotrr vou! ar.r l.
haÉ. .ônrÉ llgorln.. p.lnrcr.
TélÀbhôn.r du ll9l OU7223O 40 D.-

- Echonôe 8!nl.ach <onrE Crel-
-d.. vdi Liv6s donr vôu' êt* lê hé6,
l0 F. Té1, (l) ô9,,{0,02,15. D6mond6r

Ech, n.14fl... + *an.rlo. a, 5,
6 + 

^v. 
Ln.bE. .onrÉ lsx.

O.na, Sébosri.n Di Rloc.o - 4 Plo.e
Pôrr. d€ 8ôsnol€r - 75020 Porl..

flto2 + a llYE. donr... + |
llYÉ d. la .arl. DlD.ônrÉ l'^dC
+ | hôdol..Contociêr léromêou ll6l
23.nn2,40,

Echonsê O.ns d.. L 
^. 

.onrÉ
lO. Conrodêr Loureit ou (l6l
56.50.21.80. opfè! l8h.
- Echone. JdR 3t r.u. tyD.. .ônlÉ
dlv.n. Frcddy Molondo - Z6 ruô d6s
Arlirlêr - lO20 !u.ll.r/Ll!lqu..

- Ch.r.h. .uptlaÉ.nr. 3.td.r..h
.ont. dlv.r. Jdl .t ûôdul.r.
FÉddy Molondo - 76 rus d., A.ristêr -
lO2O !dt.ll../l.lslqu.. - S.a-
norlo. AdC, ADO, DlD, 3tôd.
brlng.?, rsn.qu.d, Sl COl, C.y
H.vo. stéphonô Arouimbôu t.i
Mouniei ' O9'OO SGv.tdun.
- E.hônOê lRtfl + Àngnù atrt
n.cl lôÉô1. Édl .ônrÉ fl..qù..
Nyo.lo, + r.aD.rlor. ré1, {lé)
59.82.8239. Oêmond.r E.ic (6/UXtOl.

- E.hons. ou vdi Chlll @ftFr. 1,2
.r 3 (2OO t.l.t 3 o0 70 i,.hoqu.)
.ontÉ lun.qu..t + | ôu 2 4a-
ro.lo. Tél' lll 153239.69
- E.h. ou vdr P.trdÉgon ar.r n.ul
.onln Las.nd.. + L C.ltlqu..
lsP + dl.qu. n..r.c.l. Sêebochcr
F.oncoir ou {l61 86.61.:l,l.l8-
- Éch. nar.. d. qdmræù + ll-
Yr.. J.ur lao Nvr) + r.!d 2

BON DlNSERÏION
D'UNE PETITE ANNONCE

(à d6couper ou à phoûæopier)
A relourner à CASUS BELLI - Servicas oetitss
annonces - 5 rue de la Baumo - 75008 PARIS

Ecrivez lisiblernent en CAPIIALES en utilisant une câse
par lettæ et un blânc entrr châque mot. Not€z vo6 nom6
àt adressee complètes or vohe léléphone avec ôligatoi-
resrent le (l) pôur Paris et sâ Écion, le (16) et le-cod€
podal de la ville pour la provincè. Toute annonce pour
aæ Jrroduils infoiûrâtiquis, des photocopiea de églee
ou de trâducEon €st... 8uPPflhee.

D"@
rnivôee seront désomiig publiées. Les rnnonces non pu-

bliées ne sonl p.e gûdeei pour le nuoôo suivarÇ siul
celles de nos.bonnÉs, qui sontFioritâir6,

Casus B€lli n"zl8 - Pâruùon dans le n"49 ffn jâ|wier

Et€€-yous abonné ! ttol f] out ffro* br..r+.n )

CLASSEMEI{T

El veîte E Ad''r E e*,ngp

El Partemi€G f----l cl'lb6 
-l 

Dk€lE

ECHANGE

S$f$ll-È



.onrr. Rùn.qu..r, Té, ll6)
é1..1t,31,1t. D€mondê2 leon-Mor.
(3 t 300 loulou..).
- vds (ou é.h) Ou.rrworld, lhl.Y.!
World,Jlcàû.no a.P..t.tàr.
ron + .ri.nrlon, loll.ô!n, D&D
Ltl. tul.., hoC. Vll. & V1..2006.
20tO,20r2 à 20r5,20rr:8royo o;
{l)43.22.37.16. E.honqô ôu vdi mo-
dul.. ÂdC: surr. I a 2, OûbEt
Yog., t rôu. Érollc., L.. lunel,
A.ll. Ecrn€ ô R. Bufter - 3 quoioêrôi,

- AdC + tuFp. +-..én.rlo5 + 3(vGr {ssr !ôsr ôril lq hé$r
.ônrE illght r.od.r cr ou 0él

E.h. ftérqdor, ldrt ! .ônrE r.é-
n.riot {ÂlDlD, tun.qo.tt, fi€go
{m.rot), SrE Worr, Zon.. abDêlêf
Kim ou (lé)27.97.,11.5.{. e 3omedi.
- Ech. ôu vdr a.En dc storn.
.ôôr.. ..tut d. adc. t.À. chll.cnlE W.rh.mû€. lolô Ploy.
lrl). Deûdndet vin.ent ôx rlzl
46_07.13.69.
- E(h. tun.qu.rr {llEl .onrr€woô.m.rll.l.u d. 1ôl0) Etrne
è Lê$€e Nnolo5- 36, rue Pi€re 8ro$o
lerrô t6140 P.rlr Ou.vllly

- Che.che rôur .u l. fllm Ohorr-
bu.r.E. Grunenwod Nicolos ll0.ùe
du Gol dâ Goullê. Romboch Le FEnc -
68660 U.DYÉ. v rê ll
- Craor.ur ldR .hoÉh. Dremo-
r.u.t lman. c!) pôur édlrlon
ldé.. orlrln.Lr. Doinmose ,i éffôd
éoolzéro. Pi€re Polier- 8P,13 - 57aOO

- l.4ln. F fioùrln.r ori^.lldnt
de 8 è 25 F. App:eler Y"às ou {l)
39.52.,18.87. entre l8h er 20h.

- SO5 uroenr ! Chor.ho qdr.t.c
d'irl. LElirl- Eded 8. Bouw, r50 ov
Vôlbne - 1030 !rux.llô./Bôlgtqu€.

- flJ d. r.O. .h.Éhâ rl rDU.
ld a.., TéléDhoner ou lltl
41.?236.48,n. rèB i7h30 et dêmondèr

- qt b pcBoûrc qol û'c v.ad!
COI û. .onrd.r. Dour COD. 5ré-
phonê Arsuimbo! têr Moun e! -

- J€ p.lnt vor r9lr pour Wôr-
h.nmù, ôr.s. oobelins. elfe5. hu-
môinr et .hd 6Û t lB i liôùiinâ!
Michel ou {l ) 39.80.8/.00. PodtrP.
- Uniauê l! Un.Élrr. D.lnrE.é.
lo vl. ru. v.. lloùnn... Tèl , 116l
,lO 93-30.32. xdviêr-de B€.".hè3ô; ;

Orend .ôn.ouE d. *éno.lc,
premier prix 50 F. Envôyez lês ô Piere
lecourr -9 résidën.êd6 Bordsdê sêine
t5530 Ld !6ric,

- Reche(he nouv.llG. ôglc. In-
v.nla.t Dour O.ll Nol. + [D
tF!. {.liông.r ldé.. or ..n. Oe-
mônder Ydnni.L du lll 47 995516
- G@blll .t.Eh. rEds.rôur dô(én n .n ônglô|. pour budslt

17.71 .84.70. l9t21| tctâr ClouA]|.
- Ouébé.ol. .ô.hôr.hô .ôm.-
PôndE r Fou? a.h.ng. lda.r, .t..
.ùr fÀpp.l d. <rhulhu. Morlin Ouel-
let - 398 Belonqer, Motonê GlUl.
- Con.ouE,.n ADO. weiio€ôer g
- 49 ruê du zéni$'lO8O llL7lclsl-
qù., L6 go€nont rêçêvrô lés meilleur€3

- çFnd E...n$n.nt lôu.uB
.rdt. E.rnê ô Wêilserber f - i9lJomr
iêmiwillom t,65 tuê d! Zénith - IOSO

Oof.n l(ohn fj f.u d. tO &h..
o.h. t ul nôtô. d. tsn.qu€rr 8éq
o$.lourênr Môôô' l2 r. Chnnle Grive
- l33lO $ nàrnn d. aEU-
- Chefche .orr..pond.nt. p.r-
.lonnar ldt. Conrd.rer lô!é-a Ru:
2 r. Elroz - lE2O llo.tr.sx lVDl

ldshvlËt tln. dlplo .r w..-
gom.. ort.nls Porrl.. por .o1-
EDotrd.n.., I N'€rorun. D. Lê Brir
- 2 ruê st'Exupéry - 29000 Oùlnpôr.

Chërchê .oætrcndont, I oi ùoÊ
vêl S.H,, Sror Ffonri.r, Snunê. Ri{llo11
Fobri.ê - 68 ov. de3 Coillës - llTO

- l'prlr loù .r rôrr!é oo. rrct
ûquvob .. d...ln æur lllu.rE-rlont rsr d.nËn4.. Tél , lll
1ô.51 .19,07.
- Ct.Eh. iour do.!n..r, rur
AOD. Ecrnâ ô Frédéric Allemond -
oa | 70 5r andé lu alDl.! lvio 'Iho,

- Recherche .om.pond.rr Dou?
ADD, Jllfl, wllt. Réoonre o$urèe.
Dekonin.kRémi RêsidencêOiomonr3/2
- | 350 WovF/!ôlglqu..

chèrchê .orE+ondon{.}. .l-
mo.t ioù. Jdl. EÛiÉ ô luliên lôbêlle
3t tue poul Bert - a2OO0 Sf atlônn..

Cr{ôr.u .lub ly.é€tr .h.frhG
don.r.sn Jdt (vfl pour ôuvor-
rùÉ. Mêr<i. Tél | 061 89,52.47.03. De
mond.r Chriltophe (po.t poyé).

- l. pdù fleurln.t pou.lô 
'rlplôd. l.u wl.ur. (9l aOO s.<l.y) Tél

ll) 69.S5.35.01. cuilloumê.
- Bi€nrôr sunê d€s nlméror dê fag!-

:ôtr. .t d. OôlÈ.rl.or Délôn.6 +
sn p. r trouvæu vcrl.rondnlô. !
Zin* viroux pour FmDire côoctioue I

crond Con.ours de ..6ôô?.
ADD orgonl{ p.r lô ccl. PriY
nbrêu., G Dunond Rou - 15 rùê d.lô
Iour du Dioble - 6alO0 f/lulhousê.
- Lâr Dr|r du Cô..o0E.ont dât
obo.nôm..t5 ù ( l. Gno.., le
zinedADD + un sénor...rour emonde

- Ch€rche ( Hrclt (Ekl r toûô !
d. P. And.r@. .h.t cEEndèæ,
Eq\! i\ $Â{{ talr , C\. R\ôNq 1
tO2O R...û lsul!..),
- Vds lôrd.30 ou 40 BO t5OO ôu
6tt0 a.), lor d. l0 J'ol lu SF l0O F.
+ Corut l{e8 .t 10. Tél , ll)
17.27.59i2. Jétône oro^t 206-
- Urs. rech ..n, mon.rÉr obt.ij
dlv.t. pou? rubdqù. AD&D. ..;ne
ô Mmê Chevillo. vr,ônn€ - lô dllêêdu
Môulin - 60460 Pé.t-.ùr-Ols.

Che(he to'r.nèlÉ. posr llood
Bowl.r rdl. tcr re o Debrun srêphoie
- 12 Plo.ê iu.iên Sompoix - 08200

- Chêr.hê mJ .r loù.u.. poor
ÂDtD, Anlûond. lqurrer lour
ôdhlr) tur P.nt 15 lc dlûon.hè.
Benoit pdt ês wêêt endr ou (l)
12.73.11.09.

,iJ .r P.l .h€Eh. lou.ùE{..} .rfiJ {térlcùr) + 16 ont roùr
srômbrl.g.r, H.wkÉoon .r ou-
tbt. À P.rl3 ou ll) ,lé.51.19-07. Dê-

- sOS cherche lôuou..(.tl AD&D,
Àda tu. Pou. ié , 116) 59.92.85.03.

- Alt.ndr ll..nhow.. d. pl.d
t..m. pour débÈ?quon.nr por
.o@rPondon.. .ur long..r D.r.
lê 116131.44.7,1.04. (o.n
- SOS I rr Chefche dêrepêrêmênr rlr
Alb.?rvlll. [j æù H.wknôôn âr
ourE Jdl. Tél : {l6)79_3r.67.,13.

SOS, c\êrc\e .lub o$ Don.nùlÉr
DED pôur.oupl. 2t .nr .u.5.r.
.j t t.Dth,t fèl , nél O 7/ Al 17

MJ.her.hê po.r..xp. pour
Crhulhu Aooele. Juliênô oôd rde l7h
où l6) 71.26.76.96. Cl.rôonÈr.F

- Ml cherche loù.un(.ur€!l .é-
?lôur Êôur 

^dC 
rur lo.-thln.

Conto.lar Deni3 ou 1161 88.72.91.86.

- ltJ d. Jtlf .h.Bh. DJ + lô
ont. téslon d. Pôu .hâEhô rôut
.ut loltl.n Dêmdnd.r Eri. .u 116l

Che(hè !ârr.nElE llo.d Bowl
pou. t rm.rlltue. Môrhioi HêBpeF
o€r . 3 .h dè d Curè . lol2 L.u-

Che(he lôu.ur.r srod., Run.-
qo€.r, Cùùlhù. Dehonde' Dor.ol -
06700 5r L.u6nr do V.r - ou 116l
t3.07.25.06. vil€ |

Chê(hê![rt nolÉr Fou. r.ldlt
.o. Vôh.ull/AuÉ (luEl. Uroênl l
Tél 

' fl6)32.60,01.,10, oorè! 18h30.

- chêrchê poÉ.n.lE poui lou.r.o Worhoûù.r aOOOO. Appelêz
Do'id ou ll) 18.33.3s.80 Bonli€ue de

wo.aomër che(he .orr. réo,
<ftr-d.-rdr tSù1...1 o;ur A51 ;u
rour worgom. hlrrorlquô. D€bu
,onr5 bién rên. Robin ôu ll9r
039/23.61.6/ ,

Worhomm.r C.n.rdl orma.
ldÉlÉ dé.|É .o6lE é .ha.
Ch.ol. 

^.gonrêull, 
Colodbô. .l

.lenr.u7.. 75 Mi.hêl du lll
39.80.87.00.
- lou.ùr 

^OO 
.rpérlE.nté .h.F

.ù. équlp. + 20 on., Srodbrln-
g.io! AD&D P.rlt, un w€ek-end pôr
moi,. Conloct (16) 35.25.40.55. oorèr
20h.

Cher.he poÉemlEr pour tor-
môr .lub réglon Yonn.. Merci.
Eruno Iisrier - 21 rue du Ponr Arcy rur
Cu.. 49270 V.rnântôn
- C\e\!hr \o\è\r\s\!c$ iq\rw'lt l4l18 oni. D€monder Rémi ou
(le) 010/41.54.e5. {a.lglqu.J.

J'ore.nlt. ùn Klll.? dôni lG
églon tF.ld.nn.. Pouf rous renFi.
!nem.nll 

' 
Gu llôum€ ou (l)47.91.16.62

- Cher.he FÉrr.noler Foùr rdl .l
&i. da* Fôbn.ê nil,lôd 63 ô' dê'
Coil!ê5 llTO Srux€llcr/ôclglqu.

- Chêr.hé 10ù€ù.6r poor ÂOD,
oh.rr,, crholhu. Tél : (r)!6.32.33.15.
dê l7h ô 20h30 ilr ?orlr êt lo lon-

Chëi.hë æ.t nolÉi ldâ ll è 14
...) hoblr.nr tô .{alon lyoùo|...
Dovid Th€venet - 3 D .u€ Roser So ensro

Gold.n Dôwn Club.uvé uF
d.. t rry (hcrch. lou.ùÉlco$.)
l6-20 .B ù aXL. Tè1 a lulen ou ll9l
32,A2/ 428.30_52.

- Recherche oÊrtcn.ltc. AdC,
lÉumE, rA $.3loEhr (64) + lô
onr. stéohone Concion 7 rôuîê de
Côzolir - 64600 Angl.r,

Y ûrl.ur ..rr.r dè ltoE er l'ql
u.. sll. (oubll.n.r. blo5on., ...).
Philippe D€mie$ê - Rue Sl Chôrlês, 7
6080 ft orl.El/a.lslquê.

- Lâ ltonol. d. l'ÀuEc cherche
Ml €i iôuêurr. appêlêz ôu (l)
4/.84.92.01. ô Nonr.rÉ.

L gù$4. lsatqu. il.! 2 Ponrr
ù H.nr.bonr leès lorieni) r€.rute
oour iouer tê ûn. dê t th30 à 18h30 à
clhùlhu, aDD-.. Tél , llé1 97.36.10.25 ôu
Guilloùme (161t7.36-20.1é. - SOS llôt
Krok. Kll.rt ch€rchent ioueuB
Oê Non, Sbr Woro, Poronoib..- Tél'
l l 02/24-62.35- S.hoô.bôôk/Bcl-

- L.r talér d. I'Horogon. (ZdC ô
S.hôêrbê.ll iôu.ni à À; Fôr.ê I.nl
teodef, Cry.., Conloder frédéri. o! (19)
02/2,11.6235 Beltlqu€.
- Le.lub dê Jdr L Vo.pole ltrEyéc
orrènd 6 ovenlurlêrlêletous ler somêdÈ
€t m€rcrêdis ô lô MJC de !rlôn.on.
1è.ll6192.21.25.76.

Enfin lOuv.e è Bl.ln (441301 un
.lub d. Jdt {J!007, ADD, lO,
Itln, n.go,.i.). Ié: (16)
40.79.41.2é. S.nt .orli.rlon I Ur

-- ch€rhe.lub rdt doG lo éslôn
dô 5r Erl.nm. Sodrè*êr ô llllên
Lobele - 6 rue de lUnive6ité - 42100 St
Eriennê ou rél, 1161 77.38.97.51.

Enfin ! arl'ltlo. d'ur .lub ÀDD
.n rÉrlon rorl.l.nn. à 5.nr.nr (ù
.ôré d. vlll..rê.nc). Tél , (l)
43.S6.03.77. loliviêrl.

( l$ DôhlàÉ3 tunô! r es' tou
iou6 Drésent lo!3les somedis ô lo MIC
de S.i5,on3 po!r.enreisneFenl3
téléphoner ô Ydn ou ll6l 23.53.51.79.

- tô. Ev€trrÉur.d. PolodlB cheÊ
.h€nr tôuiouE Choôria!ès oôùr Blood
8osl, ADD, RQ, Meqo.. Ié (l)
6016.8,t09
- ull€, l. vl..r de .é.. dub dâ
.rdl l-ldmêr Sônd êi Slor Wô61. Pour
femeionem€n's, .ôntod* FÉd ou (16)
70.09.15,12.
- t Xfl l reuvE .à. mnor è l.
dDJ d. tô|.-<ôloûbâr lt2l dê
nomb.eux WGi. JdR.I suroloroou vous
ofiendenr. Tér | 011/.82.81.0r.
- rê qùb d.. Bo.boÉ. t6ùnl. d.
covolllon .herche iouéuB de .ldR ôu
moikês. Cônto.rèr CéÊôry ôu {16)
90./6_25.62_

Cherche dé3epérément .lob ts.
Po.l. 16, 15, l{-.loi 17 onr. Conto.
rer PF ou lll ,15-53.60.63. Mef.i

SOS .h€r.he dé,e,pérémenr .luÈ
donr Porl. pour OlploEo.y .r
wÈreoû... cônrod€r Nnoo3 ou 0)
45.58.25,98.

Crêorion d un c ub dê w.rg.mltr t
por @@tpondon... conlô.1€r G.
Dunoidrôùr 15 rùê dê lô Tour d!
Dioble - 6llOO fiulhoùs.

chefche.lub è !ruxcllc.. Ecrne ô
B€n Bou!.y - 150 ov. Vohon€ - l03t)

- {|' r llo.ùbrorloû d'Ot.ut'
r.r.orlt. Auln.y (93) et .hê(he
doulr6 vi.tim6 lféminiôê, I Monu ou
n148.68..{3.08. I

5tô G.n.vtàv. d.. Bol. dob
l€ux d'ùl.rolE (tmtl6, Ànrlq!lra,
39-451, tGr!Èn..? Jdt. Conlô.rêr
r chorres 0u fl)69.25.03.8r.

b dub rtcwA Êsurê rs iou€r3
l€s $mêdi3 dès ]éh pour lous JdR5,
Wo! | moii, Quort. Linôndês, Ren!.dê l8
ô tlh ou ll) 30.73.53.,18.

92, tue du tucleur Vigné 

-

59002 TITI-E CEOEX . IE FUREI DU NORD,

76600 I.E HAVBE . AU CTERC DE DUNE,

23, avenue de la LitÉGtion

LISTE DES RELAIS.BOUTIOUES JEUX DESCARTES

PANIS
75005 PARIS . JEUX DESCAfiTES, 40, rue des Écoles 

- 

Té1.43.26.79.83
75008 PARIS . JEUX DESCARTES, 15, rue fronhliwl _ Té1. 42.65.28.53
750]7 PARIS . J.G, DIFFUSION . JEUX DESCABTES,

6, rue l\4eissonnier Tél: 42.27.50.09

REGIOiI PASISIENiIE
781 40 VEt-tZY V|LLACoUBLAY. FEÊR|CS. CC ART DE V VRE _ Tét. 39.56,65.79
9l 000 EVRY - CELLU LES GRISES, CC EVRY 2, place de I Agola 

- 

Té1. 64.97.8 1 .74
94210 I.A VABENiIE SAIiIT HII.AIRE . L,ECLECTIOUE.

Ga|eesainl.Hi|aie,93,ôvenuedLrBêc-1é|'42.B3'52.23

PROVINCE
49000 ANGERS - EVASION, 74, rue Baudière 

- 

Té1. 41.86.08.07
74OOO AiINECY - NEUBONES

Bue de la Préfæturc, l'Emelôude du Lac

84000 Avlcil0il - LA VOUIVRE, 82, rue Bonnere e _ Té1. 90.85.33.57
20200 EASnA - PoINT 0E RENCoNTBE, 3, H GiÉud 

- 

Té1. 95.31.23.10
64100 SAYo E - FALINE JoLETS, 11, rue Jæques Laline _ Té1. 59.59.03.86
90000 B€LFOÊT - FANTASMAG0RIE, 1, rue Kléht 

- 

Té1. 8428.55.99
29200 BREST - LAI\4USANCE, CC Coar Ar Gueven _ Té1. 98.44.25.30
33000 EoRDEÀùX - PRtSlABtt CHwII-|0TTE,
24, Ne Vtal Catles 

- 

1é1.56.44.22.43
06400 CAIIINES . LES FoUS DU Rol, 47. bulevad Camot _ fé|. 93.38.91.47
49300 ClloLET - JEUX REVES. 10. flre du Commerce 

- 

Té1.41.58.77.88
63000 CTERMOiIT TERMi/D . LE OUAFÎEB BLATIN,

3, rue Blarin Tét. 73.93.44.55
21000 0lJ0i/ . tlLE AUX TFESoRS, rue de la Posle _ Té1 80,30.51.17
38000GREil0ELE. AU DAMIER,25 bis. couB Be iat _ Té1,76.87.93,81
17000 LA BoCHE|IE . l-A LICoRNE BLEUE. 25, rue des Dames - Té1. en cours

Tér.50.51.58.i0

Tét.35,41,71.91

Tét, 77.32.46.25

Tér.61.23.73.88

flace du Générakecaulle 

- 

1é'.20.78.43.24
87000 tlMoGES . LA LUNE N0|RE, 3. rue de h Bouche e 

- 

Té1. 55.34.54.23
60002 LYoN - JÉUX DESCABÏES, I 3, rue des Renparts d Ainay Té1. 78.37.7 5.94
13001 MARSEII.IE. AU VALET DE CARREAU,

6, rue du Jeune Anacha6h 

- 

Té1.91.54.02.14
i7000 MEl"Ull - CETLULES GRISES, rue Guv.Baudoin 

- 

Té1. 64.09.21.36
57000 Mm . EXCALIBUR, 34 rue du tunt des lvorts 

- 

Té1. 87.33.19.51
34OOO MOiITPEI.I.IER - POIIII\,'IE DE REINETIT,
33. rue de l'Aguillene 

- 

Té1. 67.60.52.78
54000 NAilCY. EXCALIBUR, 35, rue de la frmmandeie _ Té1.83.40.07.44
44000liAiITES . EBoCELIANDE, 2, rue J.-J.Rousseau _ Té1.40.48.16.94
06000 NICE -J EUX ET FEFLEXIoN, 1 6, bulevad Viclor Huqo 

- 

Té1. 93.8 7.1 9.70
30000 illMES . LA VoUlVnE, 7, rue des À/larchands 

- 
- Té1. 66.76,20.04

45000 oRLEAllS - EUHEM, Gale.ie du Châtelel _ Té1 38,53.23.62
66000 PERPIGiIAiJ . lloBBY GAll,lES, calerie Vauban _ Té1, 68.51,83,00
29000 oUIMPER - L AÀ,IUSANCE, Cenrre Commercial Continent _ Té1. 98.90.40.50
35000 REill{ES . L'AMUSANCE, CC des Trois Soleils _ Té1,99.31.09,97
i6000 nouEltl - ECHEC Ff MAT, I, rue Âollon _ Té1, 35.71.04.72
42OOO SAIMI.ETIÊNNE. CACHE CACHE,

44600 SAlifT.ilAZAlRE . ll4ULTltUD, 16, rue de la Paix _ Té1.40.22.58.64
6i000 STRABoURG - PHltlBERl 12, rue de la c|anqe _ Té1.88.32.65,35
65000 TARBES . LE JoUEUR. 3, lre de Gonesse Té1. 62.32.17.53
83000]ouLoil . LE MANII-IoN, 5, rue PierÈColneille _ Té1. 94.62.14.45
31OOOrcU|.oUSE. JEUX DU II,IONDE,
Pbssnqe Sr.Jûôme, 14-16, rue Fontvieille
37000 Tot Rs - PoKER DAS. 6. otece (D AS, 6, plæe de la 8ésistance37000 ToURS . PoKER DAS, ô, plæe de la 8ésistance _ Té1.47.66.60.36
10000 noYES . EXPBESS PH0T0, 5, tue ArisrideBiand 

- 

Té1. 25.73.51.86
26000 VA|EiICE . Mol JEUX, 39. rue Bouffier 

- 

Té1. 75.43.49.02
38090 VlLLEFoltITAlilE - RECFEABEAU,

Gmre Commercral SantBonnel I Etâng Tér. 74.96.55.84

ETRAiIGER
BEt-GtouE - 1040
Glerie du Cinquôntenaire. 32, avenue de Tervueren IéL02.134.2z55
CAiIADA . 4532 ST.DEiIIS . MOf{TRÉAI. . LE VALET DE CGU8,
ÈOUE H2J 214 Tér. (514)499.99i0

Iét. 41 .22.34.25.76
SUISSE . 1201 GEIIEVE. AU VIEUX PARIS,

Jou.ù. ADO .h.r.hê pôrr..
rolE. Conrocrér Azoù N co os o! (16)

65.68.50.s9. (Av.yÉn)-

1. rue de la SeNette
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